NUR €2,30! Virtua Fighter 4 103/2002 Marz €2,30

Alle Hits aus USA & Japan: DURCHGESPIELT: Die fertige Version von NS 280 Schil S50 Dbkl 23,

[ i’ a § Holland, Belgien, Luxemburg € 2,65
Mit aktuellen Import-Tests! Segas Priigel-Debiit auf der PlayStation 2 o’ ﬂ' ; Italien, Spanien, Portugal, Frankreich, Griechenland €310

Metal Gear
- Solid 2

AUF 6 SEITEN: Die deutsche
Version im Test plus Interview

S~ -
Q' "

- |
| Y/ !\

Shadow Man 2

TESTPREMIERE: Flop auf der
PSone, Hit auf der PS2?

ERSTMALS

g:ETESTET: | Klassiker im n :uen

: ENTHULLT Wle Commandos 2, Deus Ex und !5
No One Lives Forever :

Herdy Gerdy
Drakan: Ancients' Gates

a fangsam!
_mmmes Gekiirzt! Zu spat! Zu
Der Spleleskandal

B <



PlayStation.c

MISSION INFO: oon

o231 Wwo31 L} NIIRE | NED (OO-0 e |

1 1 IRl (OO0 e

oom

oo

1
B METAL GEAR SOLIDE 2 SONS OF LBERTY © 2001 KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT
SAPAN, INC. PUBLISHED BY KONAMI OF EUROPE GMEH. DEVELOPED BY KONAMI COMPUTER
ENTERTAINMENT JAPAN, INC. KONAMIE IS A REGISTERED TRADEMARK OF KONAMI CORPORATION.
* WWW.KONAMI-EUROFE.COM
k¥ KONAMI-HELFPLINE: O190-824 €94 (1,86 €/MINUTE) o

n BDAS METAL GEAR SOLID® = - SONS OF LIBERTY OFFIZ!ELI_E.'
LOSUNGSEUCH. ERSCHEINT ZEITGLEICH MIT DEM SFIEL.

E LWL METAL-GEAR-S0OLIDZ.DE a4

r Tar 1
W " AND " PlayStation™
ARE REGISTERED TRADEMARKS OF
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.
ALL RIGHTS RESERUVED.

METAL GEAR SOLID 2

SONS OF LIBERTY"







DRS MANGR-MAGRZIN Q=

SANDLAND © 2000 by BIRD STUDIO / SHUEISHA Inc. * HUNTER X HUNTER © 1998 by Yoshihiro Togashi / SHUEISHA Inc. » NARUTO © 2000 by Masashi Kishimoto / SHUEISHA Inc.
DN.A. 2 ©1993 by Masakazu Katsura / SHUEISHA Inc. + ONE PIECE © 1997 by Eiichiro Oda / SHUEISHA Inc. * SHAMAN KING © 1998 by Hiroyuki Takei / SHUEISHA Inc.



( 4

r
]

INHALT 03/2002
Es wird ernst: @r
[ ]
) Most Wanted ....cvvvivsmnnsine 30
® ® ' ROWS o vivaimis vimesisaie 28
I e ro e EH e n s I ve Release-Termine. ........o...... 30
o Unsere Empfehlungen............ 31
Commandos 2.......c.00000maine 24
M Passend zum Japan-Start der  land die beliebte Platinum- Hit nach dem anderen seinen DRUSEX.....ocvvuiuieinnninans 16
Xbox geht es rund im Land des Reihe nun auch fiir die PS2 an. Weg in die PSG-Redaktion. Need for Speed: Hot Pursuit 2...... 20
Lachelns. Um der amerikani- Zum Sensationspreis von 29,95  Allen voran natlirlich Metal Prisoner of "}‘ﬂf ---------------- 26
schen Konsolen-Invasion etwas Euro kénnt ihr ab dem 1. Marz Gear Solid 2, das von Liquid Turok Evolution. ................ 18
entgegenzusetzen, kontert die Tekken Tag Tournament, Dead Henry sofort einer intensiven Virtua Fighter 4 .................. 1%
PlayStation 2 mit einem wahren  or Alive 2, Gran Turismo 3 und Test-Session unterzogen wurde.
Feuerwerk an, Spitzentitein. F1erwerben. Weitere Titel sol- Das Ergebnis seiner Under-
Kingdom Hearts, Xenosaga und len folgen. Neben diesen rosi- cover-Mission kénnt ihr in
das lang erwartete Onimusha 2  gen Aussichten diirfen wir aber unserem Sechs-Seiten-Mega-
bilden hierbei nur die Spitze auch die Gegenwart keinesfalls Test nachlesen. Natiirlich war :
. s were LI 3 DYDEENME: o i s 5w s oo
eines wahren Hit-Eisberges. Zu-  vernachldssigen, denn in den auch der Rest der PSG-Gang So wird getestet
satzlich bietet Sony in Deutsch-  vergangenen Wochen fand ein alles andere als untatig. b 1L e
Wahrend Redaktionsrocker-
Ralph sich mit dem knuffigen Draqon‘Raqe ....... e e 59
Herdy Gerdy beschitigte, romspimeslye i
wurde Uwe bei seinem Vorab- ESPN Winter X Games Snowboarding. . 57
test zum Priigel-Kracher Virtua Herdy Berdy. .. cvvoniinvmianies
Fighter 4 vom Handkanten- Lt R I S
wahnsinn gepackt und wollte Iron Aces fw S o 1
fortan nur noch mit Uwe Lee Mot Gear Soll 2. ... .. .
oder Bruce Honig angespro- No One Lives Forever s
chen werden. Gliicklicherweise Polaroid Pete.......oovvvvnnnns
brachte ihn die Arbeit an Resident Evil Survivor 2 CODE: Vero. . 46
; . Salt Lake 2002 .....cu00000iinne 56
;nserer Ent\u\flcklunqsland Shadow Man Zecond Coming ...... 44
eutschland-Reportage schnell Space Race. .. ocavivaavaisumvas 58
wieder auf den Boden der Tat- UEFA Champions League ......... 58
sachen zuriick. Also, viel Spaf Zorro Der Schatten ............. 59
i beim Lesen und einen ent-
- e
- i spannten Friihlingsanfang!
icklun oF
pathisn Sy O DSG B $
All Star Baseball 2002........... 67
Entwicklunqslarid Deutschland? galdur s Gate: Dark Alliance ...... 66
5 e - NPAGHE oocoocv s memseiassars
Werden PAL-Spieler benachteiligt? Lest Evil TWiM - oo oo
alles iiber den PAL-Skandal in unserer Fantavision
grofen Reportage! Giants: Citizen Kabuto........... 67
Headhunter ................... 68
Jak and Daxter: The Precursor Legacy . 67
MHL2002.. ... e avainiiinsans
ProJect Edemiciii vinaiunivissain
Rune: Viking Warlord
SOX TACKY - calsa v mntsanss
: f Star Trek: Voyager - Elite Force. ... 67
Metal Gear Solid 2 y Top Gun: Combat Zones .......... 68
Das lang erwartete Agen- . ! / World Rally Championship ........ 66
tenspektakel wurde von 3
uns genauestens unter
die Lupe genommen! i -
exts
(T [n £ 3 S PR 32
Entwickiungsiand Deutschland. .. ... 6
IMpressum......ccvvvnvvinnnnns 72
Il s s i peie e e

Leserecke
Leser-Umfrage ..............nt. mn
PSG-Stars-2001-Auswertung ...... 73
Vorschau .......ccvciviiiinnnnn T4

Virtua Fighter 4 R
Virtua Fighter 4 ist in Japan er- G
schienen! Alle brandheifen Infos

iiber den Priigelkracher bekommt ihr 12
in unserem ausfiihrlichen Vorabtest!




Skandal

Exklusiv-Reportage

Gekiirzt, spat und langsam! Werden
PAL-Spieler bewusst benachteiligt?
Wir sprachen mit der Industrie und
beleuchten die Hintergriinde!

Onimusha & Devil May Cry - Dicke Helden kampfen langsam

Bei den jiingsten Umsetzung ihrer Action-Hits hat sich die Traditionsfirma Capcom nicht gerade mit Ruhm be-
kleckert. Lieblos heriiberkonvertierte NTSC-Versionen sorgten nicht nur in den einschldgigen Zeitschriften fiir
Wirbel. Dicke PAL-Balken, ruckelnde Zwischensequenzen und nicht zuletzt die verminderte Spielgeschwindigkeit
schranken den Spielspap gewaltig ein. Ob sich Capcom an das Versprechen hilt, in Zukunft bessere Anpassungen
vorzunehmen, erfahren wir spatestens, wenn die PAL-Version des Jump & Runs Maximo in unseren Breiten erscheint.

PAL NTSC

PAL

Von der einstigen Grazie und Schnelligkeit ihrer NTSC-Verwandten kdnnen Samurai Samanosuke und Dimonenjager Dante nur
trdumen. Eine schlechte PAL-Anpassung hat die Helden in dickliche Schiaftabletten verwandelt.

D

PAL-Zocker haben es nicht
leicht. Selbst die gropten Spie-

1ehits erscheinen in unseren

Breiten in den meisten Féllen
mit ein paar Monaten Verspé-
tung. Als ob diese Zeitverzoge-
rung nicht schon genug wére,
wird einem der ersehnte Spiel-
genuss meistens noch durch
technische Probleme madig
gemacht. Hassliche PAL-Balken,
miese Ubersetzungen und nicht
zuletzt inhaltliche Anderungen
haben schon so manchem
Videospiel-Enthusiasten sein
Hobby verdorben.

PAL-ANPASSUNGEN:
Obwohl Europa als drittgrépter
Markt fiir Computer- und Video-
spiele den Herstellern eigentlich
am Herzen liegen sollte, werden
PAL-Zocker in den meisten Fal-
len mehr als stiefmitterlich be-
handelt, wobei die sténdigen



Dass PAL-Anpassungen nicht immer
schlecht sein miissen, beweisen folgende Titel:

Gran Turismo 3: A-spec .

Wenn es um eine gute PAL-Anpassung geht, ist Gran Turismo 3: A-spec ganz vorne |

mit dabei. Mit der hervorragenden Angleichung an die europdische Fernsehnorm

hat Sony die Marschrichtung fiir nachfolgende Produkte eindeutig vorgegeben. -
TR

Tony Hawk’'s Pro Skater 3

Besonders Tony Hawk zeigt deutlich, wie eine akkurate PAL-Anpassung aliszuse-
hen hat. Fiir die deutsche Version haben sich die Programmierer nicht lumpen
lassen und eine Anpassung programmiert, an der sich andere Titel ein Beispiel
nehmen sollten. Minimale PAL-Balken und atemberaubende Geschwindigkeit las-
sen das Herz eines jeden 128-Bit-Skaters hoher schlagen.

Punkte 26,282

@
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Im Gesprach mit EA

Udo Lewalter spricht iiber Capcom und den deutschen Markt.

~In Bezug auf
Produktqualitat (...)
arbeiten wir sehr
eng mit Capcom
zusammen."

Udo Lewalter
PR-Manager bei Electronic Arts

PSG: Neben euren beriihmten Sportspielen seid ihr in Europa auch als Vertrieb fiir
Capcom tédtig. Wie sieht die Zusammenarbeit zwischen den beiden Firmen aus?

EA: Die Zusammenarbeit mit unserem Partner beschrankt sich nicht nur auf den Ver-
trieb der Titel und auf die entsprechenden Marketing-Aktivitaten fir die Produkte des
japanischen Unternehmens. Im Vorfeld erhalten unsere Product-Manager immer wie-
der Vorab-Versionen und Informationen zu den neuen Titeln. Besonders in Bezug auf
Produktqualitat und passende Inhalte fiir den deutschsprachigen Raum arbeiten wir
sehr eng mit Capcom zusammen.

PSG: Leider hat sich Capcom/EA bei den PAL-Versionen von Devil May Cry und Oni-
musha nicht gerade mit Ruhm bekleckert. Wie steht EA zu diesen PAL-Anpassungen?

EA: Wie bereits erldutert, arbeiten wir sehr eng mit Capcom/Europe zusammen, die
die Wiinsche der deutschen Spieler und unsere Impulse an die Produzenten in Ameri-
ka und Japan weiterleiten. In der Vergangenheit haben wir bereits Erfolge verzeich-
nen kdnnen - besonders die amerikanischen Studios legen gropten Wert auf unsere
Resonanz. Schwieriger ist es dagegen, die Japaner zu liberzeugen. Der stetig wach-
sende europdische Markt wird in Zukunft jedoch helfen, uns auch dort effektiver fiir
die hiesigen Erfordernisse engagieren zu konnen. Das Thema hat absolute Prioritat
fir uns!

PSG: Wie genau geht eine PAL-Anpassung vonstatten und warum hat es da in der
letzten Zeit gerade bei Capcom Probleme gegeben? Sind die PAL-Zocker Capcom etwa
egal?

EA: Electronic Arts ist fiihrend im Bereich der Lokalisierung, der europdische Kunde
ist sehr wichtig fiir uns. Dies gilt natiirlich auch fir unsere Markting- und Entwick-
lungspolitik hinsichtlich der Produkte unserer Distributionspartner wie Capcom.
Allerdings bendtigt der Prozess einen sehr langen Vorlauf, d. h. die Lokalisierung und
Anpassung eines Produktes miissen bereits in der Entstehungsphase beriicksichtigt
werden. Wenn man bedenkt, dass fiir die Entwicklung eines Top-Produktes 18 bis 24
Monate veranschlagt werden miissen, erkennt man, dass uns im speziellen Fall der ak-
tuellen Produktpalette von Capcom diese Zeit nicht zur Verfiigung stand; Electronic
Arts und Capcom haben erst vor knapp einem Jahr ein entsprechendes Vertriebsab-
kommen abgeschlossen.

Terminverschiebungen noch das
kleinste Problem darstellen. An-
gestachelt von unzdhligen Pre-
views und Testberichten rennt
der gemeine Zocker in das Vi-
deospielgeschaft seines Ver-
trauens, investiert sein gespar-
tes Geld, um dann, wenn das Ob-
jekt der Begierde im heimischen
Laufwerk gelandet ist, ent-
tduscht die Mundwinkel nach un-
ten zu ziehen. Mit eingeschrank-
ter Optik, Geschwindigkeitsein-
buBen und inhaltlichen Anderun-
gen wird selbst aus dem gréften
Action-Kracher ein Rohrkrepie-
rer. Neben inhaltlichen Anderun-
gen, die aufgrund drohender In-
dizierungsgefahr vorgenommen
werden, hapert es meist an der
technischen Anpassung an un-

sere Fernsehnorm. Im Gegen-
satz zur PAL-Norm (625 Bildzei-
len) werden die Bildschirme von
NTSC-Geraten (Japan und USA)
nur mit 525 Bildzeilen gefilllt.

Genau hier liegt der Knackpunkt:

Haben die Entwickler nicht ge-
nug Zeit, oder sind anderweitig
beschaftigt, wird die NTSC-Ver-
sion auf diese Weise an unsere
Fernsehnorm angepasst: Mithilfe
dicker, bis zu 50 Zeilen breiter
Balken, wie sie sonst nur bei Ki-
nofilmen im Widescreen-Format
zu sehen sind. Als Resultat wirkt
das Bild auf eurer Mattscheibe
gequetscht. Besonders Capcom
beherrscht diese Techniken
~meisterhaft” und verwandelte
den einst schlanken NTSC-Dante
(Devil May Cry) in einen gedrun-

genen Speckberg. Neben dem
kleineren Bildausschnitt bringen
schlechte Anpassungen aber ei-
nen weiteren, weitaus argerli-
cheren Aspekt mit sich: Durch
die unterschiedlichen Bildwie-
derholungsraten der Fernseh-
normen (PAL: 50 Hertz, NTSC:
60 Hertz) kann es zu Geschwin-
digkeitsverlusten von bis zu

17 Prozent kommen. Auch hier
zeigt Capcom mit Devil May Cry
und Onimusha deutlich, wie es
nicht geht: Wo Samanosuke und
Dante in den US- und Japan-
Versionen ihre Feinde mit blitz-
schnellen Schwert-Combos in
Stiicke schlugen, bewegen sich
ihre europdischen Pendants wie
die Bewohner eines Altersheims
mit einer Uberdosis Valium.

Technik-
Glossar

Die technischen Hinter-
grunde und Probleme
PAL

Der Videostandard in Europa,
Australien und in einigen anderen
Regionen der Erde. PAL steht

fiir ,,Phase Alternation Line",
eine technische Umschreibung
des Verfahrens. Nicht mit NTSC
kompatibel. Der PAL-Standard
definiert 50 Hz Bildwechselfre
quenz, 625 Zeilen, davon 576
sichtbar. m e
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Im Gesprach mit Sony

Stefan Dettmering erldutert Sonys PAL-Politik

~Der PAL-Markt
ist einer der
Schlissel-Markte
fur Sony Computer
Entertainment.”

| Stefan Dettmering (rechts)
PReAssistant Sony CED (im Gesprach mit Uwe Honig)

PSG: In der letzten Zeit hat Sony nicht nur durch enorm hohe Hardwareverkaufe, son-
dern auch durch ein paar ausgezeichnete PAL-Anpassungen von sich reden gemacht.
Jak and Daxter, WRC und GT 3 zeigen deutlich, dass minimale Balken und hohe
Geschwindigkeiten kein Problem darstellen. Wie wichtig sind der PAL-Markt und op-
timale Anpassungen fiir Sony?

SONY: Der PAL-Markt ist natiirlich einer der ,Key-Markets" fiir Sony Computer Enter-
tainment. Ein Teil unserer wichtigsten Spiele, wie zu Beispiel WipFout, werden bei-
spielsweise in Europa programmiert. In der Regel braucht diese Software keine spe-
zielle PAL-Anpassung. Bei Anpassungen von NTSC auf PAL setzt SCE stets einen hohen
Qualitatsstandard voraus. Spiele wie Jak and Daxter zeigen deutlich, dass uns eine
optimale PAL-Anpassung sehr am Herzen liegt.

PSG: Warum kbnnen die Spiele nicht weltweit zum gleichen Zeitpunkt erscheinen?

SONY: Das kann die verschiedensten Griinde haben. Zum einen natiirlich die
unterschiedlichen TV-Formate weltweit. Ein Spiel wird in der Regel fiir ein Format
programmiert und im nachsten Schritt fiir die anderen Systeme umgesetzt. Der
Programm-Code muss also umgeschrieben werden. Dabei hat jedes Format landesspe-
zifische Parameter, wie Bildausrichtung, Farbtiefe, Aufldsung etc., die individuell
beriicksichtigt werden miissen und bei jeder Software unterschiedlich sind. Im Klar-
text: Bei einer weltweit zeitgleichen Verdffentlichung wiirde sich der Release-Termin
stark verzégern, weil alle Versionen parallel programmiert werden miissten. Zum
anderen wdre ein gigantischer logistischer Aufwand ndtig, um sicherzustellen, dass
die Software am Tag X in der richtigen Version tberall auf der Welt erhiltlich ist.

PSG: Warum dauern Anpassungen so lange?

SONY: Das richtet sich u. a. nach der Software. Es ist klar, dass z. B. ein RPG mit viel
Text wesentlich mehr Zeit fiir die Lokalisierung benétigt als ein Arcade-Racer, Dabei
muss nicht nur der Text ibersetzt werden, sondern auch die oben aufgefiihrten, tech-
nischen Verdnderungen vorgenommen werden. Auch ist es natiirlich wichtig, wie grop
das Team ist, das sich um die Umsetzung kiimmert. Der PAL-Release von Jak and Dax-
terwar z. B. gerade mal einen Monat nach dem US-Launch.

PSG: Wie grop ist der Einfluss von SCED auf die Umsetzungen eigener Titel? Werden
alle anfallenden Umsetzungsarbeiten vor Ort (England/Japan/USA) erledigt oder legt
SCED selbst Hand an eure kommenden Produkte?

SONY: In der Regel werden alle PAL-Umsetzungen von SCEE in England geleitet und
iiberwacht. Die Um-Programmierungen und Text-Implementierungen an sich werden
meistens von den Studios selbst durchgefiihrt. Die endgiiltige Freigabe erteilen dann
unsere Produkt-Manager bei SCED.

PSG: Wie sieht es mit euren Vertriebspartnern aus? Habt ihr Einfluss auf die
Umsetzungen der Titel von Square, Namco und Sega?

SONY: SCED hat iiberwiegend keinen Einfluss auf diese Umsetzungen, jedoch missen
auch jene Titel die Qualitatskontrolle von SEE durchlaufen.

PSG: Was ist euch wichtiger, ein plinktlicher Release oder die Sicherstellung der best-
méglichen Qualitat?

SONY: Wir verdffentlichen ein Produkt erst, wenn wir mit dem Ergebnis zufrieden sind,
deshalb geben wir eindeutig der Qualitat den Vorzug.

PSG: Ware es nicht sinnvoll, jedes Spiel mit einem 60-Hz-Mode auszustatten?

SONY: Sicherlich ist ein 60-Hz-Modus nicht fiir jedes Spiel notwendig. Bei manchen
Genres, wie Action-Games, Adventures, Racer oder Beat ‘em Ups wire es schon sinn-
voll, dem Spieler eine derartige Option anzubieten. Auf alle Falle geht der Trend
deutlich in diese Richtung. Mittlerweile werden fast alle Spiele von SCE mit einer 60-
Hz-Option versehen bzw. sie werden so qut angepasst, dass man sie nicht vermisst.

-D

LOKALISIERUNGEN:

Neben der technischen Seite
gibt es natirlich auch inhaltliche
Faktoren, die vor einem PAL-Re-
lease abgeklart werden miissen.
Diesen Prozess nennt man Loka-
lisierung. Hierbei entscheidet
der zustadndige Produktmanager,
inwieweit ein Titel dem deut-
schen Markt angepasst werden
muss. Bei einer Lokalisierung
geht es dabei nicht nur um die
Ubersetzung der Texte oder
Synchronisation, sondern auch
um kulturelle und rechtliche Un-
terschiede. Grundsatzlich wird
zwischen drei Lokalisierungsar-
ten unterschieden: Voll-Lokali-
sierung, Teil-Lokalisierung und
keine Lokalisierung. Unter einer
Voll-Lokalisierung versteht man
die komplette Ubersetzung von
Sprachaufnahmen, Texten, Dia-
logen und des Handbuches. Teil-
weise lokalisiert ist ein Spiel,
wenn z. B. nur das Handbuch
ibersetzt wurde, die Sprachaus-
gabe aber nur iiber Untertitel

verfligt. Wie die Lokalisierungen
gehandhabt werden, ist sehr un-
terschiedlich. GroBe Publisher
wie Electronic Arts besitzen ei-
gene Lokalisierungsabteilungen, -
wahrend kleinere Firmen sich an
spezielle Dienstleister wenden.
Da eine Voll-Lokalisierung meh-
rere 100,000 Euro verschlingen
kann, fallt den zustandigen Pro-
duktmanagern die Entscheidung
nicht immer leicht. Selbstver-
standlich ist die Form der An-
passung auch von der jeweiligen
Zielgruppe abhangig. Gerade
Action- und Sportspieler be-
vorzugen im Normalfall eine
englische Sprachausgabe, weil
Rocketlauncher einfach mar-
kiger klingt als Raketenwerfer.
Zusatzlich wird bei einer Lokali-
sierung auch lber die Beigabe
von eventuellen Bonus-Features
wie Aufklebern, oder Making-of-
DVDs etc. entschieden. Beson-
ders Konami hat in letzter Zeit
ein echtes Herz fir PAL-Spieler
bewiesen.

Silent Hill 2 & Jak Daxter - 2 Beispiele fiir sehr

professionell lokalisierte Spiele

Silent Hill 2 - Das Auge isst mit

Silent Hill 2 qgibt es nur in der PAL-Version im attraktiven Pappschuber inklusive
einer aufwendig produzierten Making-of-DVD. Auf diesem Silberling erfahrt ihr
alles Wissenswerte iiber die Produktion des Horror-Abenteuers, konnt euch Trai-
ler zu anderen Konami-Hits ansehen oder einem exklusiven Remix der Silent Hill
2-Titelmelodie lauschen. Als besonderes Schmanker! hat Konami fiir die unver-
besserlichen Sammler noch einen von vier verschiedenen Aufklebern in die
Schachtel gepackt. Ubrigens wird auch Metal Gear Solid 2 in Europa mit solch
einer DVD ausgeliefert. Weiter so, Konami!

Jak and Daxter = Echt gelungen ‘
Bei Nauhty Dogs Jak and Daxter wurde in doppelter Hinsicht sehr gute Arbeit

geleistet. Neben einer hervorragenden PAL-Anpassung kann sich auch die Lokali-
sierung sehen bzw. hiren lassen. Die deutsche Sprachausgabe ist professionell
und atmosphdrisch. Natiirlich héren sich manche Dinge im Englischen einfach
cooler an, aber iiber die deutsche Synchronisation von Jak and Daxter kbnnen wir |
wirklich nicht meckern.

8 5 =5 - v
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Die beiden knuffigen Helden bieten nicht nur etwas fii
Menge Futter fiir die Ohren. So sollen Lokalisierungen aussehen.




Mit dem Action-Rollenspiel-Kracher Baldur's Gate: Dark Alliance bekommt ihr nicht nur hervorragende Fantasy-Kost ge-

boten, sondern diirft euch auch an einer wirklich gelungenen Lokalisierung erfreuen. Neben dem stimmig geschriebenen

Handbuch iiberzeugt auch die deutsche Synchronisation auf ganzer Linie. Liebevolle Dialoge und talentierte Sprecher pas-
sen hervorragend zu der marchenhaften Handlung des Spiels.

Ich habe gehofft
de S|

DIE BPjS:

B Zusatzlich zu technischen und
inhaltlichen Barrieren, die ge-
meistert werden miissen, haben
Spiele in Deutschland noch eine
besondere Hiirde zu nehmen:
Die Bundespriifstelle fir jugend-
gefdhrdende Schriften. Vor al-
lem Gewaltdarstellungen in
Spielen oder Nazi-Symbolik kén-
nen hier zu Konflikten mit dem
Jugendschutzgesetz fiihren.
Leider gibt es, gerade was den
Gewaltanteil von Videospielen
angeht, in Deutschland keine
klaren gesetzlichen Richtlinien.
Eindeutig sind hingegen die
Richtlinien aus dem Strafge-
setzbuch (StGB), deren Ubertre-
tung strafrechtliche Konsequen-
zen nach sich zieht. Fur Video-
spiele gelten in diesem Fall spe-
ziell die Paragraphen, die sich

Red Faction = Unerklarliche Phanomene bei der deutschen Version

. o vielleicht weiterheifen. ich
145 < esbande iiberfallen und

Baldur's Gate: Dark Alliance macht nicht nur grafisch etwas her,
sondern punktet durch eine gelungene Lokalisierung.

mit der Verbreitung von Porno-
graphie, der Verwendung von
Kennzeichen verfassungswidri-
ger Organisationen und der Ge-
waltdarstellung beschéftigen.
Speziell Paragraph 131 des StGB
sagt aus, dass ,grausame oder
unmenschliche Gewalttatigkei-
ten gegen Menschen”, weder
offentlich gezeigt, in Umlauf ge-
bracht oder Jugendlichen unter
18 Jahren zugédnglich gemacht
werden dirfen, wenn sie ,,Ge-
walt verherrlichen oder ver-
harmlosen”. Leider wird per Ge-
setz nicht definiert, was genau
grausam oder unmenschlich ist.
Eine weitere Orientierungshilfe
fiir die BPJjS ist das ,,Gesetz
tber die Verbreitung jugendge-
fahrdender Schriften und Me-
dieninhalte" (GjS), in dem gere-
gelt wird, welche Schriften (zu

Samtliche Monsternamen, Orte und auch Gegenstande wurden
entsprechend ihren literarischen Vorlagen iibersetzt und benannt.

) Kiste offnen

denen auch Videospiele gehd-
ren) auf den Index gesetzt wer-
den miissen. Dies gilt vor allem
flir ,,unsittliche, verrohend wir-
kende, zu Gewalt und Tatlichkeit,
Verbrechen oder Rassenhass
anreizende sowie den Krieg ver-
herrlichende Schriften.” Leider
besagt diese Definition nichts
Uber rotes Blut in Videospielen,
verschwindende Leichen oder
comichaft Uberzeichnete Ge-
walt. Letzten Endes liegt die
subjektive Entscheidung bei den
Gutachtern der Bundespriifstel-
le. Landet ein Spiel auf dem In-
dex, bedeutet dies, dass ein Pro-
dukt nicht beworben oder Min-
derjahrigen zugdnglich gemacht
werden darf. Um diesem Schick-
sal zu entgehen, nehmen Pub-
lisher hdufig inhaltliche Ande-
rungen (griines Blut etc.) vor.

Red Faction wurde fiir den deutschen Markt erheblich geschnitten, um eine Indizierung zu verhindern. Deshalb wurde das

Blut komplett entfernt und weitere Detailanderungen vorgenommen. Beispielsweise bleiben die Leichen nicht wie bei der
US-Version im eigenen Blut liegen, sondern verschwinden auf unerkldrliche Art und Weise. Trotz der Anderungen wurde ver-
sucht, das Gameplay weitgehend unangetastet zu lassen. Leider ist dies nicht ganz gelungen: Besonders in den spateren |
Missionen verschwindet mit den Leichen ein wichtiges Gameplay-Element. Wenn ihr euch ins Ulthor-Gebaude einschleicht,

miisst ihr in der NTSC-Version die Kérper umgelegter Wachleute verstecken. Bei der deutschen Version fehlt dieses Feature |
vollig und nimmt dem Spiel einiges an Spannung. Auperdem fehlen die Szenen, bei denen eure Kontrahenten mit dem
Flammenwerfer geqrillt werden und anschliepend brennend umheriaufen.

1 Bei der US-Version bleiben die erschossenen Wachmanner in
ihrem eigenen Blut liegen und verschwinden nicht.

1 Die extra fir den deutschen Markt angepasste Version von Red
Faction wurde entschrft und die Leichen verschwinden einfach.
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Farbfernsehsystem, das in den USA,
in Lateinamerika und in asiatischen
Landern, wie z. B. Japan eingesetzt
wird. Die Auflésung betragt 525
Zeilen und liegt damit um 100 Zeilen
niedriger als beim in Deutschland
verwendeten PAL- System.

Warum sind PAL-
Versionen anders?

625 Bildzeilen

Halbbild

Teil des Videosignals. Videosignale
werden immer Zeile flir Zeile ange-
zeigt, und zwar zundchst von oben
nach unten alle geraden Zeilen,
und dann in einem zweiten Durch-
lauf alle ungeraden Zeilen. Die
Summe der geraden und ungera-
den Zeilen bildet ein Gesamtbild
(Vollbild, Frame), die Summe nur
der jeweils geraden bzw. unge-
raden Zeilen wird als ,,Halbbild"
(Field) bezeichnet. Im PAL- System
werden pro Sekunde 50 Halbbilder,
also 25 Vollbilder, aufgebaut.

Frequenz

Anzahl von Schwingungen in einer
Zeiteinheit. In der Elektronik wer-
den sie in Hertz (Hz) pro Sekunde
gemessén und angegeben.

PAL-Balken

Beim PAL-System stehen mehr
horizontale Bildzeilen zur Ver-
flgung. Softwarehersteller aus Ja-
pan oder Amerika programmieren
ihre Produkte natirlich fir den
heimischen Markt (also mit 525
Linien). Demnach ist chne eine
PAL-Anpassung die Differenz zu
den 625 PAL-Linien ungenutzt und
zeigt sich in Form von hasslichen,
schwarzen Balken am oberen und

unteren Bildschirmrand.
- =2
¢l
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Im Gesprach mit der BPjS

Frau Monssen-Engberding im PSG-Kreuzverhdr

e Kriegsverherr-
lichende, porno-
grafische und ras-
sistische Inhalte
werden indiziert.”

PSG: Seit wann gibt es die BPjS und zu welchem Zweck wurde sie ins Leben gerufen?
(Jugendschutzgesetz?)

BPjS: Die Bundespriifstelle (BPjS) gibt es seit 1954. Sie wurde errichtet aufgrund
des Gesetzes idber die Verbreitung jugendgefdhrdender Schriften. Das Gesetz
wurde u. a. aus dem Grunde geschaffen, um Kinder und Jugendliche vor sittlicher
Verwahrlosung zu schiitzen, dies insbesondere auch deswegen, weil es kurz
nach dem Zweiten Weltkrieg viele so genannte Kriegswaisen gab, deren Erziehungs-
berechtigte diese Aufgabe nicht mehr wahrnehmen konnten.

PSG: Welche Griinde miissen vorliegen, damit ein Videospiel indiziert wird?

BPjS: Ein Videospiel kann aus unterschiedlichen Griinden indiziert werden. Am
haufigsten werden Videospiele aus dem Grunde in die Liste aufgenommen, weil
es das einzige Ziel des Spiels ist, Menschen oder menschendhnliche Wesen
besonders grausam zu tdten, wobei die Tdtungsvorgange blutig visualisiert
und entsprechend akustisch untermalt werden. Es werden aber auch
kriegsverherrlichende, parnografische, rassistische oder frauendiskriminierende
Inhalte indiziert.

PSG: Entscheiden sie allein dariiber, was auf den Index kommt?

BPjS: Ich entscheide nicht alleine ber die Indizierung, sondern in der
Bundespriifstelle wird in Gremien entschieden. In den Féllen der so genannten
einfachen Jugendgefdahrdung wird die Indizierung durch ein Zwdlfer-Gremium
vorgenommen, in den Féllen der so genannten offenbaren Jugendgefahrdung
entscheidet ein Dreier-Gremium. Die Entscheidung {iber die Indizierung muss im
Zwolfer-Gremium mit Zweidrittelmehrheit getroffen werden, im Dreier-Gremium
muss die Entscheidung einstimmig erfolgen.

PSG: Macht sich jemand strafbar, der ein indiziertes Spiel besitzt?
BPjS: Nein.

PSG: Nach welchen Kriterien wird eine Indizierung vorgenommen?

BPjS: Die Bundespriifstelle darf nur auf Antrag der Jugendamter, der Landesjugend-
amter, der obersten Jugendbehorden der Lander sowie des Bundesministeriums fiir
Familie, Senioren, Frauen und Jugend tatig werden. Sobald ein Indizierungsantrag bei
der Bundespriifstelle eingegangen ist, wird er von den Mitarbeiterinnen gesichtet, die
sodann ein Votum abgeben, ob es sich méglicherweise um Jugendgefahrdung han-
delt. Nach der Entscheidung eines der beiden oben benannten Gremien ist das Me-
dium entweder indiziert oder nicht. Ist es indiziert, wird die Entscheidung im Bundes-
anzeiger bekannt gegeben, was die Vertriebs-, Werbe- und Weitergabebeschrankun-
gen des GjS ausldst.

PSG: Worin liegt der Unterschied zwischen einer Indizierung und einer Beschlag-
nahmung?

BPjS: Ein indiziertes Medium darf Kindern und Jugendlichen nicht zuganglich ge-
macht werden, Erwachsenen ist es weiterhin zugénglich. Ein beschlagnahmtes
Medium darf weder Kindern und Jugendlichen noch Erwachsenen zugénglich gemacht
werden.

PSG: In unserer Zeit ist es besonders {iber das Internet méglich, an indizierte
Programme zu gelangen. Inwiefern ist Ihre Arbeit in diesem Kontext noch sinnvoll?

BPjS: Auch die Verbreitung indizierter Spiele im Internet ist untersagt, d. h. sie
dirfen nur dann verbreitet werden, wenn durch technische Vorkehrungen
Vorsorge getroffen wurde, dass Kinder und Jugendliche das Programm iiblicherweise
nicht wahrnehmen kénnen.

D

A
Die USK (Unterhaltungssoftware-Selbstkontrolle® ysK

" Jeder kennt das USK-Siegel, das auf deutschen Spieleverpackun-
gen prangt. Die USK ist die gutachterliche Stelle fiir die Priifung
interaktiver Medien und freiwillige Selbstkontrolle der Unterhal-

‘tungssoftware-Wirtschaft. Die Alterseinschatzungen sollen eine Orien-
tierung bieten, fiir welche Altersgruppen Spiele geeignet sind. Besonders’
wichtig sind die Priifsiegel, damit Eltern, die sich im Allgemeinen mit Spielen
‘nicht so gut auskennen, auf den ersten Blick erkennen kinnen, ob das Produkt
fiir den Spréssling geeignet ist. Die Institution wurde am 1.10.1994 ins Leben geru-
fen und der deutsche Warenhaushandel trug mit seiner klaren Vorgabe, nur noch

USK-geprIfte Computer- und Videospiele anzubieten, zum Erfolg der USK bei.

Das Indizierungsverfahren der BPjS

eines Jugendamies, Land der Jugendministeriums

Bundespril

Zwalfer-Gremium - Drejer-Gremium

- Vorsitzender (bei offenbarer Jugendgefdhrdung)
- Acht Gruppenbeisitzer - Vorsitzende

- Drei Landerbetslt;er - Zwei Beisitzer

- Indizierung

- Indizierung abg

- Von der Indizierung weg

Gefahrdung abgesehen

- Dauerindizierungen von pi

erscheinenden Druckschriften

bis zu zwblf Monaten ausgespro

werden, wenn mehr als zwei Exe

innerhalb von zwdlf Monaten indiziert
werden bzw. wurden.

BEI INDIZIERUNG
- Bei Indizierung Zweidrittelmehrheit erforderlich
- Beschlussfahigkeit des Zwdlfer-
-auch mit neun Mitgliedern ge n
aber mindestens sieben Stimmen’
Indizierung erforderlich,

Eintrag in die Li

Indizierung

Bekanntmachung der Eintragung im Bundesanzeiger :

Twisted Metal: Black - Die Story war zu hart!

Tw:sfea‘ Metal: Black war in der US-Version von schwarzem Humor gespickt.
Erren:ht wurde dies durch teils hochst brutale Zwischensequenzen. Diese fielen
bei der deutschen Version der Schere zum Opfer, was sich aber leider auf den
Spielspap auswirkt. Die Storys der , Verriickten”, in deren Rolle ihr schiiipft, sind
namlich wichtig fiir die gesamte Atmosphére im Spiel.

1 Die morbiden, abgedrehten Zwischensequenzen des Sb‘i_els fehlen in der deutschen
Version vdllig und nehmen dem Spiel viel von seinem Reiz.




Heutzutage erreichen fast al-
le viel versprechenden Projekte
aus den USA und Japan den
PAL-Markt. Zu PSone-Zeiten
war das noch ganz anders.
Durch die teilweise eigenartige
Produktpolitik einiger Firmen
wie Square oder Enix ist dem
geneigten Videospieler so man-
che Perle durch die Lappen ge-
gangen. Ganz besonders Rollen-
spieler hatten unter dieser Mi-
sere zu leiden. Etliche Perlen,
wie die in Japan und den USA
sehr erfolgreiche Dragon Quest-
bzw. Dragon Warrior-Serie ha-
ben nie den Sprung liber den
grofen Teich geschafft. Auch

Was fiir Sony eine relativ neue Errungenschaft darstellt, ist fiir Branchen-Veteran Acclaim ein alter Hut. Bereits zu Beginn der PS2-Ara wurden PAL-Zocker mit sehr
gelungenen Anpassungen verwdhnt. Das leider etwas untergegangene Fur Fighters verfiigte schon damals {iber einen 60-Hz-Modus. Diese zockerfreundliche Produkt-

knuffigen Helden wie dem

Brave Fencer Musashi oder Ef-

fektspektakeln wie XenoGears

oder Einhdnder wurde ein PAL-
Auftritt verwehrt. Aber auch
hier lassen sich einige Licht-
strahlen am Horizont erkennen.
Neben der ldngst Gberfélligen
Verdffentlichung von Final Fan-
tasy VI fir die PSone hat auch
Eidos ein ganz heifes Eisen im
Feuer: In naher Zukunft werden
unter einem neuen Sub-Label
namens Fresh-Games einige
Nippon-typische PS2-Games
veroffentlicht. Den Anfang
macht Mister Mosquito, bei dem
ihr in die Rolle eines Blut sau-
genden Insekts schliipft, das

nichts Besseres zu tun hat, als
harmlosen Zweibeinern den
Lebenssaft abzusaugen.

Henry Ernst & Uwe Honig

politik wurde weiter fortgesetzt und findet sich auch im aktuellen Matten-Klopper Legends of Wrestling wieder.

Die Abenteuer der knuffigen Fur Fighters konnten PAL-Spieler bereits zu Beginn des
PS2-Zeitalters mit einem sauberen 60-Hz-Modus geniefen.

gelungene PAL-Anpassung inklusive 60-Hz-Abfrage begeistern.

{ 4
€ aw
Geschwindigkeitseinbufen
Wird ein Game auf dem NTSC-
Standard programmiert, 15uft es
automatisch mit der vom Fernseh-
system vorgegebenen Bildwieder-
holfrequenz von 60 Hz (was aber
nicht von vornherein bedeutet,
dass die Framerate ebenfalls bei
60 Bildern in der Sekunde liegt).

Wenn die Grafikroutinen nun nicht
fir die PAL-Norm (50 Hz) modifi-
ziert werden, lduft die Software
aufgrund der Frequenzunter-
schiede langsamer ab.

RGB-Signal

Die drei Buchstaben stehen fiir
die Grundfarben Rot, Griin und
Blau. Schliept man seine Gerate an
den RGB-Eingang seines Fernseh-
apparats an, so kann man die
Bildréhre direkt ansteuern und
eine hohere Bildqualitat erzielen.
Wollt ihr importierte Konsolen be-
treiben, ist der RGB-Eingang es-
senziell, denn viele PAL-Fernseher
konnen nur auf diesem Wege ein
60-Hz-NTSC-Signal verarbeiten.

Treppcheneffekt

Dieser tritt an scharfen, leicht
schragen Kanten im Videobild auf,
wenn keine Kantenglattung (Anti-
Aliasing) verwendet wurde. Resul-
tiert aus der relativ geringen Auf-
I16sung von Videosignalen bzw. aus
der bildpunktweisen Darstellung
von Computern.

Antialiasing

Diese Prozedur nennt man auch
Kantenglattung, Sie bewirkt eine
graduelle Anpassung der Farben
eines Bildes, um pixelartige Trepp-
chen zu vermeiden. Eine schrdge
Linie erscheint so nicht wie eine
Treppe, sondern wie eine leicht
unscharfe, aber gerade Linie.

~ameAnimal



Wenn uns jemand
vor drei Jahren er-
zahlt hatte: ,,Bald

gibt es Virtua Figh-
ter auf einer Sony-
Hardware", waren
wir lachend aus dem
Raum gestiirzt ...
Doch nun ist der
vierte Ableger der
legend&ren Prigel-
spielserie aus dem
Hause Sega tatsach-
lich seit dem 31. Janu-
ar in Japan flr die
PS2 ehaltlich. Na-
tlrlich haben
wir uns eine
“Version des
Meisterwerks -
gesichert und
die PSG-Red-
aktion ist seit-
dem einem
regelrechten
VF-Rausch ver-
fallen. Sega
konnte die Spie-
ler rund um den
Erdball schon im-
mer durch innova-
tive Ideen und
neue Gameplay-
Ansdtze begei-
stern. So er-
schien 1993
mit Virtua
Fighter das
erste Beat
‘em Up mit
Polygon-

M Ninja Kage ist einer der
traditionellen Charaktere und
schon seit dem Ursprung der
Serie mit dabei.

der Extraklasse zuriick.

grafik in den Spielhallen und
revolutionierte das Genre von
Grund auf. Nur ein Jahr spater
schlug der zweite Teil mit deut-
lich aufgebohrter Grafik eben-
falls ein wie eine Bombe. Fir
Virtua Fighter 3 liefen sich
Segas AM2-Topdesigner rund
um Yu Suzuki etwas mehr Zeit
und lieferten 1996 einen weite-
ren Meilenstein der Arcade-
Priigler ab. Aber genug in der
Vergangenheit geschwelgt,
denn Virtua Fighter 4 steht mit
geballten Fdusten bereit, um
Capcom und Tecmo zu zeigen,
was eine Harke ist.

DIE SPIELHALLE FUR ZU HAUSE
Um eines gleich vorwegzuneh-
men: Virtua Fighter 4 ist eine
anndhernd perfekte Umset-
zung, die nur in puncto Auf-
I6sung und Detailfille mit
kleinen Abstrichen zurecht-
kommen muss. Zu Beginn der
Priigel-Orgie werdet ihr von
einem hdchst eleganten Menii
begrift, das euch problemlo-
sen Zugriff auf alle relevanten

Modi sowie Extrafunktionen

gewahrt. Natirlich haben wir
uns sofort auf den Versus-
_ Mode gestiirzt, um

Schon einen Monat vor dem japani-
schen Erscheinungstermin iiberrollte
das Land des Ldchelns eine regelrechte
Virtua Fighter-Manie! Ohne Ende Wer-
bespots im Fernsehen sowie giganti-
sche Banner an Hochhdusern sorgten
fiir viel Publicity rund um VF 4. Nach-
dem dann am 31. Januar das Spiel
schlieplich in den Laden stand, waren
die Japaner nicht mehr zu halten. Er-
folgreich hat sich der Titel sofort auf
Platz 1 der japanischen Verkaufscharts
gesetzt. Die Verkaufsprognosen besa-
gen, dass VF 4 das Potenzial hat, die
magische Millionengrenze zu durch-
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Im Virtua-Fighter-verriickten Japan kinnen begeisterte Zocker sogar die Jacke von
Strapenkadmpfer Jacky kiuflich erwerben. Das gute Stiick ist aber streng limitiert.

nach kurzer Zeit zu erkennen,
dass sich am bewdhrten VF-
Gameplay nicht viel gedndert
hat. Nach wie vor basiert die
Kampf-Engine auf dem Einsatz
von realistischen Mandévern
und ausgefeilten Taktiken. Im
Gegensatz zu anderen Beat
‘em Ups fehlen namlich Moves
wie Feuerballe oder libernatir-
liche Superschl&ge ganzlich.
Schlieflich soll bei Virtua Figh-
ter die reine Kampfkunst im
Vordergrund stehen. Wenn ihr
das Spiel in Aktion seht, wer-
det ihr bemerken, dass dies
auch hervorragend gelungen
ist. Yu Suzuki hat mit seinem
AM2-Team bei den Animatio-
nen exzellente Arbeit geleis-
tet. Selten zuvor konnten solch
perfekte Bewegungsablaufe in
einem Priigelspiel bewundert
werden. Schldge, Tritte und
Combos sehen dermafen ge-

- schmeidig aus, als wiirden

~sich echte K&mpfer gegen-
~ liberstehen.

e

Lasst euch von Akiras eigenartiger Kostiimfarbe nicht tauschen. Auch wenn er sich im
Farbton seiner Garderobe vergriffen hat, schldgt er selten daneben.

Dass auch alte Leute durchaus etwas auf dem Kas:te_n_haben-. beweist Shun mit seinem
Drunken-Master-Kampfstil. Unberechenbare Attacken sind.-sein_M‘arkehzeiche‘n.

GRAFIKREFERENZ?

Mit dem Handkanten- und Bu-
sen-Kracher Dead or Alive 2
hat die Firma Tecmo die PS2-
Messlatte fiir Beat ‘em Ups
sehr hoch angesetzt. Obwohl
es schon vor einem Jahr er-
schienen ist, kann es auch
jetzt noch beinahe problem-
los mit VF 4 mithalten. Denn
auch wenn die Hintergriinde
bei Virtua Fighter fantastisch
aussehen, sind die eigentlichen
Kampf-Areale im Gegensatz zu
DoA 2 begrenzt. Dafiir gibt es
aber den beriichtigten ,,Ring
Out”, bei dem ihr euren Kon-
trahenten gekonnt von der
Matte priigelt. Zusatzlich ha-
ben die Entwickler schéne
Hintergrundanimationen wie
zusammenstiirzende Bauten
oder jubelnde Zuschauermen-
gen eingebaut. Besonders cool
wirken Effekte, auf die ihr di-
rekten Einfluss habt. Es gibt
beispielsweise eine Stage, in
der ihr im Hof einer verschnei-

e o [ g p— p—

Knackige Polygon-Pepos und imposante Hintergrundbauten verwdhnen das Auge des
Spielers. Auperdem bringen tolle Animationen Leben in die Hintergrunszenerie.

ten Burg kéampft. Durch eure
Tritte wird Schnee aufgewir-
belt, wobei die Kampfer deut-
liche Fufispuren in der weifien

Pracht hinterlassen. Ohne
Schwierigkeiten oder Ruckler
berechnet die Grafik-Engine
das Geschehen mit 60 Bildern

= prin i <

Ninja Kage, auch ,,Donnerknie” genannt, haut wieder einmal kréftig drauf. Seine Geg-
nerin ist die neue Kampferin Vanessa Lewis, die mit guten Wurftechniken gldnzt.

13
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Die Zuschauer im Hintergrund sind kréftig am Jubeln und wurden sehr gut animiert. Leider flimmert die Optik stellenweise recht stark.

Aoi ist eine Meisterin des Aikido-Kampfstils und benutzt gerne fiese Wilrfe.
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pro Sekunde. Eines gibt es aber
bei dem ganzen Grafik-Overkill
doch zu bemangeln: deutliches
Kantenflimmern. Leider haben
die Programmier-Gurus von
Sega AM2 das altbekannte
PS2-Problem nicht in den Griff
bekommen. Trotz allem stéren
die Flimmereinlagen nicht wirk-
lich, denn das Kampfgeschehen
fordert euch derartig, dass kei-
ne Zeit bleibt, auf solche Ne-
bensdchlichkeiten zu achten!

IHR SOLLT KAMPFEN!

Um bei Virtua Fighter siegreich
zu sein, braucht ihr zwei Tugen-
den: Geduld und perfekte Kennt-

Die Stage mit der Burg ist ein absoluter Hingucker. Wahrend des Kampfes wird Schnee aufgewirbelt und ihr hinterlasst Fupspuren.

nis der umfangreichen Move-
Palette. Jeder einzelne Kémp-
fer, von denen zu Beginn des
Spiels 13 zur Verfligung stehen,
besitzt unzahlige Bewegungs-
abldufe und Schlagkombinati-
onen, die erst einmal erlernt -
werden wollen. Dies geschieht
mithilfe des hervorragenden
Trainingsmodus, bei dem ihr
euch wahlweise Moves vorge-
ben lasst, oder aber ein freies
Training gegen einen Kontra-
henten eurer Wahl absolviert.
Sehr cool sind die beiden neuen
Charaktere Lei-Fei, ein wasch-
echter Shaolin-Ménch mit ei-
nem ausgefeilten Kampfstil,
sowie Vanessa Lewis, die mit
ihren Griff- und Wurftechniken
glanzt. Fest steht, dass Priigel-
spiel-Fans mit VF 4 eine ganze
Menge zu tun bekommen.

Bis ihr eure Lieb-
lingskampfer im
Schlaf beherrscht
(und erst dann wer-
den die Kdmpfe so
richtig interessant),
wird einige Zeit ver-
gehen. Spieler, die
sich schon mit der VF-Serie
auskennen, sind kiar im Vor-
teil, da viele bekannte und
beliebte Combos natiirlich
auch im Teil 4 funktionie-
ren. Neu sind diverse Kon-
ter- und Block-Manéver,

© Gleichzeitig zum Spiel-Start
in Japan brachte Sega den Virtua Figh-
ter 4 Arcade Stick fiir die PS2 in die L&-
den. Das Joyboard wird es vorerst nur
in Japan geben und umgerechnet etwa
34 Euro kosten. Ob der Stick mit dem
VF 4-Logo sowie dem stylischen Art-
work jemals in Europa erscheinen wird,
ist unge-
wiss. Natiir-
lich halten
wir euch
dariiber auf
dem Lau-
fenden.
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Bei dem hervorragenden Trainingsmodus konnt ihr eure Combo-Versuche analysieren
lassen, um Timing-Probleme zu beheben und so eure Fahigkeiten zu verbessern.

die liber Tastenkombinatio-
nen ausgeldst werden. Die
Steuerung ist sehr prazise,
einfach und direkt. Ein Knopf
zum Blocken, einer fiir Tritte
und einer fiir Schldge reichen
aus, um furi-
ose Aktionen
auszufiihren.
Des Weiteren
sind auf den
Schulter-
tasten ver-
schiedene
Kombinatio-
nen, wie bei-
spielsweise
Schlag und Tritt gleich-
zeitig, vorprogrammiert.
Dadurch sind auch Anfan-
ger nach kurzer Zeit in
der Lage, Erfolgserleb-
nisse zu verbuchen.
Ubrigens kénnt ihr euch

nun auch frei im Ring bewegen,
was noch mehr Spielraum fiir
taktische Kampfe lasst.

EINFACH SUPER!

Mit dem exklusiven A.l.-Mode
lassen sich eure Fahigkeiten
weiterentwickeln. Ihr startet ein
Spiel, dessen Verlauf auf der
Memory Card gespeichert wird.
Interessant ist dabei, dass die
Kontrahenten sich auf eure
Spielweise einstellen und sich
oft verwendete Combos mer-
ken. Daneben wird euer Charak-
ter durch erfolgreiche Kampfe
aufgepowert. Aufer dem Ar-
cade-Mode, der sich von selbst
erklart, steht auch eine Kumite-
Variante zur Verfligung. Hier
kampft ihr nacheinander gegen
die Gegnerhorden und misst
das Turnier verlassen, wenn ihr
ein Match verliert. Fiir die Re-
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Vor jedem Kampf gibt es eine Kamerafahrt durch die Areale zu bewundern. Manche der
Ringabgrenzungen kdnnen zerstdrt werden, wenn ihr euren Gegner draufschleudert.

Der beste Mann im Sega-
Stall hat neben der Virtua
Fighter-Serie eine ganze
Menge anderer Spiele pro-
duziert. Die wichtigsten haben wir
euch an dieser Stelle zusammenge-
stellt und vor allem Videospiel- und
Arcade-Veteranen werden bei dem
ein oder anderen Kult-Titel bestimmt
leuchtende Augen bekommen. Auper-
halb der Sega-Fangemeinde wurde
Yu Suzuki durch das tiber 200 Millio-
nen Dollar teure Projekt Shenmue
auf Segas Dreamcast bekannt.

plays haben sich die Program-
mierer ein besonderes Schman-
kerl ausgedacht. Nach jedem
Kampf dirft ihr das Replay auf
der Memory Card mit wenig
Speicherbedarf sichern. An-
schiiefend kénnt ihr den ge-
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Mit seinem Shaolin-Stil ist Lei-Fei ein sehr ernst zu nehmender Gegner. Selbst Vorzeige-Kémpfer Lau hat seine Probleme mit ihm.

Hang On

Afterburner

Virtua Fighter

Shenmue

samten Fight in aller Ruhe und
bei Bedarf in Einzelbildern ana-
lysieren und eure Schwach-
punkte herausfinden. Begleitet
werden die Kédmpfe von einem
hervorragenden Soundtrack
und knackigen Effekten. Alles
in allem ist Virtua Fighter 4
der erhoffte Knaller und wird
Beat-'em-Up-Fans garantiert
so lange beschaftigen, bis der
nachste Teil in den Startléchern
steht.

Uwe Honig

VIRTUA FIGHTER 4

(Ico 1 pvD

[l Analog [X] Dual Shock L Lenkrad
I Maus I Lightgun | Tastatur
Spieler: 12
Genre: Beat 'em Up
Termin: April
Hersteller: Sega
Besonderheiten: Ausgefeiltes
Kampfsystem

~ Super
Kein Prigelspiel-Fan, der

etwas auf sich halt, kommt
an diesem Spiel vorbei."”
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M In der Haut des coolen Cyber- ik
Agenten J.C. Denton kidmpft ihr euch £
durch eine diistere Zukunftswelt. | i
-

/-

/

Deus Ex verbindet knallharte
Action mit einer anspruchsvollen
i Geschichte und knackiger Rétselkost.

B Deus Ex ent- Machthunger und Hass ge-
fihrt euch in eine  leitet. In diese apokalyptische
diistere Zukunft. Welt versetzt euch lon Storms

Im Gegensatz zur Konsolen-Erstling Deus Ex.
Wissenschaft, mit Als Geheimagent J.C. Denton

deren Hilfe es ge- werdet ihr in ein Netz aus
r lang, kalten Stahl Korruption und Verrat ver-
=L mit menschlichem strickt, aus dem es kein
Fleisch zu verbin- Entkommen gibt.

= den, hat die Gesell-
” schaft keine Fort- CYBER-THRILLER _
tte gemacht. ‘Bei Deus Ex handelt essich =
- um die Umsetzung des gleich-
igen PC-Krachers. In der. i
*Ha%t des stahlharten Unet- =
co-' qenten habt ihr nlchts

gie, Cyber-
Implan te und Bi -Chlps,

inden. Im coole
d mit vorge-

ne Welt zu erforschen, in der _—

nichts s wie es scheint.
Obwohl $ Ex auf den ersten

W Genau wie bei MGS 2 gilt auch bei Deus Ex: Vorsicht ist das oberste Gebot. Nur wer seine Umgebung aufmerksam nach versteckten
Fallen oder getarnten Gegnern absucht, verhindert ein vorzeitiges Ableben durch Sprengfallen und Ahnliches.

<D




W Obwohl es bei Deus Ex alles andere als friedlich zugeht, haben brutale Bildschirm-
Rambos auf Dauer kaum eine Uberlebenschance.

Blick wie ein typischer Ego-
Shooter wirkt, verbirgt sich
hinter der Fassade einer der
innovativsten PS2-Titel der
letzten Zeit. Wahrend ihr
J.C. aus der klassischen
Ego-Ansicht durch diistere
Gebdudekomplexe, marode

- Fabriken und géhnende

~ Hauserschluchten geleitet,

zeigt sich deutlich, dass Lead

" nicht nur die Werbetrommel
en wollte. Neben dram.

ren Spielen seid ihr nicht
eine feste Vorgehensweise
gebunden, sondern diirft selbst
entscheiden, auf welche Art ihr

zZu steh|en. kon
gehaltener Waffe durch den
Haupteingang stirmen oder
versuchen, J.C. durch eine
weniger aufféllige Vorgehens-
weise in den Komplex zu
bringen (z. B. indem ihr euch

M Einbriiche in stark gesicherte Industrie-Komplexe sind das Salz
in der Suppe bei diesem aufregenden Genre-Mix.

. Im &qensatz Zus i

in das Sicherheitssystem ein-
hackt). Damit euer virtuelles
Alter Ego euren spielerischen
Vorlieben entspricht, bietet
Deus Ex die Méglichkeit, den
Kérper eures Agenten mit
Nano-Technologie auszu-
statten. Die Bandbreite die-

hiﬁt-Radar bis hin zu Hacker-

talenten, mit denen ihr jedes
: eitssystem knacken
kdnnt. Die unterschiedlichen

affensysteme kénnen eben-
lis durch so genannte i
eapon-Mods aufgemébelt

htungswerkzeugen wie
rotflinten, Sniperwummen

Knippel, EMP-Granaten und
Elektroschocker zur Verfii
gung. Nében :

schichte sowie die
t dichte Atmosphére.
TECHNISCHE EVOLUTION

Im Gegensatz zur PC-Version

hat sich bei Deus Ex in techni-

scher Hinsicht einiges getan.
Eure abwechslungsreichen
Feinde sind mit einer hohen
Intelligenz ausgestattet und

. Auper genretypischen

Raketen stehen euch auch

M Einige der tadlichen Sprengfallen lassen sich auch mit einem gezielten Schuss aus
eurer Knarre ausidsen. Achtet dabei auf euren Abstand zu den Explosionen!

verfolgen euch durch die de-
tailliert dargesteliten Levels.
Feine Texturen sowie krachige
Explosions- und Echtzeit-
Lichteffekte versetzen euch in
eine diistere Cyberpunk-Welt.
Um das durchschlagskraftige
Waffenarsenal und die unzéh-
ligen ltems zu verwalten, pro-
grammierten die Jungs von lon
Storm eine clevere Steuerung,
die euch selbst bei heftigsten
Ballereien blitzschnellen Zu-
griff auf euer Waffenarsenal
und die unzahligen Items er-
mdglicht. Laut Entwickleran-
gaben sollen die in unserer

M Genau wie J.C Denton verfiigen auch eure abwechslungsreich
dargestellten Feinde iiber Cyber-Implantate.

. u Als beinharter Unetco-Agent darf man auch Tieren gegeniiber keine Skrupel kennen,
~ die Erfiillung des Auftrages hat immer oberste Prioritat.

Testversion aufgetretenen
Schwankungen in der Bild-
wiederholungsrate ebenso wie
die Ladezeiten auf ein Mini-
mum reduziert werden. Das
intelligente Design und die
gekonnte Mischung verschie-
denster Genres verspricht
schon jetzt gute Unterhaltung
fiir lange Abende.

Henry Ernst

cD [x] DVD
(%] Analog X DuaIShock

Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: Médrz
Hersteller: Eidos
Besonderheiten: Interessante

Mischung mehrerer Genres

,,Deus Ex W|rd ein Fest
fiir Freunde anspruchs-
voller Action!"




jurok
volution

rfolgreichen Einsdtzen auf dem mittlerweile

ibten N64 grabt Acclaims Vorzeige-Rothaut
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r Zeugen eines erbit-
pfes zwischen dem
Tal Set und dem bas-
rmee-Captain Tobias
. Gerade als sich das
einem Hohepunkt

ubliches. Ein Riss im
taum-Zeit-Geflige
¢ Offnet sich und ent-

uf der PlayStation 2 das Kriegsbeil aus.

Wer bei Indianern an die lusti-
gen Apachen-Brider aus Der
Schuh des Manitu denkt, wird
o von Acclaims neuem Ego-

M3 \ ) Shooter-Spektakel schnell eines
\ Besseren belehrt, denn bei

ok Evolution geht es um
eit mehr als Wattepusten und

schrillste Kriegsbemalung.

Beginn eures Abenteuers

gessene Welt namens Lost
Land. Wahrend Tal Set sich
nach seiner Ankunft bei den
Eingeborenen von unzahligen
Verletzungen erholt, schldgt
sich der hinterlistige Bruckner
auf die Seite des Bosewichts
Lord Tyrannus, der zusammen
mit einer Dino-Armee das Lost
Land mit Angst und Schrecken
Uberzieht. Nachdem er sich
erholt hat, macht sich Tal

Set auf den Weg, um das Lost
Land zu befreien und eine alte
Rechnung mit Bruckner zu
begleichen.

URZEIT-GEMETZEL

.In der Rolle des Dinosaurier-

Jagers schleicht
ihr nun in
bester Ego-
Shooter-
Manier

ef pféhlum}: Feuer
frei und durch.




Indianer-Klassiker

Die
Geschichte des wehr-
haften Indianers begann
1997 mit Turok:
Dinosaur Hunter auf
dem N64. Der seinerzeit
revolutiondre Shooter
begeisterte Nintendo-
Jiinger auf der ganzen

... 1998 mit Turok 2:
Seeds of Evil fortge-
setzt wurde. Die verbes-
serte Grafik-Engine und
neue Gameplay-Elemen-
te wie der Ritt auf ei-
nem Dinosaurier mach-
ten auch dieses Urzeit-
abenteuer zum Hit.

Im Jahr 2000 erschien
mit Turok 3: Shadow of
Oblivion der Héhepunkt
der Saga. Obwohi die

. Thematik deutlich in

Richtung Science-Fic-
tion tendierte, fand
auch Turok 3 grofien
Anklang bei den N64-

Welt und legte den
Grundstein fiir eine
Erfolgsgeschichte, die ...

durch unwegsame
Dschungelgebiete, brackige
Moore und futuristisch gestalte-
te AuBenposten. Wahrend ihr
die ausladenden Gegenden mit
ihrer tippigen Vegetation und
beeindruckenden Lichteffekten
durchsucht, miisst ihr standig’
auf der Hut vor den Schergen
des Tyrannus sein. Obwohl eure
schuppigen Gegner rein dufer-
lich kaum von Dinosauriern zu
unterscheiden sind, verstecken
sich in ihrem Inneren einige
bbse Uberraschungen. Durch
den grofziligigen Einsatz bio-
mechanischer Implantate hat
Tyrannus aus den tumben
Fleischfressern echte Intelli-
genzbestien gemacht. Uber

32 verschiedene Arten der
urzeitlichen Ungetiime stellen
sich euch in den Wegq. Vom sim-
plen Raptor Uber Flugechsen,
Stegosauren bis hin zum méach-
tigen T-Rex begegnet ihr jeder
Menge hervorragend animierter
Ungeheuer, die alle eines ge-
meinsam haben: Appetit auf *
Indianerfleisch. Es ist schon
erstaunlich, mit welcher Clever-
ness die Panzerechsen sich an-
schleichen, aus dunklen Héhlen
heraus zuschlagen oder versu-
chen, Tal Set in einen Hinterhalt
zu locken. Um dieser spitzzahni-
gen Bedrohung Herr zu werden,
verfligt der Indianer {iber ein

Fiir zielgenaue Schiisse auf eure schuppigen Widersacher
eignet sich die Sniper-Wumme natiirlich am besten.

Jingern und markierte
das Ende von Acclaims
Engagement fiir Nin-
tendos graue Kiste.

umfangreiches Arsenal an
Waffen, die (ahnlich wie in
Unreal Tournament) alle mit
einem sekundéren Feuermodus
ausgestattet sind. Neben ty-
pischen Indianerwerkzeugen
wie Tomahawk oder Bogen
stehen Tal Set noch weitaus
durchschlagskraftigere Ar-
gumentationsverstarker zur
Verfligung: Cruise Missiles,
deren Sprengkraft ihr selbst
bestimmen kénnt, Gravity
Disruptoren und der legendadre
Swarm Bore warten nur darauf,
den Dinos einzuheizen. Neben
der Verteidigung eignen sich die
Waffen auch dazu, Schneisen in
den dichten Dschungel zu spren-
gen beziehungsweise Gebdude
in Schutt und Asche zu legen.
Solltet ihr trotzdem einmal nicht
weiterkommen, habt ihr die
Mdoglichkeit, auf verschiedenen
Dinos zu reiten oder euch auf
den Schwingen eines Pterandon
in die Lifte zu erheben. Da es
besonders beim Einsatz der
Swarm Bore alles andere als
unblutig zugeht, liberlegen die
Hersteller zurzeit, wie bei
Shadow Man Zecond Coming
unterschiedliche Versionen

auf den Markt zu bringen.

TECHNISCHER FORTSCHRITT
Schon an dieser recht friihen
Version von Turok Evolution

vl, 120. 1207

Die spannende Hintergrundgeschichte wird durch kurze, aber
effektgeladene Zwischensequenzen vorangetrieben.

= 99
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Um sich gegen die feindlichen Horden durchsetzen zu kénnen, verfiigt Turok nicht nur
{iber High-Tech-Waffen, sondern greift auch gern auf den traditionellen Langbogen zuriick.

- 1.5 4 Slm

In Turoks neuem Abenteuer habt ihr sogar die Maglichkeit, auf den Schwingen eines

Flugsauriers durch die Liifte zu gleiten und Gegner aus der Luft zu beharken.

wird deutlich, dass sich das 35
Mann starke Entwicklungsteam
um den Turok-Veteranen Dave
Dienstbier einiges vorgenom-
men hat. Die komplett neu ent-
wickelte Grafik-Engine sowie
die kiinstliche Intelligenz der
Gegner sollen Turok Evolution
laut Dave Dienstbier zum
«besten Turok, das es jemals
gegeben hat" machen. Her-
vorragend animierte Urzeit-
Echsen, krachende Explosio-
nen sowie Echtzeit-Licht- und
Schatteneffekte lassen auf ein

wahres Action-Spektakel hoffen.

Ob sich die Urzeit mit den an-

gekiindigten 60 Bildern pro
Sekunde Uber euren Bildschirm
bewegen wird, bleibt abzuwar-
ten. Neben der imposanten
Technik wird Turok aber auch
spielerisch einiges zu bieten
haben, denn auper brachialer
Gewalt und dramatischen Shoot-
outs erwarten euch auch tak-
tisch angehauchte Stealth-
(Schleich-)Missionen in den
grinen Weiten des Lost Land.
Henry Ernst

TUROK EVOLUTION
Clcn [ VD
(%] Analog [] Dual Shock [ 1 Lenkrad

I Maus LI Lightgun (] Tastatur

Spieler: 1-4
Genre: Action
Termin: ‘September
Hersteller: Acclaim
Besonderheiten: Abgefahrenes

Setting, dicke Dinos

Sehr Gut

.Dinos aufgepasst -
die PS2 ist auf dem
Kriegspfad."




Need for Speed: =

fot Pursuit2,

nchgeziichteten Sportbolides
ngegner am Auspuff schniiffe

'

M Di€ beka ced

for
Speed-Seri auch auf

eurer PS2 einep Boxenstopp

ein und wird pielbegeis-

¢ terte Zocke

e

'
: lt;;

ge lich gibt es schon
fiinf arfolgreiche Teile sowie
das Online-Spektakel Motor -
City auf PC. Konsolenspieler
erinnern sich an Need for - =
d 3: Hot Pursuit, das auf
Sone vor etwa drei Jahren
richtig gute Figur machte.
ei Teil drei kam auch erstma-
’ =&ar Polizei-Aspekt in einer
“erweiterten Form zum Einsatz,
den ihr jetzt bei Hot Pursuit 2
atirlich wieder findet. Dazu
aber spater mehr, denn zu-
nédchst sollten die exo-
tischen (aber real
existierenden)
und siind-
haft

b ;‘
iy

M Die herrliche Streckenoptik verleitet dazu, den Blick iber die Land: gleiten zu las-
sen. Ahnlich wie bei GT 3 erwarten euch auch bei NfS Sonnenblendeffekte vom Feinsten.



M Effekte wie qualmende Reifen und sogar Gummiabrieb
auf dem Asphalt sorgen fiir eine realistische Szenerie.

M Hat die Polizei euch erst mal eingefangen, hilft nichts aufer reumiitig den Strafzettel
entgegenzunehmen. Gott sei Dank diirft ihr euren Filhrerschein behalten.

teuren Fahrzeuge erwahnt wer-
den, die vom neuesten Carrera
GT Porsche iiber herrliche
Ferraris bis zu den exklusivsten
Lamborghini-Modellen reichen.
Insgesamt 22 Luxussportler
sollen in die fertige Version
Einzug halten, was in Anbe-
tracht der illustren Namen
nicht zu knapp erscheint. Bis
jetzt ist die Rede von zwdlf
unterschiedlichen Kursen, die
optisch durch viele realistische
Details aufgewertet werden.
Wasserfélle, Sanddiinen, beein-
druckende Walder oder maleri-
sche Berglandschaften sollen
fir perfektes Strafenrennen-
flair sorgen. Allerdings besteht
durchaus die Maglichkeit, dass
die Entwickler ein oder zwei
Bonustracks einbauen, die nur

I Die Autos sind der Hammer. Gebt Gas in exklusiven Ferraris
oder etwa dem fantastischen Porsche Carrera GT!

durch bestimmte Events frei-
geschaltet werden kénnen.
Diese findet ihr in den Modi
«Challenge” und ,,Cham-
pionship", wobei praktischer-
weise vor einem Rennen an-
gezeigt wird, welches Goodie
nach erfolgreicher Absol-
vierung zur Verfiigung steht.
Neben den erwdhnten Renn-
pisten kdnnen auch Autos
sowie neue Fahrer oder gar
Sonderlackierungen fiir eure
Boliden freigeschaltet werden.
Es gibt also genug zu tun bei
den insgesamt 60 Events.

SCHWUPPS, DIE POLIZEI

HAT'S NICHT GESEHEN

Das Besondere an NfS ist wie in
alten Zeiten der Hot-Pursuit-
Mode, bei dem es darauf

M Ubrigens bekommen die Auto-Insassen umfangreiche
Animationen spendiert.

M 0b bei dem PS2-NfS auch ein Schadensmodell wie bei
den Vorgangern eingebaut wird, steht noch nicht fest.

°®
l Hot-Pursuit-Mode

Die dynamischen Lichteffekte der Blaulichter tauchen die Umgebung in
ein gespenstisches Blitzlichtgewitter - besonders, wenn mehrere ,,Bullen” hinter
euch her sind. Da hilft nichts auPer krdftig Gas geben und den Polizeifunk mithéren,
um iiber eventuelle Blockaden auf dem Laufenden zu sein. , Krahenfiipe", das sind
spitze Stahlfallen, die eure Reifen zum Platzen bringen, werden von den Gesetzes-
hiitern sehr gerne eingesetzt. Geschicktes Umkurven der Fallen ist deshalb Pfficht,

um einem unfreiwilligen Stop und damit einem mdrderischen Strafzettel zu entge-
hen. Ob ihr wie bei NfS 3 auch in die Rolle der Polizei schliipfen und eurerseits die

ankommt, mit einem Hdllen-
tempo der wachsamen Polizei
zu entgehen. Leicht machen
es euch die Gesetzeshiiter

mit ihren Blockaden und
Hubschraubern nicht, aber
gottlob gibt es auf jeder
Rennstrecke etwa fiinf
Abkiirzungen, die euch bei der
Flucht helfen kénnen. Méglich
wird dies durch die ,,Open
Road"-Technik. Kurz gesagt:
Ihr habt die Mdglichkeit, auch
abseits der Piste zu fahren und
keine unsichtbaren Wande hal-
ten euch davon ab. Technisch
wollen die Cracks von Black
Box, die das Spiel fiir EA ent-

wickeln, neue Mapstdbe setzen.

Dynamische Licht- und Wet-

‘tereffekte, sagenhaft realisti-

sches Fahrzeugdesign und eine

W Spatestens, wenn die Gesetzeshiiter ihren Helikopter einsetzen,
wisst ihr, dass ihr das Gaspedal eindeutig zu heftig getreten habt.

detaillierte, naturgetreue
Umgebung diirften dem Racer
einen Wertungspodestplatz in
der PSG einbringen. Die Ent-
wickler peilen eine Framerate
von 60 Bildern pro Sekunde an.
Sollte das trotz der umfang-
reichen Animationen am

. Streckenrand klappen, kénnte

die Optik mdglicherweise sogar
am Referenzthron von GT 3
kratzen. Alles in allem erwar-
tet uns im Friihjahr ein Top-
Rennspiel, das selbst Genre-
gegner zumindest anspielen
sollten.

Uwe Hénig

NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2

)] DVD
[ Analog [X] Dual Shock [Xl Lenkra
Maus Lightgun ur

Spieler; 1-2
Genre: Rennspiel
Termin: 4. April
Hersteller: Electronic Arts
Besonderheiten: Sportwagen

der Extraklasse

Sehr Gut

.Perfekter Einstand
der erfolgreichen Serie
auf der PS2!"







VOM MACHER DES KLASSIKERS RESIDENT EVIL

“Das coolste Spiel aller Zeiten?”
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Commandos 2:

Men of Courage

Gute Neuigkeiten fiir Freizeitstrategen und Sandkastengenerdle! Mit der Umsetzung des
PC-Krachers Commandos 2 meldet sich nun auch die PS2 zum virtuellen Fronteinsatz.
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B Sucht euer Heil in der Flucht! Links unten seht ihr euren Soldaten, wie er die Beine in

die Hand nimmt. Hinter euch rennt eine extrem schlecht gelaunte deutsche Patrouille ...

M Die Charaktere bei
Wf Commandos 2 haben
. hichst unterschiedliche
:*‘: Kampfeigenschaften.

B Wer einen PC besitzt, der
kennt auch Commandos!
Selbst unter Hardcore-Kon-
soleros hat es sich inzwischen
herumgesprochen, dass dieser
Action-Strategie-Mix einiges
zu bieten hat. Doch vorbei
sind die Zeiten, in denen nei-
disch zum PC-Lager geblickt
wurde, denn Commandos 2
erscheint auch fir die PS2!
Ihr iibernehmt dabei die
Kontrolle iber insgesamt
neun Mitglieder einer Elite-
Truppe, die ihr vor dem Hin-
tergrund des Zweiten Welt-
kriegs gegen die Nazis befeh-
ligt. Eure Missionen filhren
euch bis tief ins feindliche
Territorium, wo ihr méglichst
unerkannt bleiben miisst. Um
den Verlauf des Krieges im
Sinne der Alliierten zu beein-
flussen, veriibt ihr Sabotage-
akte gegen strategisch be-
deutsame Einrichtungen des
Feindes. Gewaltige Spreng-
ladungen spielen dabei eine
nicht unbedeutende Rolle ...

INTELLIGENTE STRATEGIE
Das erste Commandos trieb
die Fans mit seinem knallhar-
ten Schwierigkeitsgrad bei-
nahe zur Verzweiflung. Der
zweite Teil ist zwar auch

nicht leicht, Idsst aber auch
Strategie-Neulingen eine

faire Chance. In den zwolf
Missionen, die sich in zehn
verschiedenen Umgebungen
abspielen, seht ihr eure
Kommando-Einheiten aus ei-
ner isometrischen Ansicht von
oben. Das Terrain ldsst sich

in 90°-Schritten drehen. Auf
diese Weise ist es leicht, bei
den kniffligen Auftrdgen die
volle Ubersicht zu behalten.
Die Szenarios sehen absolut
beeindruckend aus und fiihren
euch an Originalschauplatze
des 2. Weltkriegs. Ihr werdet
Paris besuchen, die Normandie
und sogar den weltberiihmten
U-Boot-Stiitzpunkt La Ro-
chelle. Die Umgebung ist dabei
komplett interaktiv. Klaut eu-
ren Feinden die Uniform und
bewegt euch véllig ungeniert
zwischen den ,Krauts"! Au-
Berdem kdnnt ihr Fahrzeuge
(unter anderem einen Panzer!)
fahren, Waffen und Munition
entwenden, euch in luftiger

B Um den feindlichen Nachschub zu stéren,
wird die Eisenbahnbriicke in die Luft gejagt.
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M Im Dunkeln ist gut munkeln. Manche Missionen finden
im Schutze der tiefsten Nacht statt.

- 7‘_."-'?.’ NS , b
M Angeblich befanden sich in dem gesunkenen Schiff Ge-
heimdokumente, die ihr mit eurem Taucher bergen sollt.

Als Commandos: Hinter feindlichen Linien vor etwa
zwei Jahren die PCs eroberte, schauten Konsolenspieler in die
Réhre oder mussten in den sauren Apfel beiBen und das Geld
fiir einen Rechner zusammenkratzen. Das Spiel verkaufte sich
blendend und die Fangemeinde schrie schon bald nach einer Fortsetzung.
Zundchst erschien jedoch nur die Mission-Disk /m Auftrag der Ehre. Daraufhin
wurde ein zweiter Teil entwickelt und Ende letzten Jahres auf die PC-Gemeinde
losgelassen. Anschliefend hat Eidos sich entschlossen, auch Konsolenspieler
mit dem Titel zu begliicken, und versorgt neben der PS2 auch die Xbox mit

M Die spannenden Missionen filhren euch sogar in die Eiswiiste Danemarks, wo ihr ein

feindliches U-Boot sprengen miisst.

Hohe an einem Kabel bis

ins Herz der feindlichen
Einrichtung schwingen und
sogar schwimmen und tau-
chen. Oberstes Gebot bei
Commandos 2 ist eine intelli-
gente Strategie, um euer Ziel
zu erreichen. Deshalb: Bleibt
unerkannt, sonst ist die

Ny
LT e

Mission schneller vorbei,
als euch lieb ist.

IM FEINDESLAND

Was wadre eine Kommando-
Einheit ohne Waffen? Genau:
Hilflos! Deshalb diirft ihr eure
Truppen mit Scharfschiitzen-
gewehren, Bazookas, Flam-

S
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dem Echtzeit-Taktik-Kracher.

menwerfern, Minen und dem
obligatorischen Dynamit
ausstatten. Niitzliche Items
finden sich nicht selten in
Gebduden, wobei die Ansicht
innerhalb einer Einrichtung
stufenlos um 360° gedreht
werden kann. Tolle Licht-
effekte sowie ein ausgefeil-
tes Partikel-System fir rea-
listisch wirkendes Wasser,
Feuer und Explosionen schaf-
fen eine superbe Atmosphdre.
Die kiinstliche Intelligenz der
feindlichen Truppen ist auch
nicht ohne. Die Soldaten kén-
nen euch nicht nur sehen,

M Nehmt euch blop vor den gefdhrlichen Panzern in Acht. Im spateren Spielverlauf werdet ihr sogar eines der Kettenfahrzeuge in
eure Gewalt bringen und konnt so unbehelligt durch die feindlichen Linien tuckern.

sondern auch héren. Darii-
ber hinaus merken sie sich
sonderbare Vorkommnisse
und agieren dementsprechend
aufmerksamer. Fir die PS2-
Version haben sich die Ent-
wickler ein neues Interface
ausgedacht, um die Steue-
rung des PC-Krachers auf
der Konsole moglichst un-
kompliziert zu gestalten.
Momentan wird noch mit
Hochdruck an der Umset-
zung von Commandos 2
gearbeitet und wenn nicht
alle Stricke reifen, diirfte
das Spiel im April fertig sein.
Strategen mit Hang zu hand-
fester Action sollten sich
den Titel unbedingt vormer-
ken, schlieplich gibt es bisher
nichts Vergleichbares fiir
die PlayStation 2!

Uwe Honig

Spieler:

Genre: Strategie

Termin: April

Hersteller: Eidos

Besonderheiten: Gelungene
Echtzeit-Strategie

' Sehr Gut |

.Verpasst auf keinen
Fall den Taktik-Hit
auf der PS2!"
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B Wer unbemerkt an den geféhrlichen Wachposten vorbeikommen will, muss sich auf M Die Klamotten am Leib und eine gepackte Reisetasche ist alles, was ihr mit ins

=

0 S S e

leisen Sohlen fortbewegen. Beim kleinsten Fehler landet ihr im Bau. gefiirchtete Internierungslager nehmen diirft. Jetzt heipt es improvisieren.

Prisoner of War

Versucht ohne Waffeneinsatz aus einem schwer bewachten Kriegs-
gefangenenlager zu entfliehen und dabei unentdeckt zu bleiben.

M Der neue Codemasters-
Titel versetzt euch in das
Jahr 1941, mitten hinein in
den Zweiten Weltkrieg. Ein
amerikanisches Aufkldrungs-
flugzeug wird bei einem Er-
kundungsflug abgeschossen
und Captain Lewis Stone so-
wie sein Co-Pilot geraten in
Gefangenschaft. Nach der
Uberfiihrung in das beriich-

4 : %;( & tigte Kriegsgefangenenlager
ke . Stalag Luft Ill beginnt fiir die
ek . beiden eine trostlose Zeit.

5 # . Appell, Essenszeiten und

Ubungen zur kdrperlichen

b 2 Ertiichtigung bestimmen

= fortan ihren Tagesablauf.
en Position habt ihr einen guten  Die std@ndigen Schikanen

eil des Lagers. der Wach-Patrouillen zer-

ren am Nervenkostiim der

beiden Internierten. Ein

Fluchtversuch wird durch

die gut organisierten Sicher-
heitstruppen vereitelt. Um
ein Exempel zu statuieren,
wird der Co-Pilot vor Stones
Augen exekutiert, danach
geht der triste Lageralltag
weiter. Tag und Nacht ver-
sucht er, unbemerkt in ge-
sperrte Zonen zu gelangen,
verschiedene Objekte zu
stehlen und Liicken im
Sicherheitssystem aufzu-
decken. Als die Nazis von
seinen Aktivitdten Wind
bekommen, versetzen sie
ihn kurzerhand in die Hoch-
sicherheitszone. Hier lernt
er einen Langzeitgefange-
nen kennen, der ihm wich-
tige Informationen iiber die
Pléne der Nazis zukommen
lasst. Die deutschen Wis-
senschaftler nutzen das
Lager als Basis fir die Ent-
wicklung einer Super-Waffe,
die den Krieg entscheiden
kénnte. Stone muss einen
Weg finden, um die Infor-
mationen an den Wachen
vorbeizuschleusen und

dem britischen Geheim-
dienst zukommen zu lassen.
Es bleibt nur die Flucht ...

/M Nachts wird die Kulisse von Flutlichtern erhelit. Ihr miisst ver-

~suchen, euch im Schatten verborgen zu halten.

laelD




PSG: Warum diirfen die Spieler in Pol keine Gewalt anwenden?

J. SMITH: Gewaltanwendung und Waffeneinsatz wiirde das Spiel zu einfach
machen. Man miisste nur eine Wache iiberwaltigen und kdnnte ver-
suchen, sich mit den entwendeten Waffen den Weg freizuschiefen.
Da wir keinen Shooter, sondern ein realistisches Adventure kreieren
wollen, haben wir uns fiir ein gewaltfreies Gameplay entscheiden.

nterview Jonathan Smith - Executive Producer
»Gewaltanwendung wiirde Prisoner of War zu einfach machen!"

Wie lange wird an PoW schon gearbeitet und wie
viele Personen wirken bei der Entwicklung mit?

Unser Entwicklerteam hat sich wahrend der
Entstehung von Pol stindig vergrofert.
Anfangs waren wir eine kleine Gruppe von
sieben Kollegen, doch mittlerweile ist unsere
Crew auf satte 25 Mitarbeiter angewachsen.
Vor etwas {iber einem Jahr haben wir mit den
ersten Konzeptionen von PoW begonnen.

Wir danken lhnen fiir das Interview!

.*,

w2

M Jetzt aber hurtig! Sollte euch in dieser Situation eine Wache entdecken, hat euer letztes Stiindlein geschlagen.

DETAILLIERTE
GEFANGENENLAGER

Wide Games, die Entwickler
von Prisoner of War, haben
sich die grépte Miihe gegeben,
die Schaupldtze realistisch

zu gestalten. Handlungsmdg-

M Der Lagerausgang wird strengstens bewacht. Um unbemerkt zu
entkommen, miisst ihr genau den richtigen Zeitpunkt abwarten.

lichkeiten gibt es nahezu
unendlich. Aus der Third-
Person-Perspektive werdet
ihr Zeuge, wenn Stone sich
als deutscher Soldat ver-
kleidet, Fahrzeuge stiehit,
Ausriistungen sabotiert und

sogar Luftblockaden der
Alliierten auslést. In bester
Solid-Snake-Manier schleicht
Captain Stone durch Sperr-
gebiete, erforscht entlegene
Winkel des Lagers und iiber-
listet gelangweilte Nacht-

e " I ;"' A ,- ,’
LA Ll S ‘.‘ i e -ﬁ_j
M In den Biiros der deutschen Offiziere kénnt ihr wichtige
Informationen iiber die neue Wunderwaffe ergattern.

M Hat euch ein deutscher Soldat erspaht, miisst ihr die Beine in die Hand nehmen und
das Weite suchen. Werdet ihr erwischt, erwarten euch langweilige Tage der Einzelhaft.

wachen. Das Wichtigste, was
ihr bei diesem Spiel braucht,
ist Geduld. Ihr miisst am
Tagesplan der Gefangenen
teilnehmen und ihn genau
studieren. Nur dann kénnt ihr
zwischen den Appellen unbe-
merkt eure Ausbruchspldne
verfolgen. Die frei wéhlbare
Kameraperspektive erleichtert
euch die Orientierung in den
ausladenden, detailliert dar-
gestellten Levels. Dank ihrer
hohen kiinstlichen intelligenz
vollziehen die Sicherheits-
krafte ihre Rundginge mit
militdrischer Prézision, nichts
bleibt ihnen verborgen. Solltet
ihr bei einem eurer Streifziige
gestellt werden, kénnt ihr
euch nicht zur Wehr setzen,
denn das Spiel 1duft ohne
einen einzigen Kampf ab.
Genau dieser Wehrlosigkeit
der Hauptfigur verdankt
das Spiel seine besondere
Atmosphdre. Falls ihr ge-
schnappt werdet, erwarten
euch nach ein paar langwei-
ligen Tagen der Einzelhaft
noch aufmerksamere Wacht-
posten, die euch auf Schritt
und Tritt verfolgen.

Ralph Wollner

PRISONER OF WAR

cD [ DVD
%l Analo [ Dual Shock
Maus ightgun

Spieler:

Genre: Adventure

Termin: 2. Quartal 2002

Hersteller: Codemasters

Besonderheiten: Gewaltfreies
Gameplay

+Anspruchsvoller
Denksport fir geduldige
Zocker!"
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NEUIGKEITEN

Revolution geht weiter
Wie THQ kiirzlich bekannt
gab, wird bereits an einer
Fortsetzung des Ego-Shoo-
ters Red Faction gearbeitet.
Neben den fast schon obli-
gatorischen Grafik-Verbes-
serungen wird Red Faction 2
(Arbeitstitel) auch eine ho-
here Gegnerintelligenz so-
wie eine Autosave-Funktion
bieten. Uber die Story ist
leider noch nichts bekannt,
wir werden euch aber bis
zum geplanten Release im
4. Quartal iber alle Entwick-
lungen auf dem Laufenden
halten.

Hicki-Hacki

Die umtriebigen Japaner von
Bandai werkeln an einem
neuen Rollenspiel fir die
PlayStation 2. Flr das Cha-
rakter- und Grafik-Design
von .Hack (sprich Dot-Hack)
konnte Bandai einige, zu-
mindest in Japan prominen-
te Animationskiinstler ver-
pflichten. Yoshiyuki Sadamo-
to, der unter anderem fir
Neon Genesis -Evangelion
verantwortlich zeichnet, wird
das Aussehen der Spielfi-
guren entwickeln. Der Erfin-
der von Patlabor und Dirty
Pair wird die Hintergrund-
geschichte schreiben. Bei so
viel Manga-Power versteht
es sich fast von selbst, dass
neben dem eigentlichen Spiel
auch an einer Animations-
serie gebastelt wird.

Zauberwiirfel
Nintendos GameCube wird
am 3. Mai in Deutschland
veroffentlicht. Der knuffige
Kasten wird 249 Euro kosten
und soll mit 20 Titeln an den
Start gehen.

Final Fantasy VI

Dass wir das noch erleben
dirfen! Sony verdffentlicht
den SNES-Klassiker Final Fan-
tasy VI. Im Gegensatz zu den
USA, wo der Titel als Teil der
Final Fantasy-Anthology er-
haltlich ist, wird das Spiel ein-
zeln erscheinen. Eine spiel-
bare Demo-Version des kom-
menden Krachers FF X wird
ebenfalls enthalten sein. Flr
schlappe 15 Euro erhalten
Square-Fans ein Stiick Video-
spielgeschichte. Wer da nicht
zuschlagt, ist selbst schuld.

12

M Durch die neue Grafik-Engine sollen die technischen Probleme
Vergangenheit angehdren. Wir sind auf jeden Fall gespannt.

B Neben der schnuckeligen Hauptdarstellerin bietet Summoner 2
noch andere Augenfreuden - etwa diesen blutigen Zauberspruch.

Summoner 2

Rollenspiel = Geht mit einem weiblichen
Summoner auf die Jagd nach bdsen Kreaturen.

W Die Handlung von Summoner
2 beginnt 20 Jahre, nachdem
ihr in der Gestalt von Joseph
die acht heiligen Ringe vereint
und euch in den Gott Urath
verwandelt habt (Summoner).

I Zusatzlich zu Lara und Rynn buhlt nun ein weiteres Cyber-Babe um die Gunst der Spieler.

Leider ist dem guten Urath sei-
ne Macht etwas zu Kopf gestie-
gen, weswegen er das Land

mit Angst und Schrecken {ber-
zieht. Im Spiel ibernehmt ihr
die Rolle der schnuckeligen

™ Gegen mehrere Feinde empfiehlt es sich, flichendeckende
Zauberspriiche und Angriffe einzusetzen.

Kénigin Pava, deren Schicksal
es ist, eine uralte Prophezei-
ung zu erfillen und sich Urath
in den Weg zu stellen. Neben
einem rundum verbesserten
Kampfsystem und einer um-
fangreichen Hintergrundge-
schichte soll Summoner 2
durch eine komplett neue
Grafik-Engine und tolle Effekte
{iberzeugen. Freut euch auf ein
Preview in einer der kommen-
den Ausgaben.



M Die Ruinen zerbombter Hauser eignen sich vorziiglich fiir Hin-
terhalte und den gezielten Einsatz des Scharfschiitzengewehrs.

® Wahrend ihr fiir Recht und Gerechtigkeit kdmpft, solitet ihr sowohl eure Gesundheit

als auch euren Munitionsvorrat im Auge behalten.

Medal of Honor: Frontline

Ego-Shooter = EAs Sturmangriff auf den
Ego-Shooter-Thron verzdgert sich um einige Monate.

m Entgegen allen Ankiindigun-

gen wird Vorzeigesoldat Jimmy

Patterson erst im Juni gegen

die Schergen des Bdsen antre-

ten. Als kleinen Trost zeigen

wir euch einige brandneue Auf-
nahmen von der Front. Als Teil
der Operation Market Garden
kampft ihr nicht nur gegen die
ibermdchtigen Braunhemden,

I Wie es sich fiir einen modernen Ego-Shooter gehort, bietet
auch Medal of Honor diverse Sniper-Wummen.

sondern miisst auch in
strategisch angehauchten
Schleich-Missionen zeigen,
was in euch steckt. Bevor
ihr euch selbst zum Einsatz
melden kénnt, wird noch
etwas Zeit vergehen, denh
laut Angaben von Electronic
Arts wird Medal of Honor:
Frontline frihestens im Juni
verdffentlicht.

W An der Darstellung der Hauser (inklusive Parolen) wird deutlich, dass die Entwickler ihre Hausaufgaben gemacht haben.

NEUIGKEITEN

Lone Samurai

Die Macher des legenddren
und leider indizierten Ten-
chu stehen kurz vor der Voll-
endung ihres neuen PS2-
Projekts mit dem Namen
Samurai. In der Rolle eines
Ronin (herrenloser Samurai)
stellt ihr euer Katana in
den Dienst zahlungskrafti-
ger Edelleute und kd@mpft
euch durch das feudale
Japan. Ganz im Stile des
eingangs erwahnten Ninja-
Abenteuers geht es bei
Samurai nicht gerade zim-
perlich zu. Knallharte Mord-
auftrdge und gewaltige
Blutfontdnen machen eine
inhaltsgleiche PAL-Version
sehr unwahrscheinlich.

Online~Probleme
Unbestatigten Gertlichten zu-
folge verschiebt sich der Ja-
panstart des Online-Rollen-
spiels Final Fantasy VI von
Marz auf April. In einer japa-
nischen Fernseh-Show wurde
das Rollenspiel von zwei
Squaresoft-Mitarbeitern pra-
sentiert. Wahrend der Vor-
fihrung sprachen beide
von einer Veroffentlichung
im April und beklagten sich
daruber, dass Sony bisher zu
wenig Festplatten produziert
habe.

Gran Turismo 4

Wie Design-Guru und Poly-
phony-Digital-Chef Kazunori
Yamauchi bekannt gab, be-
findet sich Gran Turismo 4
bereits in der Planungspha-
se. Da Yamauchi in GT 3
nicht alle geplanten ldeen
verwirklichen konnte, wird
iiber eine Generaliiberho-
lung der Rennspiel-Legende
nachgedacht. Neben Netz-
werkfdhigkeit und deutlich
erweitertem Simulations-
aspekt soll in Gran Turismo
4 endlich ein Schadensmo-
dell zum Zuge kommen. Da
bis zum Release von GT 4
noch sehr viel Zeit vergehen
wird, diirfen sich PAL-Spie-
ler im Laufe des Jahres mit
GT-Concept (Arbeitstitel)
vergnigen, das mittlerweile
auf den Sony-Release-
Listen aufgetaucht ist. Ob
sich inhaltlich an GT Con-
cept gegeniiber der japani-
schen Version etwas dndern
wird, ist leider noch nicht
bekannt. z




TERMINE

Wann erscheinen welche PS2-Spiele?
Hier findet ihr die aktuellsten
Termine auf einen Blick!

FEBRUAR

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Ace Combat 04 Namco 6. Februar
Casper TDK Mediactive Februar
D.N.A. Virgin Februar
Die Monster AG Sony 6. Februar
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo 18. Februar
DSF Fussball Man. 2002 Ubi Soft Februar
ESPN Int. W. Sports 2002 Konami 1. Februar
ESPN W. X Gam. Snowb. 2 Konami Februar
Frank Herbert's Dune Cryo 18. Februar
Giants: Citizen Kabuto Virgin Februar
Guilty Gear X Virgin Februar
Headhunter Sega 2T. Februar,
Herdy Gerdy Eidos 22. Februar|
Iron Aces 2 THO 22, Februar
J, McGrath Supercross W. Acclaim Februar
Knights Swing! Februar
Legends of Wrestling Acclaim 8. Februar
MotoGP 2 Namco 13. Februar
Pirates: Black Kat EA 28. Februar|
Polaroid Pete Virgin Februar

RE Survivor 2 - CODE: V. Capcom 8. Februar
State of Emergency Take 2 Februar
Versailles Il - Testament Cryo 28. Februar|
WipEout Fusion Sony 6. Februar
WTA Tour Tennis Konami Februar

MARZ

[SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Conflict Zone Ubi Soft 28. Mdrz
Dark Summit THQ 14. Marz
Downforce Virgin Mérz
Drakan - Ancients’ Gates Sony 27. Médrz
Endgame Empire Int. Mérz
Eve of Extinction Eidos 8. Mérz
GoDai: Elemental 300 7. Mérz
Grandia Il Ubi Soft 28. Mdrz
ICO Sony 13. Mérz
Iron Eagle MAX Virgin Marz
Jade Cocoon 2 Ubi Soft 21. Mérz
Jet lon GP Ubi Soft 28. Marz
J. Neutron - Der Erfinder THO Mdrz
Knockout Kings 2002 EA 21. Mdrz
Maximo Capcom 1. Mérz
Metal Gear Solid 2~ SoL Konami 8. Marz
No One Lives Forever Vivendi Mdrz
Police 24/7 Konami 15. Mérz
Pro Rally 2002 Ubi Soft 28. Mdrz
Rainbow Six: Rogue Spear Ubi Soft Mérz
Shadow Hearts Midway Mérz
Shadow Man 2econd Com. Acclaim Mérz
Sled Storm 2 EA 28. Mdrz
Space Channel 5 - vl Sega 13. Mérz
Space Race Infogrames 15, Mdrz
Star Wars Jedi Starfighter LucasArts Mirz
Star Wars Racer Revenge LucasArts Marz
Tetris Worlds THQ Marz
Tiger Woods PGA T. 2002 EA 21, Mérz
Top Angler THQ 29. Mdrz
Vampire Night Namco Marz
VIP Ubi Soft 28. Marz
Worms Blast Ubi Soft 28. Mdrz

1. QUARTAL 2002

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Ape Escape 2 Sony 1. Quartal
Deus Ex Eidos 1. Quartal
Everybody's Golf 3 Sony 1. Quartal
F-355 Challenge Sega 1. Quartal
Legacy of Kain:B.0.2  Eidos 1. Quartal
Rubu Tribe Interplay 1. Quartal
Space Channel 5 - v2 Sega 1. Quartal

B

Most Wanted

K Metal Gear Solid 2

Jancet

“Yuna

HE 1 BABCHRESD Al

Monat fiir Monat verraten wir euch hier die aktuellsten News und
Termine zu den fiinf von uns und unseren Lesern am meisten herbei-
gesehnten PlayStation-2-Spielen.

- Termin: 8. Mérz.
Worum geht es:
In der Rolle eines Spezlalaqenten bekampft ihr den inter-

nationalen Terrorismus und kommt einer teuflischen
Regierungsverschworung auf die Schliche.

Aktueller Entwicklungsstand:

Nur noch wenige Tage miisst ihr bis zum Erscheinen van
Metal Gear Solid Zin Europa ausharren, Macht euch schon
mal richtig heip mit unserem Mega-Test auf Seite 34!

Hersteller: Konami Genre: Action-Adventure Spieler: 1

g ]
les glatt geht, lst es vielleicht im April oder Mai endllch 50 weit.

Hersteller: Squaresoft Genre: Rollenspie! Spieler: |

Termin: 6. Juni

Worum geht es:

Der neue Ego-Shooter aus dem Hause Electronic Arts ver-
setzt euch direkt in den 2. Weltkrieg, wo ihr bei der Durch-
fiihrung der Operation , Market Garden" beteiligt seid.

Aktueller Entwicklungsstand:

Nicht zum ersten Mal ist ein groper Spieletitel verschoben
worden. Diesmal hat es MoH erwischt, das nun im Juni er-
scheinen soll. Die Spannung steigt ins Unermessliche!

Hersteller: Electronic Arts  Genre: Ego-Shooter Spieler: 1-2

“Termin: April

Worum geht es:

So wie Tekken geht auch diese renommierte Kampfspiel-
serie in die vierte Runde. Allerdings bekommt ihr zum ers-
ten Mal auf einer Sony-Konsole die VF-Recken zu Gesicht.

Aktueller Entwicklungsstand:

In Japan ist das Spiel bereits erhdltlich und erfreut sich
hdchster Beliebtheit! Alle Details iiber das Priigelfest erfahrt
ihr in unserem ausfihrlichen Vorabtest auf Seite 12.

Hersteller: Seqa Genre: Beal ‘em Up Spieler: 1-2

Termin: Mai

Worum geht es:

In der Rolle eines waghalsigen Stuntman spielt ihr atembe-
raubende Hollywood-Szenen nach und kampft euch durch
spektakuldre Darbietungen an die Spitze des Filmgeschafts.

Aktueller Entwicklungsstand:

Mit dem innovativen Spielprinzip hat Infogrames ein ganz
heiPes Eisen im Feuer. Leider miissen wir uns noch eine Weile
gedulden, bis Stuntman endlich fertig ist.

Hersteller; Infogrames Genre: Action Spieler: 1

Legende:

a Aufsteiger |~ Absteiger | % Neueinsteiger |® Unverdndert



Unsere

Empfehlungen

ACTION & ACTION-ADVENTURES

Platz| Spiel

Inzwischen gibt es eine wahre Spieleflut
fiir die PS2. Um Fehlkdufe zu vermeiden,
findet ihr auf dieser Seite die besten
erhiltlichen Spiele inklusive PSG-Wertung.

Wertung | Test in Ausgabe

1. | Metal Gear Solid 2

2. GTAIl .

3. | Legacy of Kain: Soul Reaver 2
4, Devil May Cry

5. | Silent Hill 2

Platz | Spiel

93% PSG 03/02
90%  PSG11/01
88%  PSG 12/0
87%  PSG12/01
87%  PSG 11/01

Jak and Daxter

90% | PSG 12/01

Klonoa 2: Lunatea's Veil : 2%

Rayman M

SPORT- & RENNSPIELE

Platz  Spiel

1. Gran Turismo 3: A-spec
2. Tony Hawk's Pro Skater 3
3. Pro Evolution Soccer

4. NHL 2002

5. World Rally Championship

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

PSG 01/02

Wertung Test in Ausgabe
93% PSG 07/01
91%  PSG 12/01
90%  PSG11/01
89%  PSG11/01
86%  PSG12/01

Platz | Spiel Wertung | Tesi in Ausgabe
1. | Baldur's Gate: Dark Alliance | 86%  PSG 01/02
2. Flucht von Monkey Island 85% | PSG 08/01
3. | Summoner 81% | PSG 04/01
4. | Dark Cloud 80% | PSG 09/01
5. | Shadow of Memories 75% | PSG 05/01

BEAT 'EM UPS

Platz | Spiel

1.  Dead or Alive 2

2. Tekken Tag Tournament
3. | Bloody Roar 3

Wertung | Test in Ausgabe
90% PSG 01/01
84% PSG 12/00
71%  PSG 08/01

. APRL

Agassi Tennis Cryo

Britney Spears: Dance!  THO
Commandos 2 Eidos
MegaRace 3 - N, Disaster Cryo

Mike Tyson Boxing Codemasters
NfS: Hot Pursuit 2 Electronic Arts
Parappa the Rapper 2 Sony

TD Overdrive Infogrames
The Legend of Aland’Ar  Ubi Soft
Tiny Toons Adventures  Swing!
Transworld Surf Infogrames
Virtua Fighter 4 Sega

Conflict: Desert Storm SCI

Final Fantasy X Squaresoft
GT Concept Sony

Int. Superstar Soccer 2 Konami
Jimmy White's Cueball W. Virgin
Medal of Honor: Frontline EA

Monster Jam M.Destruction  Ubi Soft
NGT (R. Garros - US Open) Wanadoo
Premier Manager 2002 Infogrames
Run Like Hell Virgin
Spider-Man The Movie Activision
Stuntman Infogrames
The Getaway Sony
TimeSplitters 2 Eidos

Tour de France Konami
L. Fighting Championship Ubi Soft
Villeneuve Racing Ubi Soft
V-Rally 3 Infogrames

Zidane Football Generation Cryo

Barbarian Virgin

Colin McRae Rally 3~ Codemasters
Gravity Games BMX ~ Midway

Iron Storm Wanadoo
Largo Winch Ubi Soft
Pride THQ

The Curse Wanadoo
The Thing Vivendi

Turok Evolution Acclaim

IELETITEL
Aliens: Colonial Marines EA
Animaniacs: Oscar Hunt  Swing!
Antz Racing Empire Int.
Beach Soccer Wanadoo
Dead to Rights Namco
Dragonrage 300
ET. Return to the G. Planet Ubi Soft
ESPN N. Hockey N. 2002 Konami
Frogger: The Great Quest Konami
Ghost Master Empire Int.
Halloween Wanadoo
Inquisition Wanadoo
Kelly Slater's Pro Surfer Activision
Konig Artus 2 Cryo
La Femme Nikita Infogrames
Legion - L. of Excalibur Midway
Mat Hoffman's ProBMX 2 Activision
Medal of Honor F. Comm. EA
NBA 2Night 2 Konami
PRYZM Chapter One  TDK Mediactive
Pro Beach Soccer Wanadoo
Robin Hood Cinemaware
Robocop Titus
Soul Calibur 2 Namco
Starsky and Hutch Empire Int.
Tekken 4 Namco
Titanium Angels SCl
Tomb Raider st. Lara Croft Eidos
Vexx Acclaim
{Wnrld Sports Cars Empire Int.~

26. April
April
April

5. April
April
April

3. April
30. April
18. April
April
April
April

2. QUARTAL 2002
(SPIELETITEL ____ HERSTELLER TERMIN

Mai

2. Quartal
2. Quartal
2. Quartal
Mai

6. Juni
16. Mai
Mai

31. Mai
Mai

Mai

Mai

2. Quartal
2. Quartal
2. Quartal
16. Mai
Juni

Juni

Mai

3. QUARTAL 2002

Juli

3. Quartal
3. Quartal
September
3. Quartal
September
September
September
3. Quartal

AUSBLICK 2002

2002
November
2002
Oktober
2002
2002

4. Quartal
2002
2002
2002
November
November
2002
2002
2002
2002
2002
2002
2002
2002
Oktober
4, Quartal
2002
2002
2002
2002
2002
November
4, Quartal
2002

. *Aufgrund zahlreicher Verschiebungen kénnen wir keine Garantie fiir die Richtigkeit aller Termine iibernehmen.




Gewinner der Ausgabe 02/02:

129

Unter allen Chart-Einsendern (System-Angabe
nicht vergessen!) verlosen wir jeden Monat ein
brandaktuelles Game!

Gewinner der letzten Ausgabe ist:
Phillip Deuster,
Hanau

Wir wiinschen viel Spap mit SSX Tricky!

Leser-Charts

Was zockt ihr zurzeit am liebsten?: psg@computec.de

1GTAIN

® Action Take 2
2 Gran Turismo 3

® Rennspiel Sony
3 Silent Hill 2

A Action-Adventure Konami
4 Devil May Cry

A Action Capcom

5 Tony Hawk's Pro Skater 3
A Skateboard Activision

Eure Wunschtitel

Welche noch nicht erhdltlichen Spiele stehen bei euch
ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

1 Metal Gear Solid 2 PS2
® Action-Adventure Konami

Die erneute Verschiebung des Erschei-
nungstermins trifft die Fans bis ins Mark.
Am 8. Mdrz ist es endlich so weit.

Final Fantasy X
Rollenspiel

PS2
Squaresoft

Mit dem zehnten Ableger der traditions-
reichen Serie setzte Squaresoft neue
Mapstdbe im Rollenspiel-Genre.

Tekken 4
Beat 'em Up

PS2
Namco

Die schnelle Kampfserie hat nichts von
ihrem Reiz eingebiipt und erfreut sich
einer breiten Fangemeinde. -

Virtua Fighter 4
Beat 'em up

PS2
Sega

Segas Edel-Priigler besticht durch seine
umwerfende Optik und das ausgekliigel-
te, bewdhrte Kampfsystem.

5 Stuntman PS2 8 Onimusha 2 PS2
¥V Action Sony @  Action-Adventure Capcom
6 MoH Frontline PS2 9 Cofin McRae Rally 3  PS2
¥ Ego-Shooter EA A Rennspiel Codemasters
7 Tomb Raider PS2 10 TimeSplitters 2 Ps2
A Action-Adventure Eidos ¥ Ego-Shooter Eidos

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am haufigsten iiber den Ladentisch?

DI SATURN]
1 Tony Hawk's Pro Skater 3 e
® Skateboard sWActivision
Activisions Trend- 3 5

sport-Hammer ver-
setzt euch in einen
virtuellen Skatepark
der Extraklasse.

Aashbacx 856

2 GTA N

® Action

Die Abenteuer in
Liberty City stoBen
bei unseren Lesern
nach wie vor auf
grofie Begeisterung.

Sraitton

3 Devil May C
@ Action ks
Dantes Effekt-Inferno
war das Grafik-High-
light des letzten Jah-
res und setzt sich im
Spitzentrio fest.

4 FIFA Football 2002

® Fupball ; EA
Die hervorragende W
Prasentationvon EAs &
Action-Kick bietet nahe- &"}
zu alles, was das Fup-

ballerherz begehrt. e o

5 Silent Hill 2

A Action-Adventure
Das diistere Stiick
Videospielgeschichte
beeindruckt durch be-
klemmende Atmospha-
re und Psycho-Horror.

B= USA-Charts

Die PS2-Verkaufsschlager in Amerika
1 Final Fantasy X

@ Rollenspiel Squaresoft
2 GTAIN

® Action Take 2
3 State of Emergency

A Action Take 2

4 Metal Gear Solid 2

Action-Adventure

5 Madden NFL 2002
¥ Football EA

Konami

® Japan-Charts

Die PS2-Verkaufsschlager in Japan

1 Virtua Fighter 4
A Beat 'em Up Sega

2 Gran Turismo concept 2001 Tokyo
A Rennspiel Sony

3 Mobile S. Gundam: Federation vs. Zion
A Action Bandai

4 Winning Eleven 5: Final Edition
¥ Fupball Konami

5 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty i
® Action-Adventure Konami




TEST-UBERBLICK

ALLE TESTS DER AUSGABE 03/02

Bomberman Kart -
Seite 62 Wertunq '69%

Drakan The Ancients' Gates .

Seite 4 Wertung BSDf
Dragon Rage ...
Smte 59 Wertung 59%
Seite 58 Wertung 56%
ESPN Winter X Games Snowb. _.

Seite 57 Wertung 77%
Herdy Gerdy .- i S———
Seite 48 Wertung
Seite 52 Wertung 85076'
Iron RCRS 2 savuuninisisisiisisssadsssnnsin
Seite 58 Wertung 71%
Legends of Wrestling ...

Seite 59 Wertunq 67%
Metal Gear 1111, - SR -
Seite 34 Wertunq 93%'
No One Lives Forever ...

Seite 54 Wertunq ?4%
Polaroid Pete.....ooeicniciicnnas
Seite 59 Wertung 64%
Resident Evil Survivor 2 ..

Seite 46 ertunq 68%
Salt Lake 2002 .ooovvereeieeierereniennas
Seite 56 Wertung 65%

Shadow Man 2econd Coming....
Seite 44 Wertung BZ%

Space Race...
Seite 58 Wertung 65%
UEFA Champlons League «....covvvvvev.
Seite 5 Wertung 54%
Zorro Der Schatten ..

Seite 59 Wertung 4%

Test des Monats

N

Metal Gear Solid 2:
Die neue Referenz des
Action-Adventure-
Genres im PSG-Test!

0%-25%

Das Grauen eines jeden Videospielers!
Bei Spielen dieser Wertungsklasse ist jede
ausgegebene Mark eine herausgeworfene
Mark!

26%-50%

Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den
Standard heutiger Videospiele. Es liegen
Mangel in spielerischer sowie technischer
Hinsicht vor.

51%-75%

Videospiele dieser Klasse sind solide
Produkte mit kleinen Fehlern. Genre-Fans
diirfen bei Titeln dieser Wertungsklasse
jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen.
76%-100%

Spiele dieser Wertung gehdren in jede
Spielesammlung. Vor allem ab der B0er-
Region setzen die Produkte oftmals neue
Mapstdbe im technischen sowie spieleri-
schen Bereich.

Ab 85%

vergeben wir unsere PSG-Auszeichnung
fiir besonders gelungene Titel. Diese
Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kaufempfehlung, die
nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

. Spiele mit einer
v5s Wertung iiber
AG 0 s
besonders
empfehlenswer-
tes PS2-Zubehdr
erhalten ein:

 AUSGEZEICHNET"

oﬂ\t\e“

Moch “‘t'“ 51

o peut Alle getesteten

Import-Spiele
erhalten den
Stempel:

.IMPORT-TEST*

DIE REDAKTION

#earym Favortteu

Rollenspiel, Beat ‘em Up,
Action-Adventure

Spielt zurzeit
1. Virtua Fighter 4 (PS2)

2. WipEout Fusion (PS2) Ernst
3. Final Fantasy VI (PSone)
Hrt it Alter: 28
ort zurze g
1. Nine Inch Nails: Live ke
2. Mhonolink B[]cherl
3.T. Schaffhduser Mix
Top-Games:
24 Schaut zurzeit Final Fantasy,
¢ 1. Requiem for a Dream (DVD) SIS
2. The Addiction (DVD) Solid, Street
! 3. X (DVD) Fighter, Soul
&. Calibur
Uures Favoriten
Rennspiel, Action,
Beat 'em Up

Spielt zurzeit

1. Virtua Fighter 4 (PS2)

2. Metal Gear Solid 2 (P52)
3. Jet Set Radio Future (Xbox)

Uwe
Honig

Alter: 27

Hobbys:
Elektronische
Musik,
Filme, Autos

Top-Games:
MGS, Ridge-
Racer-Serie,
Street Fighter,
Gran Turismo,
ut

Hort zurzeit

1. Umek - on Monoid

2. Fine Audio Rec. - Mhonolink
3. Luke Slater

Schaut zurzeit

1. Im Fadenkreuz (Kino)
2. Frasier (TV)

3. Jackass (MTV)

Ralphs Favoriteu

Sport, Jump & Run,
Geschicklichkeit, Action

Spielt zurzeit
1. WipEout Fusion(PS2)
2. Dropship (PS2)
3. Polaroid Pete (PS2)

Ralph
Wollner

3 Hirt zurzeit Alter: 30
BEI SPIEL 1. Suicidal Tendencies Hobbys:
3 2. Blind Melon Gitarre
[1CD DVD : e
X Analog N Dual Shoek JX) Lenkrad 3. Emil Bulls Rr:d: n__l;cll.
L] Maus | Lightgun [ Tastatur SER S L l:;rra e
t Top-Games:
Spieler: 16 1. Die Goonies (DVD) ch. 6T3,
Genre: Action Z.R‘age against ... (DVD) Rayman 2,
Termin: Ende November ] Beben 3
Preis: €59
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt. 7
Entwickler: Example-Games P ‘mdf Favorifen
Hersteller: Spielmacher Ego-Shooter, Action,
Internet: www.nochfrei.com RB“EI‘ISD‘IC'E, Beat ‘em UF
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

4%

.Bei-Spiel ist ein
wahres Ausnahme-Spiel
in seinem Genre."

Spielt zurzeit

1. Virtua Fighter 4 (PS2)
2. Metal Gear Solid 2 (PS2)
3. Dead or Alive 3 (Xbox)

!
Paul
Kriigel

Alter: 19

Hort zurzeit Hobbys:

1. Kazu Kimura @ Stammheim
2. Umek - on Monoid
3. Fine Audio Rec. - Mhonolink

Computec,
Gepolter,
DVD, Design

Top-Games:
Ultima Online,
DoA 2,
Beben 2 & 3,

Schaut zurzeit

1. Chocolat (DVD)

2. Eyes Wide Shut (DVD)
3.X(DVD)




8 Wenn ihr einen Feind {iberraschen kdnnt, habt ihr mehr als genug Zeit zum Zielen. % Der Kampf mit dem finsteren Vampir ist nicht gerade einfach. Wie tdtet
Lasst euer Opfer nicht zu lange zittern und schickt es ins Reich der Trdume. man ein Wesen, das bereits das Zeitliche gesegnet hat?

Sy < Nach dber zwei Jahren Pressehype, unzdhligen

5 W
‘ Trailern, Geriichten und Interviews ist es nun endlich
so weit: Solid Snake feiert sein triumphales Comeback.

bt

\\En Als Metal Gear erblickte, konnte nicht einmal spiel von packender Hinter-
Solid 1998 das das Team um Designer Hideo grundgeschichte, innovativem
Licht der Kojima erahnen, welche Erfolge  Spieldesign und gut ausgear-
PSone- das Epos um Solid Snake feiern  beiteten Charakteren liep die
wiirde. Das perfekte Zusammen-  Grenzen zwischen Film und

1% Die Zeit ist auch an Solid Snake nicht spurlos voriibergegangen. Der schweigsame Einzelkdmpfer wirkt deut-
lich reifer als bei seinem Einsatz auf der Shadow-Moses-Insel.

fh ;.



Zusatzlichel
Strebe F unterwegs.

MINE.D

nheit zu
CETL ]
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i Entgegen ersten Ankiindigungen wurde Metal Gear Solid lediglich mit deutschen
Untertiteln versehen, was der grandiosen Atmosphdre aber nicht schadet.

Videospiel verschwimmen.
Nach fast vier Jahren Entwick-
lungszeit steht nun die Fort-
setzung in den Startléchern
und zeigt deutlich, dass weder
Solid Snake noch Hideo Kojima
ihr Handwerk verlernt haben.
Um euch die Uberraschung
nicht zu verderben, haben wir
beschlossen, im folgenden Text
nicht zu viel von der spannen-
den Geschichte zu verraten.

ALTER HELD, NEUE FEINDE
Nach dem Shadow-Moses-
Zwischenfall (Metal Gear Solid)
wurde es still um den wort-
kargen Kéampfer Solid Snake.
Geriichte liber seinen Tod
machten die Runde, Film-
schnipsel {iber sein Ableben
tauchten auf obskuren Web-
sites auf, nur um kurze Zeit
spdter von anderen Geriichten
dementiert zu werden. Doch im
Gegensatz zur Offentlichkeit
liefen sich Snakes Feinde nicht
von diesem inszenierten Ver-
steckspiel tduschen. Genau wie
die weltweite Zockergemeinde
haben auch seine Gegenspieler
den Elite-Soldaten niemals ver-

Wo ist meine Ausristung?

™ Snakes erste Begegnung mit dem rdtselhaften Blondschopf fin-

det unter sehr seltsamen Umstdnden statt.

gessen und im Verborgenen an
einer neuen, noch tédlicheren
Verschwdrung gearbeitet. Der
Schliissel zu diesem Netz aus
Intrigen und Verrat ist eine
Kampfmaschine namens Metal
Gear Ray. Im Gegensatz zu
seinen Vorgangern, die aus-
schlieflich an Land eingesetzt
werden konnten, ist der neue
technologische Albtraum in der
Lage, auch aus der Luft und
im Wasser zu operieren. Um
Beweise fiir die Existenz des
neuen Metal Gear zu sammeln,

®»
l Metal-Tunes: Harry G

M Das musikalische Wunderkind
begann seine Karriere bereits in der Schule,
wo er mit einem Ensemble der Music School

of Saint John's College durch Europa tourte. ||

Nachdem er sein Studium beendet hatte, lebte ..— L

Gregson Williams ein Jahr in Indien. Dort gab

er benachteiligten Kindern Musikunterricht. L

In Indien kam er ebenfalls mit afrikanischen :

Rhythmen in Beritihrung, die sich auch heute noch in seiner Arbeit wiederfinden.
In London lernte er schlieflich den deutschen Filmkomponisten Hans Zimmer
kennen, mit dem er an den Filmen Rangoon, Crimson Tide und K2 arbeitete.

In Hollywood erntete Gregson Williams schlieplich erste Lorbeeren mit der Musik
zu The Replacement Killers, Enemy of the State und The Rock.

Tarnung ist die halbe Miete. Hier
seht ihr Snake in Feindes-Uniform.

begibt sich Solid Snake mit
einer halsbrecherischen
Bungee-Einlage an Bord des
Frachters Discovery und ent-
flhrt euch in eines der besten
Videospiele der 128-Bit-
Generation.

BOSE UBERRASCHUNG

Als Snake im stromenden
Regen an Bord des Frachters
gelangt, muss er leider fest-
stellen, dass er sich nicht als
Einziger fir den neuen Metal
Gear interessiert. Eine russi-

% Auge in Auge mit der ultimativen Kampfmaschine. Ohne die richtige Taktik habt ihr bei diesem Kampf keine Chance. Jagt den Bestien
eine Stinger ins Knie und schickt danach eine weitere in Richtung Kopf, damit sollten alle Probleme geldst sein.




fast vollstandig aus dem
PSone-Prequel ibernommenen
Steuerung habt ihr stets die
bestmdgliche Kontrolle, kénnt
blitzschnell die Waffe wechseln
oder bei Verletzungen ein Heil-
mittel einsetzen. Im Gegensatz
zu Kollegen wie James Bond
und Gabe Logan ist Solid Snake
nicht mit schwerem Gerat,
sondern anfangs nur mit einer
harmlosen Betdubungspistole
bewaffnet. Um nicht entdeckt
zu werden, ist Vorsicht das
oberste Gebot. Die interaktive
Umgebung muss stdndig nach
versteckten Fallen oder ande-
ren verraterischen Dingen wie
klappernden Bodenplatten oder
Wasserpfiitzen abgesucht wer-
den. Solltet ihr dennoch von
den Computer-Schergen ent-
. deckt werden, gilt es, schleu-
() : nigst Fersengeld zu geben.
=gs Im Gegensatz zu den etwas
RATION HFE.BLADE diimmlich agierem{en Genome-
Soldaten des Vorgangers sind
eure Feinde alles andere als
Kanonenfutter. Die mithilfe

W Im spateren Verlauf des Spiels kinnt ihr sogar zu zweit gegen die Schergen des B&sen antreten.

sche Spezialeinheit unter

der Fiihrung des Bésewichts
Revolver Ocelot hat ebenfalls
ein Auge auf die Kampf-
maschine geworfen. Zu allem
Uberfluss muss sich

Einheit aus dem Weg gehen, die
zur Bewachung des Prototypen
abgestellt worden ist. Ahnlich
wie der Vorgdnger wird auch
MGS 2 hauptsdchlich aus der
Vogelperspektive dargestelit.

eines Militdrexperten program-
mierte Gegnerintelligenz sorgt
dafiir, dass selbst Shadow-
Moses-Veteranen schweifnasse
Hénde bekommen. Eure Gegner
tappen nicht mehr blindlings

unser Held nicht nur Auf diese Weise kann der
um die Terroristen moderne Konsolensdldner teil: Die Soldaten gehen in
kiimmern, sondern seine Umgebung optimal im kleinen Teams verddchtigen
auch einer Auge behalten und im Ernstfall Gerduschen nach oder folgen
Marine- in Deckung gehen. Mithilfe der Blutspuren. Und weil selbst

in jeden Hinterhalt. Im Gegen-

ol oo 1o
.li' BERBRRRRRRRREREMN

M Um die lastigen Uberwachungsroboter loszuwerden, hifft entweder eine
Chaff-Granate oder ein gezielter Ausbruch roher Gewalt.

- Kleine Waffenkunde fiir Nachwuchs-Age
: B M9-BERETTA B 9MM ACP TACTICAL USP

Die umgebaute M9 Beretta fungiert il & Die Heckler &Koch

" als die Standardwaffe fiir Geheimagenten. - Zeichnet sich durch

* Im Inneren der Waffe arbeitet ein kleiner e b Grfoﬂe i
. Kompressor, mit dessen Luftdruck die Betaubungs- - ser;]orme e_lfler kradt i
. pfeile verschossen werden kénnen, zusitzlich ist sie e TP lasSenren
~ mit einem Laserpointer (fiir leichteres Ziglen) und Maqaznte Kannen, mit der stark-
einem Schallddmpfer ausgestattet. Leider muss die 2 S.F:'I'. 9'; r:m h:".';l't'g" besttu?:?. merd_ttzn.
\ - { s . mn. Waffe nach jedem Schuss nachgeladen wird, was sich : usasz ‘hc I d'f"" f' L as‘_qti € el

e h : o % besonders im Nahkampf als sefr gefahrlich erweisen kann, | ©'Mem challdampfer ausristen.




¥ In den engen Gangen der umfangreichen Areale solltet ihr jede
Deckungsmaglichkeit ausnutzen, die sich bietet.

eine erfahrene Schlange noch
dazulernt, hat es sich Kojima
nicht nehmen lassen, dem
Undercover-Agenten eine
Vielzahl neuer Stealth-Mandver
auf den Leib zu programmie-
ren. Neben der Mdglichkeit,
unentdeckt an Geldndern ent-
langzuhangeln, hat der 128-Bit-
Freiheitskampfer auch jede
Menge listiger Ablenkungs-
mandver drauf. Kartons kénnen
zur Tarnung zweckentfremdet
werden, mit Chaff-Grenades
lassen sich Uberwachungs-

kameras verwirren und leer
geschossene Magazine sind
bestens dazu geeignet, falsche
Fahrten zu legen. Lauft ihr
dennoch Gefahr, ertappt zu
werden, kommt der neue Ego-
Modus zum Zuge, mit dem ihr
aus der First-Person-Pers-
pektive selbst gepanzerte
Feinde neutralisieren kénnt.
Aber Vorsicht: Da herumliegen-
de Koérper duperst verdachtig
wirken, solltet ihr kampfunfahi-
ge Bosewichte liber Bord wer-
fen oder verstecken. Kommt

[ Bei Metal Gear Solid 2 ist Vorsicht oberstes Gebot. Achtet darauf, keine verraterischen
Blutspuren zu hinterlassen, denn sonst kommen euch die Terroristen auf die Schliche.

ten

M Einer der kitzligsten Momente im Spiel. Achtet hier darauf,
keine unbeabsichtigten Gerdusche zu verursachen!

es zum offenen Gefecht, ist
nicht nur Waffengewalt, son-
dern auch Képfchen gefragt.
An fast jeder Stelle im Spiel
ldsst sich die interaktive Um-
welt gegen eure Feinde einset-
zen. Berstende Heizungsrohre
und explodierende Feuer-
loscher schaffen euch nicht
nur ldstige Verfolger vom Hals,
sondern sparen auch Munition.
Im Laufe der anhand von um-
fangreichen Zwischensequen-
zen erzahlten Geschichte wer-
det ihr aber noch vor andere

1

Drei Kopfe -
eine Meinung:

B RALPH: Metal Gear
Solid 2 konnte mich voll
{iberzeugen. Besonders
die Bonusfeatures haben
es mir angetan. Meine
hohen Erwartungen wur-
den erfiillt, Metal Gear
Solid 2 qilt bereits jetzt
zu Recht als eines der
besten Spiele aller Zeiten.

B UWE: Sehr gute Grafik,
tolle Effekte und nicht
zuletzt die spannende
Hintergrundgeschichte
haben mich vom ersten
Moment an in ihren Bann
gezogen. Metal Gear
rulez!

W PAUL: Die sehr hoch
gesteckten Erwartungen,
welche ich nicht zuletzt
wegen des Presse- und
Marketing-Hypes hatte,
wurden in keinster Weise
enttduscht. Mit Metal
Gear Solid 2 hat Hideo
Kojima seinen Traum von
einem interaktiven Film
verwirklicht. Hut ab!

W FAMAS-RIFLE

FAMAS steht fiir-Fusil Automatique, Manufacture d’Arms

de St. Etienne. Das Sturmgewehr wird von der Firma Giat
her-gestellt und dient in der franzosischen Armee als
Standard-waffe. Das Magazin ist hinter dem Abzug ange-
bracht, was der FAMAS den Ruf als hasslichstes Gewehr der
Welt eingebracht hat. Trotz ihres Aussehens iiberzeugt die
FAMAS durch beeindruckende Leistung und ist im Kampf

gegen mehrere Gegner ein wertvoller Verbiindeter.

& M AKS-T4U RIFLE _—

Das Nachfolgemodell der 223 Kalashnikov wird im
Normailfall von Fallschirmtruppen benutzt. Das durch-
\ schlagskraftige Gewehr verbindet hohe Feuerkraft
mit leichter Bedienung und fast unverwiistlicher 3 ‘
Technik. Solltet ihr bei MGS 2 Probleme mit gepan- R
A zerten Gegnern haben, kénnt ihr auf den zusdtz- 3
lichen Granatwerfer zuriickgreifen und eure Feinde
vom Bildschirm blasen.




B Wenn ihr als Bombenentscharfer unterwegs seid, leistet euch
dieses KiihIspray einige wertvolle Dienste.

Herausforderungen gestellt:
Zahlreiche Mini-Missionen wie
das Entschérfen von Spreng-
sdtzen oder Lauschangriffe
mithilfe eines Mikrofons lo-
ckern den Agenten-Alltag an-
genehm auf. Dringt ihr in neue
Bereiche des umfangreichen
Spielareals vor, stellen sich

*

B Mithilfe der Chaff-Grenades lassen sich Uberwachungskameras

- zumindest fiir einen kurzen Zeitraum - blenden.

euch fantasievolle Zwischen-
gegner in den Weg, denen nur
mit der richtigen Taktik beizu-
kommen ist. Interessanterweise
lassen sich auch diese dicken
Brocken mit der Betdubungs-
pistole ausschalten, wodurch es
mdglich ist, das gesamte Spiel
zu meistern, ohne auch nur
einen einzigen Feind tdten zu
missen.

DIE GROSSEN DREI

George Lucas hat einmal

gesagt: ,.Die besten Spezial-
Effékte sind die, die man nicht
sieht.” Ob sich Hideo Kojima
diesen Spruch zu Herzen ge-
nommen hat, ist nicht bekannt
- Tatsache ist aber, dass die
Umwelteffekte in MGS 2 fast
schon zu realistisch wirken.
Wenn ihr durch die beschlagene
Brille eures Helden in die dunk-

"%\ le Umgebung starrt, kénnt ihr
=, .

|

das Kondenswasser im Inneren
des Sichtschutzes nahezu fiih-
len. Ahnlich verhlt es sich
mit Wassertropfen, die so rea-
listisch an euren Gldsern he-
runterrinnen, dass man ver-
sucht ist, sie mit den Handen
fortzuwischen. Hinter dieser
Pracht braucht sich der Rest
der von Yoji Shinkawa entwor-
fenen Optik keinesfalls zu ver-
stecken. Mithilfe gropflachiger
Texturen und einer geschick-
ten Farbwahl transportiert
MGS 2 die kalte, metallische
Atmosphdre der gefahrlichen
Einsatzgebiete direkt in euer
kuscheliges Wohnzimmer.
Samtliche Feinde wurden bis
zur kleinsten Uniformfalte ihren
realen Vorbildern nachempfun-
den. Die Umsetzung der physi-
kalischen Gesetze ist ebenfalls
sehr gut gelungen. Wer sich die
Zeit nimmt, seine virtuelle

Umwelt aufmerksam zu beob-
achten, wird feststellen, dass
Kojima in MGS 2 Dinge verwirk-
licht hat, die es laut eigener
Aussage ,,in anderen Spielen
noch nicht gegeben hat".
Flaschen oder Friichte zer-
bersten nach Beschuss physi-
kalisch korrekt in tausend Stii-
cke, Wind beeinflusst die Flug-
bahn eurer Geschosse und klei-
ne Pfitzen verwandeln sich
nach einiger Zeit in méchtige
Sturzbache. Getroffene Gegner
sinken langsam in sich zusam-
men und bilden echte Hinder-
nisse fiir den Agenten. Jede
eurer Bewegungen wird von
einem passenden Soundeffekt
begleitet. Scheppernde Koch-
topfe, knirschende Glasscher-
ben und klackernde Schritt-
gerdusche verstérken die At-
mosphdre des interaktiven
Agenten-Thrillers. Um seinem
Meisterwerk die passende
Soundkulisse zu verleihen,
engagierte Kojima keinen
Geringeren als den Hollywood-
Komponisten Harry Gregson
Williams, der schon The Rock
und Enemy of the State mit
nervenaufreibender Musik
versehen hat. Je nach Situation
passt sich die Musik dem
Spielgeschehen an. Schleicht
ihr vorsichtig durch unbekann-
tes Terrain, ist der Score leise
und dezent, um bei plétzlichen
Schusswechseln zu bombasti-
schen Actionfilm-Hymnen
anzuschwellen.

«ES gab viele Dinge, die wir tun wollten, aber nicht tun konnten.”

Interview mit Metal-Gear-Erfinder Hideo Kojima

Im Zuge des Metal Gear Solid 2-Europastarts hatten wir Gelegenheit, dem Meister

ein paar Fragen zu stellen.

PSG:

HIDEO KOJIMA:

PSG:

HIDEO KOJIMA:

PSG:

HIDEO KOJIMA:

PSG:

HIDEO KOJIMA:

Was war der Grund, einen neuen spielbaren Charakter

in die Mefal Gear-Serie einzufiihren?
In der Lage zu sein, Snake aus einer ungewohnten

Perspektive zu beobachten, ermdglicht es dem
Spieler, zu sehen, wie cool Snake wirklich ist.

Sind Sie mit dem Erfolg von MGS 2 in Japan und den USA zufrieden?

Ich bin sehr erfreut dariiber, wie erfolgreich Mefal Gear Solid 2 in den USA

und Japan ist, ich hoffe, dass dem Spiel in Europa ein dhnlicher Erfolg zuteil

werden wird.

Wie war die Arbeit mit Harry Gregson Williams?

Ich habe leider nicht unmittelbar mit Harry zusammenarbeiten kénnen.

Das Sound-Team kommunizierte per E-Mail mit ihm. Wir haben versucht, die
Anweisungen von unserer Seite 50 gering wie maglich zu halten, damit Harry
so frei wie méglich komponieren konnte. Wir wollten, dass es Harrys Musik
war und nicht unsere. Es war ein Vergniigen, mit ihm zu arbeiten.

Wenn Sie mehr Zeit fiir die Arbeit an MGS 2 gehabt hétten, wire dann ein
noch besseres Spiel dabei herausgekommen?

Hatten wir mehr Zeit zur Verfligung, wiirden wir auch I3nger an einem Spiel
arbeiten. Es ist wie mit einem Gemalde, du kannst nicht ewig daran arbeiten.
Wichtig ist, dass man innerhalb eines vorgegebenen Zeitrahmens fertig wird.

Waren Sie in der Lage, alle Ihre Ideen in Mefal Gear Solid 2 zu verwirklichen?

-~ PSG:

 HIDEO KOJIMA:  Es gab Dinge, die wir tun wollten, aber nicht tun konnten. Wir Spiele-
Entwickler sind sehr ehrgeizig. Es wird immer Ideen geben; die wir nicht in

ein Spiel einbauen konnen, egal wie leistungsfihig eine Konsole auch ist.

PSG: Wir danken lhnen fiir dieses Interview!




MISSION ACCOMPLISHED

Mit Metal Gear Solid 2 ist
Hideo Kojima seinem Ziel,
einen interaktiven Film zu
erschaffen, ein ganzes Stiick
ndher gekommen. Die trickrei-
che Story wird von den teil-
weise in Dolby Digital codierten
Zwischensequenzen vorange-
trieben und Iasst dem Spieler
ein ums andere Mal den Un-
terkiefer herunterklappen -

Sozialkritik und philosophische
Aussagen inklusive. Aber Vor-
sicht: Wer sich einmal auf Koji-
mas MGS-Universum einge-
lassen hat, wird das Joypad
erst dann wieder aus der Hand
legen, wenn auch das letzte
Geheimnis geliiftet ist. Damit
es nicht beim einmaligen
Durchspielen bleibt, spendierte
Konami der deutschen Fassung
einige exklusive Zusatz-

1551211

™ Wo Solid Snake hinschiept, wachst so schnell kein Gras mehr. Diese schmerzhafte
Erfahrung miissen auch die garstigen Ninja-Kampfer machen.
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Hol dir die volle
Power auf dein
Handy !
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im Bauch 115118 Eine Insel mit 2 Bergen

15119 Schneliste Maus von Mexico

features. Je nach euren Vor-
lieben kénnt ihr zum Beispiel
den Action-Anteil selbst be-
stimmen oder den Schwierig-
keitsgrad anhand eures Ranges

aus dem Vorganger bestimmen.

Zusatzlich gibt es noch zwei
neue Spielmodi, in denen ihr
gegen die Endgegner antreten
konnt oder euch einer extre-
men Herausforderung stellen
miisst. Des Weiteren befindet

geschichte!”

Metal Gear Solid 2 hat
die hoch gesteckten
Erwartungen mehr als
erfiillt, Fantastische
Grafik, tolle Effekte und nicht zuletzt
die geniale Hintergrundgeschichte
lassen den Zocker aus dem Staunen
gar nicht mehr herauskommen. Zu-
sammen mit der hohen Detailfiille
und der wirklich bombastischen Mu-
sik erwartet euch ein Spielerlebnis,
das zurzeit seinesgleichen sucht.
Kleinere Patzer wie die etwas hdlzern
wirkenden Animationen und die vielen
Zwischensequenzen fallen spielerisch
nicht weiter ins Gewicht. Jeder, der
auch nur im Entferntesten etwas mit
intelligenter Videospielunterhaltung
anfangen kann, sollte sich Metal Gear
\Soﬁd 2 zulegen.

sich noch eine Bonus-DVD
in der aufwendigen Spiele-
schachtel, die alle wichtigen
Informationen zur Produktion
von MGS 2 enthalt.

Henry Ernst

METAL GEAR SOLID 2 |
SONS OF LIBERTY

b X DVD

Analog X Dual Shock [ Lenkrad
_| Maus _ Lightgun [ Tastatur
Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: 8. Mdrz
Preis: Ca. €59~
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Konami
Hersteller: Konami
Internet: www.konami.com
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren
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einer eurer ersten Missionen notwendig ist.

B
l Film und Spiel: D

M 1996 war das
Jahr des Kinohits Dragon-
heart. Ganz &hnlich wie
bei Drakan schweipt das
Schicksaal die beiden
Hauptdarsteller Draco
(ein etwa

¥ In den Stddten kann eingekauft werden. Auperdem haben viele eurer Missionen hier
ihren Ursprung, da sich die Bewohner oftmals Hilfe suchend an euch wenden.

B Dieser Baum fiihrt euch zu einem Geheimnis, das zur L8sung

I Vorsicht! Manche der Fésser bergen explosiven Inhalt und
detonieren, wenn ihr sie zerschlagen wollt.

i Die Flugpassagen machen richtig Spap. Allein der harsche Schwierigkeitsgrad konnte
euch manchmal verzweifeln lassen, aber mit etwas Ubung sind alle Abschnitte zu schaffen.

Drakan: The Ancients’ G

Bei dem Namen Drakan werden PC-Zocker hellhdrig. Schlieplich konnte der erste
Teil vor etwa anderthalb Jahren dem Action-Adventure-Genre neue Impulse geben!

W Obwohl das neue Drakan auf
der PS2 nicht mit einer ,,2" im
Titel aufwartet, handelt es sich
dennoch um den Nachfolger
des PC-Fantasy-Spektakels.
Konsoleros haben Grund zur
Freude, denn diese Episode
erscheint exklusiv auf Sonys
schwarzem Flaggschiff. Erneut
schliipft ihr dabei in die Rolle
der tapferen Heldin Rynn,
deren treuer Begleiter Arokh
eine entscheidende Rolle
spielt. Grob ein Viertel des
Spiels verbringt ihr ndmlich
auf dem Riicken des machtigen
Drachen und seid in der Lage,
seine zerstdrerischen ,,Dragon
Weapons" einzusetzen. Die
restliche Spielzeit schaut ihr
der duperst attraktiven Rynn
liber die Schulter, wahrend ihr
euch - dhnlich wie bei anderen
Action-Adventures - zu Fup,
kdmpfend und ratselnd durch
weitldufige Areale bewegt.

FINSTERE MACHTE GREIFEN AN
Eine grofe Fantasy-Welt wird
von auPerirdischen Aggressor-
en, den Desert Lords,
angegriffen
und ein-




&
l Wer ist Arokh?

M Bei dem mdchtigen Gefdhrten Rynns handelt es sich offensichtlich um
einen so genannten Western Dragon. Die Hauptmerkmale sind: kréftiger, langer Kor-
per, geschuppte Haut, vier starke Beine, zwei fledermausartige Fliigel, keilformiger
Kopf und langer Hals. Gewdhnlich haben Western Dragons die Fahigkeit, Feuer zu
speien. Yon manchen Gattungen dieser Spezies wurde bekannt, dass sie ihre Gestalt
verdndern kénnen. Andere | i
haben die Begabung, ihre
Hautfarbe wie ein Chamdleon
der Umgebung anzupassen.
Angeblich fressen sie nur ein-
mal pro Monat ein Schaf oder
einen Ochsen oder sogar
einen Menschen (die Mythen
sagen, dass sie Jungfrauen
bevorzugen). Die Farbung
der Schuppen kann einfarbig
oder bunt sein, je nachdem,
aus welcher Brut der Drache
abstammt.

Ich verstehe, doch ich kann nicht warten Ich muss dem Ruf
folgen. Er kommt aus dem Norden, wo Surdana einst stand

genommen. Die einzige Chance,
die unheilige Brut von dem Pla-
neten zu vertreiben, besteht

in einer Allianz mit den fast
vergessenen ,,Dragons of the
Order". Euer Auftrag ist somit
klar: Findet den machtigen
Drachenorden, um die Aggres-
soren zu vernichten! Euer Weg
fuhrt euch durch eine mysti-
sche Welt, die dreimal so grof
ist wie bei dem PC-Abenteuer
und sich in fiinf unterschiedli-
che Landschaftstypen gliedert.
Majestatische Berglandschaf-
ten, gefdhrliche Stimpfe, ent-
legene Wiisten, Inseln im Meer
und sogar arktische Gebiete
werdet ihr auf eurer Reise
erkunden. Immer griffbereit
solltet ihr eine der zahlreichen
Hieb- und Stichwaffen haben,
die ihr im Laufe des Aben-
teuers ergattern kdnnt. Dane-
ben sind Pfeil und Bogen wich-
tig, um eure Gegner auch aus
der Entfernung erledigen zu
kénnen. Eingesetzt werden die
Waffen mit dem Viereck-Knopf,
wobei ihr mit R2 eine prakti-
sche ,Lock-on-Funktion” akti-
vieren koénnt. Diese niitzliche
Hilfe funktioniert ganz &hnlich
wie bei Zelda auf dem Nintendo

64 und ermdglicht heftige Aus-
weichmandver, ohne den Geg-
ner aus dem Visier zu verlieren.
Bei den dramatischen Kédmpfen
werdet ihr von den finsteren

M Die Desert Lords verfiigen iiber furchteinfléfende Zauberkrafte. Auperdem haben sie
eine Menge finsterer Schergen auf ihrer Seite.

Gothraul, Prinz der Ghoule... wirst du mir gehorchen?

M Die atmosphdrische Story wird in Spielgrafik weitererzahlt. Die Synchronisation ist
dabei in Deutsch (inklusive der Untertitel) und sehr gut gelungen.

Anhdngern der Desert Lords,
darunter Orks, Ghoule oder
Trolle, bekriegt. Habt ihr ge-
nug vom Metzeln, erholt ihr
euch in einem der Stadtchen

und besorgt euch aus einer
Auswahl von lber 80 Items
neue Waffen oder Ristungen.
Zusatzlich seid ihr in der Lage,
zwdlf unterschiedliche magi-

M Einige Elemente bei Drakan erinnern an Tomb Raider. Allerdings ist die Steuerung leichter zu handhaben als bei den Abenteuern
der knackigen Cyber-Archdologin, was besonders bei Sprungpassagen deutlich wird.

M In diisteren Hihlen haben sich die fiirchterlichsten Kreaturen verkrochen. Aber eine
stolze Drachenreiterin kennt natiirlich keine Angst und wehrt sich mit allen Mitteln.
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sche Spriiche zu erlernen,
um euren Gegnern den Gar-
aus zu machen. Des Weiteren
bekommt ihr durch stetiges
Kémpfen Erfahrungspunkte
gutgeschrieben, die ihr auf
die Fahigkeiten Nahkampf,
Bogenschiefen und Magie
verteilen kénnt.

DIE GEFAHRTEN

Die eingangs erwdhnten Flug-
szenen sind auf jeden Fall

ein Highlight von Drakan. Auf
Arokhs Riicken erkundet ihr
vollig frei grofe Gebiete und
versengt feindlich gesinnte
Drachen mit dem feurigen
Atem eures schuppigen Ge-
fahrten. Hier spielt die Gra-
fik-Engine ihre Triimpfe aus
und liefert euch ein herrliches
Effektspektakel. Stellenwei-
se werden Videospielevete-
ranen an die geniale Panzer
Dragoon-Serie auf Sega

M Wenn die Situation zu brenzlig wird, kdnnt ihr mit einem ele-
ganten Seitwdrtssalto aus der Gefahrenzone fliichten.

Saturn in den spaten 90er-
Jahren erinnert. Die Grafik ist,
sowohl bei Boden- als auch bei
Lufteinsdtzen, komplett echt-
zeitberechnet und [duft mit
30 Bildern pro Sekunde. Von
derben Ruckeleinlagen werdet
ihr weitestgehend verschont,
allerdings versperrt die eine

oder andere Nebelwand den
Blick auf ferne Levelabschnit-
te. Rynn und Arokh bestehen
aus 4.000 bis 5.000 Polygo-
nen und sind akkurat animiert
worden. Ubrigens haben viele
der Gegner eine dhnlich hohe
Anzahl an Polygonen spen-
diert bekommen, was in Ver-
bindung mit der detaillierten
Umgebungsgrafik fir eine
beeindruckende Optik sorgt.
Die Steuerung funktioniert
bei Drakan sehr gut, beson-
ders Sprungpassagen gehen
leicht von der Hand. Waffen-
Combos, die durch das Steu-
erkreuz ausgeldst werden,
sind schnell erlernt und mit
dem rechten Analogstick
kdnnt ihr euch umschauen,
wenn ihr einmal den Uber-
blick verliert. Aufgrund der
sehr guten automatischen Ka-
mera ist dies aber héchst sel-
ten notwendig. Drakan: The
Ancients' Gates hat sich seine
Hit-Auszeichnung redlich ver-
dient. Tolle Landschaftsoptik,
eindrucksvolle Lichteffekte

W Die Umgebungsoptik sieht klasse aus und ihr werdet regelrecht in die magische Welt Drakans eingesaugt. Insgesamt fiinf unter-
schiedliche Landschaftstypen hat das Spiel zu bieten und manche Areale verfiigen iiber gigantische Ausmafe.

¥ Da bekommt wohl jemand machtig heife Fiipe ... Die Kimpfe
laufen in der Regel sehr schnell ab, da Treffer viel Energie kosten.

sowie ein mehr als anstandi-
ger Umfang und nicht zuletzt
ein ausgewogenes Spieldesign
sollten euch dazu veranlassen,
den Erscheinungstermin im
Mérz rot in eurem Kalender
zu markieren.

Uwe Hdnig

Taucht in eine
atmosphérische

Fantasy-Welt ab!"

Der tolle Gameplay-Mix
mit den Drachenflug-
einlagen ist super ge-
lungen. Hauptsdchlich
seid ihr aber zu Fup
unterwegs, was durch die gute
Steuerung, die lediglich ein wenig
iiberladen ist, wunderbar von der
Hand geht. Besonders angetan hat
es mir die Fantasy-Atmosphare wéh-
rend des Abenteuers. Ihr versinkt
regelrecht in der grafisch impo-
santen Welt mit ihren zahlreichen
furchteinfléBenden Monstern. Von
Flimmereinlagen werdet ihr weit-
gehend verschont und die deutsche
Synchronisation ist perfekt. Action-
Adventure-Fans miissen einfach
\zuqreifen.

s A
DRAKAN:

THE ANCIENTS' GATES
o % DVD
[X Analog X Dual Shock | Lenkrad
L Maus [ Lightgun [ Tastatur
Spieler: : 1
Genre: ~ Action-Adventure
Termin: 27. Méarz
Preis: €5995
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: Surreal Software
Hersteller: Sony
Internet: WWw.scee.com
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
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.Fantasy-Fans diirfen
sich Drakan auf keinen
Fall entgehen lassen!"




PLAYZONE kommt jetzt jeden Monat mit DVD:

Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-

und Kino-Film-Neuheiten und und und.

Das alles flr kosmische 4,99 €!




44

Obwonhl diese Dobermanner Furcht einfléBend aussehen, stellen sie keine wirkliche Be- 1 Mit der hemqen Nephlllm-i(lmqe kunnt ihr euren seelenlosen Widersachern im wahr‘
drohung fiir den Schattenkrieger dar. sten Sinne des Wortes einen Scheitel ziehen.

Shadow Man

2ecerd Coming

S\ Lasst euch von Acclaims
in die geheim-
nisvollen Welten des Lebens
nach dem Tode entfiihren.

¥ Mike LeRoi hat Pech. Nach-
‘\ dem eine finstere Intrige ihn

zum Voodoo-Sklaven der ural-
ten Priesterin Nettie machte,
ist er der alten Vettel auf Ge-
deih und Verderb ausgeliefert.
Mithilfe der in seine Brust ge-
brannten Schattenmaske kann
er zwischen den Reichen der
Lebenden und der Toten wan-
deln. Wahrend Mike tagsiiber
als Barbesitzer seinen Geschaf-

/i Der Vorganger: Shadow Man (1999)

" Im Gegensatz zu den gelungenen N64- und
Dreamcast-Versionen von Shadow Man war das erste Aben-
teuer des Schattenkampfers auf der PSone alles andere als
ein Glanzstiick. Der enorme Technik-Hunger des Action-Ad-
ventures trieb die betagte 32-Bit-Hardware an ihre Grenzen
und erstickte jeden Spielspap im Keim. Ruckelnde Optik, wa-
bernde Texturen und nicht zuletzt die voihq verhunzte Steu-
erung markieren nicht d

gerade einen Hohepunkt
in Mike LeRois Karriere.
Gliicklicherweise ist es
Acclaim gelungen, Sha-
dow Mans PS2-Premiere
deutlich gekonnter in
Szene zu setzen. ]




Wenn ein neuer Tag anbricht, verwandelt sich der klapprige Voodoo-Krieger in den

muskelstrotzenden Barbesitzer Mike LeRoi.

ten nachgeht, zeigt er nach Ein-
bruch der Dunkelheit sein wah-
res Gesicht. Die verfluchte Mas-
ke auf seiner Brust verwandelt
ihn dann in das blutverschmier-
te Zerrbild eines Menschen, den
Shadow Man. Als Wanderer zwi-
schen den Welten muss unser
tragischer Held nicht nur die
finsteren Grigori von ihren un-
heiligen Pldnen abhalten, son-
dern auch einen uralten Damon
in seine Schranken weisen.

TEUFLISCHE GEFAHREN
Shadow Mans zweiter Konso-
lenauftritt wird komplett aus
der Third-Person-Perspektive
dargestelit. In Gestalt von
Mike/Shadow Man rennt, hiipft
und schwimmt ihr durch die fa-

1% Muskelbepackt und schwer bewaffnet stellt sich Mike LeRoi

seinen untoten Widersachern entgegen.

cettenreiche Welten und stellt
euch den Grigori in den Weg.
Die umfangreiche Reise fiihrt
euch nicht nur in das Reich der
Toten, sondern auch an démo-
nenverseuchte Schauplatze auf
der ganzen Welt.

Von den heifen Straen New
Orleans lber die griinen Inseln
Irlands bis in die verschneite
Einéde Russlands besucht ihr
insgesamt funf riesige Schau-
platze. Zusatzlich zu knackigen
Verschiebe- und Kombinations-
ratsein lauern natiirlich jede
Menge clevere Feinde auf Mike/
Shadow Man. Modrige Zombies,
schleimige Ghoule und geifern-
de Damonen gieren danach, ih-
re Klauen in das Fleisch eures
Helden zu schlagen. Natirlich
steht Mike
diesen holli-
schen Horden
nicht wehrios
gegeniiber.
Verheerende
Zauberspri-
che, Voodoo-
Waffen und
jede Menge
gangige Argu-
mentations-
verstarker
(Schrotflinte,
Maschinenge-
wehr, Granat-
werfer) helfen

=

()

B Wie sich anhand dieses Bildes eindeutig erkennen ldsst, hat Shadow Man sein Haltbar-

keitsdatum schon lange iiberschritten.

euch dabei, die schleimige Brut
zu vernichten. Mithilfe des aus-
gekliigelten Zielsystems und
der durchdachten Steuerung
kénnt ihr selbst mehrere Geg-
ner miihelos im Zaum halten.
Fiir besonderen Spaf} sorgt
ibrigens das gut versteckte
Nephilim-Schwert, mit dem

ihr selbst den abgebriihtesten
Damonen blitzschnell das Fell
iiber die Ohren ziehen konnt.

HOLLISCHE EFFEKTE

Von der technischen Seite gibt
sich der Schattenkdampfer sehr
solide. Obwohl die ausladenden
Levels nicht gerade vor knacki-
gen Texturen strotzen, ziehen
die Ortlichkeiten gréptenteils
ruckelfrei und mit 30 Bildern
pro Sekunde uber die Matt-
scheibe. Was der Grafik an Tex-
turvielfalt fehlt, wird durch die
beeindruckenden Spezialeffekte
wettgemacht. Nebel und Echt-
zeit-Lichteffekte verbreiten
morbide Stimmung, wahrend
bei Explosionen und Endgegner-
Gefechten im wahrsten Sinne
die Post abgeht. Leider hatte
die Kamerafiihrung genau wie
die etwas hakeligen Animatio-
nen ein wenig mehr Feintuning
vertragen. Ein besonderes Lob
geht an den wirklich gelunge-
nen Soundtrack. Bombastische
Orchester-Arrangements und

- Mithilfe der automatischen Zielerfassung ist es kein Problem,
eure Feinde aufs Korn zu nehmen,

die gelungene Synchronisation
tragen einen grofien Anteil zur
Atmosphdre von Acclaims Hor-
ror-Abenteuer bei.

Henry Ernst

~Gelungener Grusel-
spaf} mit solider Tech-
nik*
Shadow Mans PS2-Debiit

lasst sich im Grofen und

Ganzen als gelungen

bezeichnen. Obwohl die

Technik nicht mit Genre-

Primus Soul Reaver 2 mithalten kann,
bieten Mike LeRoi und seine Spiep-
gesellen gepflegten GruselspaP mit
ansprechender Optik. Die teilweise
rucklige Kamerafiihrung und die et-
was eigenartigen Animationen des
Helden sorgen zwar fiir Abzug in der
Techniknote, fallen aber spielerisch
nicht ins Gewicht. Durch den grofen
Umfang und die zynischen Spriiche
des Protagonisten ist fiir ausreichend
Dauermotivation gesorgt. Action-Ad-
venture-Freunde und Grusel-Freaks
schlagen bedenkenlos zu.

SHADOW MAN 2ECOND COMING

Clep Xlovp ;
) Analog [ Dual Shock [ Lenkrad
I Maus [tightgun [ Tastatur

Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: 1. Mdrz
Preis: €60,
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Acclaim
Hersteller: Acclaim
Internet: www.acclaim.com
USK-Freigabe: Ab 16/18 Jahren
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gelestet

Resident Evil Survivor 2
Code: Veronica

Hunderte von angemoderten Zombies halten Claire Redfield und Steve Burnsite auf Rockford
Island gefangen. Nur ihr kdnnt ihnen helfen, von der Schreckensinsel zu entkommen.

Die ehemalige Gefang- geraten und der geziichtete und Steve fristen ihr Dasein in
nis-insel ist ein Ort des T-Virus binnen weniger Stunden  einer dunklen Kerkerzelle, als
Grauens. Jahrelang alle Lebewesen auf der Insel plétzlich eine gewaltige Ex-

werden die In- infiziert. In nur wenigen Tagen plosion den Gefangnistrakt
haftierten fir verwandelt sich das Eiland in erschiittert. Durch die Druck-
genetische eine Brutstatte des Bosen. welle wird die Tur ihres muf-

. Experimente Gefrafige Zombies, giftige figen Aufenthaltsortes ge-

" missbraucht, bis Riesenspinnen sowie blutgie- sprengt und den beiden gelingt
¢ die Untersuch- rige Hollenhunde treiben ihr die Flucht. Grund zur Freude
Lungen eines Tages Unwesen und tdten jeden, der gibt es allerdings nicht, denn
uBer Kontrolle Rockford Island betritt. Claire unmittelbar nach ihrem Ent-

b "8
/1000003300 3971074

Dieser modrige Kollege will euch mit seinen fauligen Pranken
zerfetzen. Feuer frei!

ining time

Ty K
Der unverwundbare Nemesis hat von dem Spuk genug und versucht, euch die
Lebenslichter auszublasen. Jetzt bleibt euch nur noch die Flucht.




kommen stellen sich ihnen
dutzende von stéhnenden
Zombies in den Weg. Ohne mit
der Wimper zu zucken, ziehen
sie ihre Pistolen und nehmen
die angegammelte Meute
unter Beschuss. Die Aufraum-
arbeiten haben begonnen!

EINTONIGES GAMEPLAY OHNE
GROSSE RAHMENHANDLUNG
Das Bose lauert in stinkenden
Katakomben und blutver-
schmierten Forschungssta-
tionen auf euren explosiven
Besuch. In jedem Level gilt es,
einen oder mehrere Schiiissel
zu finden und dann zum Aus-
gang des Spielabschnitts zu
hetzen. Mehr Aufgabenstel-
lungen gibt es nicht. Keine
Rétsel, keine Spezialmissio-
nen - nichts! Wahrend ihr mit
einem der beiden Helden aus
der Ego-Perspektive durch

die umfangreicher werdenden
Umgebungen huscht, keucht
und zappelt es in nahezu jeder
Ecke. Entweder erledigt ihr das
damonische Gesocks mit einer
Lightgun (zum Beispiel der
G-Con 2) oder mit dem norma-
len Joypad. Da ihr nicht wie bei
normalen Lightgun-Shootern
(zum Beispiel Time Crisis 2)
einen festgelegten Film durch-

i Mit dem Schnellfeuergewehr konnt ihr die angegammelten
Gegner zurlick in die Holle befordern.

spielt, sondern euch selbst
durch die 3D-Levels steuern
misst, ist die Steuerung mit
der Lichtwumme anfangs sehr
gewohnungsbedurftig. Je nach-
dem, mit welchem Charakter
ihr euch ins Getlimmel stirzt,
stehen euch unterschiedliche

o

Waffen zur Verfligung. Claire
benutzt eher kleinkalibrige,
aber nicht minder gefahrliche
Waffen, wahrend Steve den
Untoten mit Schrotflinte und
Granat-werfern zu Leibe riickt.
Aufgrund der detailarmen
Grafik verirrt ihr euch oft im
Labyrinth der texturarmen
Umagebungen, denn viele Level-
abschnitte ahneln sich wie ein
Ei dem anderen. Wenn ihr die
Insel von samtlichen Mutanten
befreit habt, kénnt ihr euch

im Dungeon-Modus durch ver-
wunschene Glockentiirme und
Hohlensysteme ballern. Ohne
Hintergrundstory und jegliche
Aufgabenstellung gilt es, még-
lichst viele Gegner in kiirzester
Zeit zu platten. Eine kleine Auf-
lockerung bietet der VS-Roach-
Modus, der aber erst freige-
spielt werden muss: In einem
kleinen Raum warten massig
eklige Schaben darauf, mit
eurer MG Bekanntschaft zu
machen.

Ralph: Wollner

5;5. Im Doppelpack konnen die schnellen Hollenhunde sehf gefdhr-

lich werden. Jetzt braucht ihr eine ruhin Hand.

T5%

+Dem Zombie-

gemetzel fehlt es

an Hohepunkten!*
Selbst eingefleischten
Resident EviFFans wird
das monotone Game-
play und die mittelmapi-
ge Grafik einen Strich
durch die SpielspaB-Rechnung
machen. Die scheinbar unter Valium
stehende Teufelsbrut und die nervi-
gen Nachladezeiten ersticken jeden
Anflug von Spieldynamik im Keim.
Die Idee, Ego- und Lightgun-Shooter
zu verbinden, ist an sich gut, nur
Capcoms Umsetzung verkommt zu
einem trégen und lieblos inszenier-
ten Dauergeballer. Daran kann auch
die gelungene PAL-Konvertierung
nichts dndern.

Wollner

RESIDENT EVIL

SURVIVOR 2

Llco XIDvD

B Analog  JX]Dual Shock []Lenkrad

[ Maus XlLightqun [ Tastatur
Spieler: 1
Genre: Ego-Shooter
Termin: Erhaltlich
Preis: €5995

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.

Entwickler: Capcom
Hersteller: Electronic Arts
Internet:  www.capcom-europe.com
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren
[ 69% | 74%
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~Langatmige
Ballerorgie mit den
RE-Charakteren”
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Gewinnt das Hirtenturnier und befreit

die friedlichen Inselbewohner von der

¥ Vor langer, langer Zeit er-
schufen die sieben Alten ei-
ne friedliche Insel mit vielen
verschiedenen Lebensformen.
Trotz grofer Artenvielfalt leb-
te das Eiland in Gliick und Har-
monie miteinander, Hass und
Neid waren ganzlich unbekannt.
In einem grofen Hirtenturnier
wurde der neue Herrscher er-
mittelt und mit der , Eichel der
Macht" ausgezeichnet. Dieses
magische Utensil verlieh dem
frisch gebackenen Amtstra-
ger die Fahigkeit, gerecht zu
regieren und die Inselidylle zu
sichern. Nach etlichen gliick-
lichen Jahren gewann der diis-
tere Sadorf den Hirtenwettbe-
werb, holte sich die omindse
Eichel und stiirzte die Bevdl-
kerung in schreckliche Jahre
der Diktatur. Ohne Probleme
gewann der Finsterling ein Hir-
tenturnier nach dem anderen,
9 zu stark waren die ihm ver-
! % liehenen Kréfte. Doch es
o F gibt Hoffnung! Gerdys
N g

Vater, ein alter Meister-

hirte, ist der Einzige,
der Sadorf schlagen und
; den Frieden zurlickbrin-

gen kann. Jedoch kurz
U vor dem Turnier belegt

Sadorf den alten Recken
mit einem Schlaffluch, den
nur er aufheben kann. Jetzt
liegt es an Gerdy!

!

& Die niedlichen Bleeps kdnnen mit ihrem Propeller-
Schwanz auch grofe Hahen miihelos iiberwinden.

Tyrannei des bdsen Zauberers Sadorf,

Binnen kiirzester Zeit muss er
das Hirtenhandwerk erlernen
und den bdsen Herrscher im
Wettkampf besiegen. Der Hoff-
nungstrager macht sich sofort
ans Werk ...

HERRLICHE SPIELIDEE

UND LIEBEVOLLE DETAILS

Im Grunde handelt es sich bei
Eidos' neuem Werk um ein aus-
gekliigeltes Denkspiel mit put-
ziger Story. Nachdem Gerdy
sein Elternhaus verlassen hat,
lernt er allerlei nette Charak-
tere kennen, die ihm bei sei-
nem Vorhaben, die Hirtenkunst
zu erlernen, hilfreich zur Seite
stehen. Das ist auch absolut
ndtig, denn das komplexe
Gameplay ist anfangs kaum

zu Uiberblicken und die vielen
Tipps geben Aufschluss liber
Steuerung, Gewohnheiten der
Inselbewohner und den Einsatz
der Hirteninstrumente. Im ers-
ten Level habt ihr die Méglich-
keit, euch mit dem Spiel ver-
traut zu machen und erhalte-
ne Tricks auszuprobieren. lhr
steuert Gerdy aus der Verfol-
gersicht, kénnt aber zum ge-
naueren Studieren der Umwelt
jederzeit in die Ego-Perspek-
tive umschalten. Eine kleine
Ubersichtskarte erleichtert
euch die Orientierung in den
ausladenden Levels und zeigt

T T R
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= Befindet sich ein gefangener Gromp zu nahe an einem gefiillten Doop-Gatter, angelt

~er sich mit einem Stock ein Kerlchen nach dem anderen und frisst sie auf.

euch die Orte an, die ihr unbe-
dingt besuchen misst, um wei-
tere niitzliche Informationen
zu erhaschen. Habt ihr ausrei-
- chend Erfahrung gesammelt,
verlasst ihr die vertrauten Au-
en, in welchen Gerdy seine bis-
her unbeschwerte Jugend ver-
febte. An den Levelausgédngen
warten alte Zigeunerinnen, die
euch Zutritt zu anderen Insel-
teilen verschaffen konnen. Je-
der neue Spielabschnitt pra-
sentiert sich im eigenen Design
und mit vollig anderen Spiel-
figuren und Aufgaben. Die An-
forderungen steigen direkt
proportional mit eurem neu
ergatterten Wissen. Verteilte
Stallungen sind mit einem
Schild gekennzeichnet, das
darliber Auskunft gibt, welche
und wie viele Wesen hinein-
zutreiben sind. Treiben kdnnt
ihr die quietschenden Meuten,
indem ihr geschickt um sie he-
rumlauft und eure Hirteninstru-
mente einsetzt. Jede Lebens-
form, die ihr hiiten miisst, hat
verschiedene Eigenschaften,
die es zu beachten gilt. Die
massenhaft vertretenen Doops
(an Hithner erinnerndes Flatter-
vieh) kdnnen zwar schwimmen,

reagieren jedoch auf jeden
kleinsten Sturz mit ihrem plotz-
lichen Ableben, wahrend es
sich bei den putzigen Bleeps
genau andersherum verhalt.

In spateren Levels nimmt die
Hirnakrobatik gewaltig zu,
wenn Dutzende von Gattern mit
entsprechenden Arten zu fiillen
sind, die in den riesigen Area-
len allerdings erst einmal ge-
funden werden miissen. Um
das Spiel noch schwieriger zu
machen, halten rosafarbene
Gromps und gefahrliche Grimps
stets Ausschau nach euren
Herden und versuchen sich ein
leckeres Abendmahl zu sichern.
Oft vertilgen diverse Rauber so
viele von euren Schitzlingen,
dass zu wenige Tiere (brig
bleiben, um das Levelziel zu
erreichen, und ihr notgedrun-
gen von vorne beginnen misst.
Sollte Gerdy von einem Gromp
entdeckt werden, nimmt dieser
wild gestikulierend die Verfol-
gung auf, um Gerdy mit einem
gezielten Prankenschlag zuriick
zum Ausgangspunkt des Ge-
bietes zu schicken. Die einzige
Méglichkeit, die anhanglichen
Pelztrager unschadlich zu ma-
chen, sind versteckte Gromp-

B Schwimmen gehort nicht zu Gerdys Stdrken. Mit seiner enormen Sprungkraft kann er
jedoch kleinere Fliisse miihelos iberwinden und sicher auf dem Trockenen landen.

® Wenn ihr euch von einem Gromp erwischen lasst, werdet ihr an den Ausgangspunkt

des Levels zuriickversetzt und miisst noch einmal von vorne beginnen.

Fallen, in die ihr sie geschickt
locken miisst. Aber Vorsicht!
Sind die Gromp-Fallen zu nahe
an einem geflilltem Doop-Gehe-
ge, angeln sie sich mit einem
Stock ein quiekendes Beutetier
nach dem anderen, bis diese
alle im Bauch des Ungetiims
verschwunden sind.

* Der Hirtenstab: Ein praktisches
Utensil, das alle in der Nahe befind-
lichen Herdentiere magisch anzieht.
Solltet ihr einmal die Kontrolle iiber
die Meute ver-
lieren, hilft
euch der Hir-
tenstab, sie
wieder zu
versammeln.

™ Das Horn: Ein wuchtiges und vor
allem lautes Instrument, das die Bdse-
wichter in Gerdys unmittelbarer Umge-
bung von ihrer Beute ablenkt. Oftmals
ist das die ein-
zige Moglich-
keit, die Her-
de vor den
Gromps zu
bewahren.

™ In einem entlegenen Waldstiick lauern eklige Spinnen Gerdy auf u
Umkehr. Jetzt miisst ihr schnell das Weite suchen!

KOMPLEXE
AUFGABENSTELLUNG

Trotz der vorbildlichen Spiel-
idee und der herrlichen mu-
sikalischen Untermalung in
Disney-Manier besitzt Herdy
Gerdy einige Schwachen, die
Abzlge in der Spielspafinote
nach sich ziehen. Stellenweise

e

© Die Flgte: Dem lieblichen Klang
dieses von einem Zauberer ange-
fertigten Blasinstruments kann
sich kaum ein Wesen entziehen.

Wie hypnoti-

siert folgen L]

euch die 7 % /
Herdentie- B

re, wohin ihr Y (S

auch geht. o

™ Der Hirtenhammer: Dieser legen-
dére Hammer stammt aus dem Be-
sitz eines der sieben Alten. Er ist ein
méchtiger Zaubergegenstand, den ihr
in spateren

Levels zur

Aktivierung

von diversen

Schaltern

bendtigt.

= ol
nd zwingen ihn zur




 kann es euch nichts 1

=D

o

ster in eine Gromp-Falle gelockt,
hr anhaben.

ihr ein

& In Foxtown, der Heimatstadt des hinterhéltigen
Sadorf, wimmelt es von gefahrlichen Grimps.

GEWINNSPIEL

Wer von dem kleinen, knuffigen Hirten nicht genug bekom-
men kann, sollte bei unserer tollen Eidos-Verlosung teilneh-
men. Holt euch eine der drei originellen Herdy-Gerdy-Sta-
tuen. Das schmucke Kunstwerk
ist streng auf 100 Exemplare li-
mitiert und von hervorragender
Qualitat. Schickt uns eine Post-
karte mit der richtigen Antwort
auf die folgende Frage:

Preisfrage: Wie heifit der
Bosewicht bei Herdy Gerdy?

Einsendeschluss ist der 15.03.2002.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinnbe-
nachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der
Computec Media AG sowie deren Angehérige sind
von der Teilnahme ausgeschlossen.

Computec Media AG
Redaktion PSG
Kennwort: Eidos-Gewinnspiel
Dr.-Mack-Str. 77

90762 Firth

[ J g
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B Trotz schlechter Witterungsverhéltnisse muss Gerdy die Doops genau im Auge behalten und in Sicherheit bringen.

B Um die Doops in die passende Richtung zu treiben,
miisst ihr geschickt um die Meute herumlaufen.

stoppen uniibersicht-
liche Kamerafahrten
den Spielfluss und
erschweren das Er-
reichen des Level-
ziels. Sobald viele
putzige Tierchen
auf der Mattscheibe
umherwuseln, bricht
die Grafik-Engine ein,
was sich in gelegent-
lichen Ruckelanfallen
bemerkbar macht.
Spatestens im drit-
ten Spielabschnitt
werden die Aufgabenstellun-
gen derart komplex, dass ihr
Obacht geben miisst, keinen
gordischen Knoten in eure Ge-
hirnwindungen zu bekommen.
Gerade jlingere Spieler diirfte
der zu schnell ansteigende
Schwierigkeitsgrad deutlich
Uberfordern, so dass sie frust-
riert die Hirtenkarriere an den
Nagel hdngen. Schade, denn
Herdy Gerdy hatte ein richti-
ger Kracher werden kénnen ...
Ralph Wollner

W Die niedliche grafische Gestaltung von Herdy Gerdy
verleiht dem Spiel eine fesselnde Atmosphare.

Herdy Gerdy hétte das
Zeug zu einem PSG-Hit
gehabt, doch leider
driicken mehrere kleine
Madngel die Spielspap-
Wertung nach unten. Ansonsten ist
Herdy Gerdy ein herrliches Comic-
Abenteuer mit faszinierendem Cha-
rakter-Design. Die mdrchenhaften
Umgebungen strotzen vor Leben,
iiberall wimmelt es von niedlichen
Tieren und liebevollen Details. Be-
reits nach kurzer Zeit fesselt das
innovative Spielprinzip an den Bild-
schirm und ldsst euch fiir die néchs-
ten Wochen nicht mehr los. Kommt
@ die Welt von Herdy Gerdy.

Wollner

HERDY GERDY

Clco DvD
[l Analog Dual Shiock [ Lenkrad
[ I Maus LItightgun [ Tastatur

Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: 22. Februar
Preis: €5999
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache:  Di./dt.
Entwickler: Core Design
Hersteller: Eidos
Internet: www.herdygerdygame.com
USK-Freigabe:  Ohne Beschrénkung

-
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»Durchdachtes Spiel-
prinzip mit ansprechen-
der Prasentation”




Anzeige

Abo-Angebot |

Der Kult unter den Stiften jetzt als Abopramie. STABILO "s move the elastic
Holen Sie sich fir ein Jahr PSG und Sie erhalten writer - organische Form,

§ SN [FSIaAy

griffig-elastische Oberflache
als kostenloses

Dankeschon.

und elastische Spitze, aber
eigentlich unbeschreiblich.
Man muss ihn einfach fiihien,
deshalb: get “s move and

feel “s move!

#*

Bitte einfach Coupon ausfiillen, .a'ufelne Postkarte kieben und:abs:!il £ PSG, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stock
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str, 10, A-5081 An f. Elné|Ubersicht iiber alle Aboangebote findet ihr im Intagie

PS G i m A bo 5 D JA, ich mochte das PSG-Abo Das Abo gilt fir mindestens einJahr und veri#ngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
L]

(€ 25,80/dahr [= € 2,15/Ausq.); Ausland: € 39,-/Jahr; 85 € 29,80/Jahr) ::'ﬂz‘;’;’:;;::;’;:';::'::u‘::' :‘u“‘;‘;L‘19:05:::3;::’;:3“&:‘{‘?::23““ wird. Die Prémie geht

Pi.i n kt I iC h Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfillen): ‘ \_

Keiner kriegt sie friiher

Praktisch
S Strape, Nr. )
LlEfErunq per POSt, Datum 1.Unterschrift
Gebiihr bezahlt der Venaq : B Diese Vereinbarung kinnen Sie innerhalb einer Frist von zwel Wochen widerrufen; die Frist beginnt

Wohnort einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PSG, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612
Stockelsdorf. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bel einer Adressénderung dem Verlag
meine neue Anschrift mittellt.

Name, Vorname

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse: Datum 2.Unterschrift (bestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusdtzlich zwei Ausgaben kostenlos!
Name, Vorname
D Bequem per B g (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Strafe, Nr. Konto-Nr.

BLZ
PLZ, Wohnort

P3 PS 27

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) c




Begleitet den
jungen Ico in eine
verwunschene
Burg, 10st knifflige
Ratsel und befreit
eine verwunsche-
ne Prinzessin!

B Das urspringlich fir die
PSone geplante /CO ist das
Erstlingswerk eines sony-
internen Programmier-Teams.
Bei diesem traumhaften Titel
erwartet euch eigentlich
nichts, was man nicht schon
bei etlichen anderen Genre-
vertretern bewundern konn-
te. Dennoch hat es Sony ge-
schafft, alte Action-Adventure-
Elemente, wie zum Beispiel
Kisten verschieben und steile
Wande emporklettern, neu in
Szene zu setzen. |hr schliipft

M Bei den atemberauben-
den Hangel-Passagen miisst
ihr ob der grofen Héhen
einen kiihlen Kopf bewahren.

in die Rolle des vom Schicksal
gebeutelten Ico. Der arme
Tropf hat das Pech, mit
Hérnern auf die Welt gekom-
men zu sein, ein Umstand, der
sich als tragisch erweist. Ein
uralter Brauch besagt, dass
gehérnte Stammesvertreter
den Géttern geopfert werden
mussen. Als der Tag gekom-
men ist, bringt man euren
Helden in eine unheimliche
Burg, aus der noch niemand
entfliehen konnte. Eingeschlos-
sen in ein Steingrab, liberlas-

W Die dngstliche
Yorda bleibt oftmals
zuriick und Ico muss
sie mit der R1-Taste
an seine Seite rufen.

sen die Stammesbriider den
gehdrnten Pechvogel seinem
Schicksal. Durch einen gliick-
lichen Zufall gelingt dem Tod-
geweihten die Flucht, worauf-
hin er sich in einer geheimnis-
vollen, riesengroffen Halle
wiederfindet. Dort stépt Ico
auf eine weitere Person, die
ihr Dasein als Gefangene zwi-
schen den kalten Mauern fris-
tet. Nach einer abenteuerli-
chen Befreiungsaktion machen
sich die Schicksalsgefdhrten
auf die Suche nach dem Aus-




gang der ungemiitlichen
Ruine. Yorda, so der Name der
verwirrt wirkenden Grazie, ist
vollig verdngstigt und oben-
drein auch noch motorisch
minderbemittelt. Standig
misst ihr auf sie aufpassen,
geeignete Wege finden und
ihr beim Uberqueren von Hin-
dernissen wie Spalten und
Felswanden helfen. Bemer-
kenswert sind die anmutigen
Animationen des Pdrchens,
das Hand in Hand durch die
atmospharischen Umgebun-
gen tanzelt. Im Gegensatz
zur US-Version konnt ihr die
holde Maid auch mit dem zwei-
ten Controller steuern und das
Spiel zu zweit zocken. Turm
flr Turm, Verlies fiir Verlies
fihrt ihr den Helden an knap-
pen Felsvorspringen und Ab-
grinden entlang, immer auf
der Suche nach Klettermdg-
lichkeiten und versteckten
Mechanismen. Hin und wieder
werdet ihr von Schattenwesen
attackiert, die Yorda in
dunkle Portale ziehen

[ r A, 3 B Ve

muss sich Ico diverser Hilfsmittel bedienen.

I Die hervorragende Kamerafiihrung garantiert euch auch in
Extremsituationen den optimalen Uberblick.

wollen, aus denen es keine
Wiederkehr gibt. Dies ge-
schieht natirlich immer genau
dann, wenn ihr gerade mit
einem der vielen Rétsel
beschéftigt seid oder eine
Steilwand erklimmt. Mit einem
gellenden Schrei macht sich
dann eure Gefdhrtin be-
merkbar und gibt fiir euch das
Zeichen, sofort zu ihr zu eilen,
um sie vor dem ddmonischen
Pack zu beschiitzen. Mit ei-
nem einzigen Schlag kénnt

ihr den schwachlichen Krea-
turen den Garaus machen

und eure Flucht fortsetzen.

IN DER RUHE LIEGT DIE KRAFT
Das verwunschene Gemdauer
wird in einer isometrischen 3D-
Ansicht dargestellt. Mithilfe der
flexiblen Kameraperspektive
behaltet ihr den gehdrnten
Helden stets im Auge und

gl
A mi:’r‘

| Gameplays und der seltenen

4y Ve
/ + -
™ Um in andere Abschnitte der gruseligen Burg zu gelangen,

| durchdacht. Durch die fordernden,
%/ aber dennoch iiberschaubaren

I8 Bombastische Lichteffekte und gelungene Schattenspiele ver-

leihen ICO eine ganz besondere Atmosphére.

B Wahrend ihr eine der langen Leitern erklimmt, seid ihr Angrif-

fen schutzlos ausgeliefert und diirft deshalb keine Zeit verlieren.

kénnt bei Bedarf per Tasten-
druck an den Helden heranzoo-
men. Das beklemmend-leblos
wirkende Gemd&uer verbreitet
ein Geflihl der Einsamkeit und
sorgt fiir eine mystische Atmos-
phére. ICO bietet dem Zocker-
auge eine ansprechende Optik,
feine Texturen und eine bemer-
kenswerte Sichtweite. Oft han-
gelt sich der gehornte Bursche
in Schwindel erregenden Hohen
von Sims zu Sims, was wegen

ICO garantiert aben-

teuerliche Stunden vol-
ler Uberraschungen.”
Mich konnte /C0O voll
und ganz iiberzeugen.
Das ausgefallene Cha-
rakterdesign und die
unheimliche Burg ver-
breiten eine ganz eigene
Stimmung, der man sich kaum ent-
ziehen kann. Die Steuerung kdnnte
besser nicht sein, die Kamerafiih-

| rung ist optimal und die Storyline

Ralph
Wolllner

Rétsel werdet ihr nicht eher ruhen,
bis ihr das Grusel-Gemduer von der
Gruft bis zu den Zinnen durchstd-
bert habt. Einziger Nachteil von
1O ist der fiir meinen Geschmack
etwas zu geringe Spielumfang.
Aufgrund des gemachlichen

Actioneinlagen ist /C0 allerdings
kein Titel fiir jedermann, sondern
eher fiir Knobel-Fans geeignet.
Lasst euch vom magischen Flair
von /CO bezaubern!

der beeindruckend dargestell-
ten Héhenunterschiede fiir
ein flaues Gefiihl in der Ma-
gengegend sorgt. Bei der
PAL-Anpassung hat Sony
vorbildliche Arbeit geleistet.
Keine PAL-Balken und ein
implementierter 60-Hertz-
Modus garantieren dieselbe
Spieldynamik, wie man sie
bereits bei der NTSC-Version
bewundern konnte.

Ralph Wollner

ICO
[1ico ¥ DVD -
[X Analog ) Dual Shock (] Lenkrad
[ Maus I Lightgun [ Tastatur
Spieler: 1
Genre: Action-Adventure |
Termin: 20. Marz |
Preis: €5995 |
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.

.| Entwickler:

| Hersteller: Sony
Internet: www.scea.com
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

85%

~Atmospharisches
Ratselraten mit hoher

Spielmotivation”

Sony |+ l




i Grafisch haben wir auf der PS2 schon Besseres
gesehen. Spafl macht das Game aber trotzdem.

i Die praktische Zielhilfe loggt das Fadenkreuz automa-
tisch auf den Gegner, sobald ihr in seine Richtung schaut.

RALL

1

# Items wie dieser Fanghaken sorgen fiir abwechslungs-
reiche Missionen, die teilweise ganz schn knifflig sind.

No One Lives Forever:
The Operative

Die adrette Geheimagentin Cate Archer
macht sich auf, dem mannerdominierten Ego-
Shooter-Genre zu zeigen, was Frauenpower ist.

% Kaum ein Genre wird so von
hormonstrotzenden Muskel-
protzen dominiert wie das der
Ego-Shooter. Grimmige Kerle,
markige Spriiche und gnaden-
lose Action machten die hiufig
sinnfreien Gemetzel zur letz-
ten Bastion flir Fans des kom-
promisslosen Ballerns. Diese
Zeiten sind jetzt vorbei, denn
in dem augenzwinkernden Aben-
teuer No One Lives Forever
zeigt eine
Agentin
aus

den Swingin' Sixties, dass ex-
plodierende Lippenstifte ge-

nauso todlich wirken kénnen

wie ein Rocket-Launcher.

SIND FRAUEN
DIE BESSEREN AGENTEN?
In der Rolle der schnuckeligen
Geheimagentin Cate Archer
werdet ihr in eine abgedrehte
Geschichte um Verrat und Kor-
ruption verwickelt. Das gesam-
te Spiel wird aus der Ego-Pers-
pektive dargestellt und bietet
neben exotischen Locations
aus allen Teilen der Welt auch
jede Menge handfeste Action.
Egal, ob ihr einen Botschafter
beschiitzen oder brisante
Dokumente auftreiben miisst,
dank Cate Archers unkon-
ventionellem Waffenarsenal

i Auf euren Erkundungstouren solltet ihr Geheimdossiers nicht unbe-
achtet lassen und grundsatzlich einen Blick riskieren.

findet sich auch fiir die aus-
wegslosesten Situationen im-
mer eine Losung. Neben Ro-
boterpudeln und Infrarotbrillen
werden natirlich auch die iib-
lichen Argumentationsverstér-
ker eingesetzt und beweisen
deutlich, dass ein Maschinen-
gewehr auch in zarten Frauen-
hénden nichts von seiner téd-
lichen Wirkung einbtiipt. Ob-
wohl das Missionsdesign sehr
qut gelungen ist und auch die
Abwechslung nicht zu kurz
kommt, gibt es an NOLF doch
etwas auszusetzen.

DURCHWACHSENE TECHNIK
Die grafische Umsetzung ist
namlich nicht gerade perfekt.
Insgesamt Iauft die Grafik-En-
gine etwas zu ruckelig, was vor
allem bei schnellen Drehungen
auffallt. Sehr gut hingegen ist
die Steuerung, die sich an den
Ego-Shooter-Standards der
PS2 orientiert. Das bedeutet,
ihr steuert und zielt mit den
beiden Analogsticks, wéhrend
Waffenfunktionen mit den Schul-
tertasten geschaltet werden.
Besonders nobel ist die auto-

matische Zielfunktion, mit
der genaue Treffer zum Kin-
derspiel werden. Wer schon
die anderen Ego-Shooter auf
der PS2 durchhat, kann bei
No One Lives Forever getrost
zugreifen. Alle anderen holen
sich erst mal Half-Life (dt.)
oder James Bond 007: Agent
im Kreuzfeuer.

Uwe Honig

»Ego-Shooter-Action

mit weiblichem Haupt-

darsteller*

| Schon auf dem PC hat

| mir NOLF ganz qut ge-
fallen. Leider ist die
technische Umsetzung
der PS2-Variante nicht
sonderlich gut gelungen. Dafiir sind
die Missionen abwechslungsreich
und spannend. Des Weiteren wurde

| die Konsolenfassung um vier Bonus-
Auftrdge aufgestockt, was in Verbin-

| dung mit der guten Steuerung fiir

Lsoiiden Spielspaf sorgt.

>

NO ONE LIVES FOREVER

D X DvD
X Analog X Dual Shock ___ Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 12
Genre: Action
Termin: Ende Marz
Preis: € 5995
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Dt./dt.
Monolith Software
Vivendi Universal
Internet: www.vup-interactive.de
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

74%

n~Abwechslungsreicher
Ego-Shooter mit
kleinen M@ngeln."

Bildschirmtexte/Sprache;
Entwickler:
Hersteller:

\
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o
I Skispringen bei Nacht hat seinen besonderen Reiz. In
der Luft kommt es vor allem auf eine gute Technik an.

bereits beim kieinsten Feh

Salt Lake 2002

Rechtzeitig zum Start der Olympischen Winterspiele
ladt Eidos zu einer virtuellen Medaillenjagd ein.

W Eigentlich handelt es sich
bei Eidos’ offiziellem Titel

zu den Olympischen Winter-
spielen 2002 um ein Skisport-
Spiel, denn in finf der sechs
Disziplinen miisst ihr euer
Fingergeschick mit Brettern
an den Flpen beweisen. Nach-
dem ihr euch ein Spielerprofil
erstellt und den Schwierig-
keitsgrad gewdhlt habt, liegt
es bei euch, welche Disziplin
ihr in Angriff nehmen wollt.
Beim Abfahrtslauf der Her-
ren fordert die unglaublich
steile Piste euer Reaktions-
vermdgen, wdhrend beim
Slalom der Frauen eher gutes
Timing und Rhythmik gefragt
sind. Snowboard-Fans kénnen
sich im Parallelslalom via
Splitscreen heife Kopf-an-
Kopf-Duelle liefern oder im
Freestyle-Wettbewerb wag-
halsige Kunststiicke vollfiih-
ren. Die Anforderungen der
Mini-Spiele sind derart unter-
schiedlich, dass

trotz der Ski-

Dominanz

keine

Monotonie aufkommt. Im
Eiskanal kénnt ihr aus der
Ego-Perspektive die Action
einer Bobfahrt miterleben
und euch danach beim Ski-
springen in schwindeler-
regende Héhen begeben.

B Beim Parallel-Slalom kdnnen Snowboard-Fans zeigen, was sie draufhaben.

B Der Abfahrtslauf fordert eure volle Konzentration,

ler ist das Rennen beendet.

ABWECHSLUNGSREICHE
FINGERGYMNASTIK

Die eingdngige, unkomplizierte
Steuerung macht jedes einzel-
ne Minispiel zur leicht verdau-
lichen Videospielkost. Fiir
Solospieler ist das Spielprin-
zip schnell ausgereizt und

die Jagd nach Millisekunden
beziehungsweise gréperen
Weiten verliert dann gewaltig
an Reiz. Grafisch schiept Salt
Lake 2002 nicht gerade den
Vogel ab, |duft jedoch fliissig

7

T

B Aus der Eqo-Perspektive Idsst sich die Wahnsinns-
geschwindigkeit eines Bob-Rennens erleben.

/AR N

mit meist 50 Bildern in der
Sekunde (iber die Mattschei-
be. Hin und wieder sorgen
Grafikfehler fiir den einen
oder anderen Ruckler, was
aufgrund des seltenen Auf-
tretens allerdings nicht all-
zu sehr ins Gewicht fallt.
Selbst Olympia-Fans sollten
vor den Kauf Probe zocken.
Ralph Wollner

i

+Auf die Dauer

zu eintoniges
Multiplayer-Game."
Obwohl das simple
Spielprinzip schnell an
Reiz verliert, kann man
Salt Lake 2002 eine
gewisse Faszination
nicht absprechen. Es macht Spap,
an seiner Technik zu feilen und die
miihevoll aufgestellten Rekorde
immer wieder zu brechen. Gerade
weil das Spiel so schnell fiir jeder-
mann zuganglich ist, kann es in
einer geselligen Runde fiir ausge-
lassene Partystunden sorgen. Bei
einem Preis von mehr als 60 Euro
hétte ich allerdings einen besseren
Querschnitt durch die Wettkdmpfe
der Olympischen Winterspiele er-
wartet. Sechs Disziplinen sind
einfach zu diirftig.

LEL ]
Wollner

" SALT LAKE 2002

o %} DVD
X Analog ) Dual Shock || Lenkrad

Maus LI Lightgun Tastatur
Spieler: 1-4
Genre: Sportspiel
Termin: Erhaltlich
Preis: € 6199
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: ATD
Hersteller: Eidos
Internet: www.eidos.de
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

63% 66%

65%

+Dem Spiel fehlt es an
Charme. Es kommt kein
Olympia-Feeling auf."




. SN
 Die Computergegner bleiben euch stets a
und warten auf eine Maglichkeit, euch zu iib

uf den Fersen
erholen.

~ In der Super-Pipe konnt ihr fette Geschwindigkeiten
erreichen und euch hoch in die Luft katapultieren lassen.

 Dank der hervorragenden Steuerung konnt ihr euren
Boarder exakt ausbalancieren.

LT i
I a5 ey ¢

ESPN Winter X Games Snowboarding 2002

Konami schafft mit diesem Titel den Briickenschlag

zwischen Arcade-Game und Simulation.

! Snowboard-Spiele sind ein
zweischneidiges Schwert.
Legen die Entwickler zu viel
Wert auf krachige Action, mot-
zen die Simulations-Fans, wah-
rend beinharter Realismus die
breite Masse frustriert. Konami
macht es richtig und diirfte mit
seiner gelungenen Mischung
beide Seiten zufrieden stellen.
Im X-Games-Modus erwarten
euch vier interessante Dis-
ziplinen, die authentisches
Wettkampf-Flair verbreiten

und euer Fingerspitzengefihl
einer harten Probe unterzie-

hen. Die Sportarten Slope Style

(Extrem-Boarding), Boarder X
(Abfahrtslauf), Super Pipe und
Big Air stellen héchst unter-
schiedliche Anforderungen an
euer Geschick, was das Spiel
auffallend abwechslungsreich
macht. In jedem Turnier miisst
ihr euch in einem Vorlauf qua-
lifizieren, bevor im Finale um
die heif begehrten Medaillen
gekampft wird. Schafft ihr alle
Herausforderungen, werdet ihr
mit neuen Charakteren und
anderen Boni belohnt. Ein
besonderer Leckerbissen ist

re Lebensenergie achtet, endet der Trip im

nachsten Krankenhaus. Die Arztrechnungen sind sehr hoch.

soss0 |
BOARD SUIBE

50750
5-0 GRIND
20750
NOSE PRESS

W Auf den langen Rails konnt ihr grinden, bis die Funken stie-

ben. Da freut sich das Punktekonto gewalti

der Snowboard-Modus. Hier
durchlebt ihr die Hohen und
Tiefen einer Boarderkarriere.
Anfangs sind die Talentwerte
eures Schiitzlings dermapen
niedrig, dass ihr keinen Idioten-
hiigel auslassen diirft, um eu-
ren Athleten zu trainieren. In
einem ubersichtlichen Menl
konnt ihr euren Werdegang
verfolgen, neue Sponsoren
finden und abgefahrene Mar-
kenklamotten kaufen. Da der
Schwierigkeitsgrad in diesem
Modus sehr hoch angesetzt
ist, kann er nur Zockern mit
stahlhartem Nervenkostiim
empfohlen werden.

FUR SNOWBOARDFANS

EIN ABSOLUTES MUSS!

Die I&ssig im Wind flatternde
Kleidung und die fliissigen
Animationen der Sportler
bieten einiges fiirs Auge.
Traumhafte Lensflare-Effekte
und schone Hintergrund-
texturen schaffen eine Kulisse,
die an TV-Ubertragungen
erinnert. Leider kommt es

bei hohem Gegneraufkommen
stellenweise zu dramatischen
Geschwindigkeitseinbriichen,
die den Spielspap tiichtig
nach unten driicken. Bei der
Auswahl der Soundkulisse

hat Konami allerdings ins
Schwarze getroffen. Bekannte

# Beim Abfahrtsrennen dirft ifir kein einziges Tor auslassen,

g. sonst werdet ihr augenblicklich disqualifiziert.

Bands wie The Offspring, Static

-X und The Vandals unterstrei-

chen das hohe Freakpotenzial
des schwierigen Snowboard-
vergniigens.

Ralph Wollner

«Motivierendes
Schneespektakel mit
technischen Mangeln"
Mir hat dieses Spiel
sehr grofen Spap
bereitet. Die umwer-
fende Prasentation
sowie die witzigen
Zwischensequenzen machen ESPN
Winter X Games Snowboarding zu
einem durchgestylten Titel, der in
keiner Extremsportspiel-Sammlung
fehlen darf. Ohne die nervigen
Grafikeinbriiche wdre dieser Titel
ein absoluter Hit. Konamis neuer
Titel strotzt vor Abwechslung und
fesselt nicht zuletzt wegen des
hervorragenden Snowboard-Modus
sehr lange an den Bildschirm.
Trendsport-Fans sollten unbedingt
zugreifen!

Ralph
Wollner

(ESPN WINTER X GAMES
SNOWBOARDING 2002

) VD
[X Analog X Dual Shock || Lenkrad
Maus Lightgun | Tastatur
Spieler: 12
Genre: Snowboard
Termin: Mérz
Preis: ca. € 60,
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Konami
Hersteller: Konami
Internet: www.konami-europe.de
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

_ 14% A ( 85% J

»Liebevoll préisérit'iertes;
Snowboardspiel mit
Langzeitmotivation.”




Driven

Auf der Y S|eht Muskelberg Stallone 2|eml|ch aIt aus.

Uﬂ. 13,7188
00. 19.7188

.. 00.00.000

Spektalnﬂﬁm Crashs
mit massu} Blechschaden

dmemSpH ;

M Dieser Titel beweist einmal DRIVEN
mehr, dass Filmumsetzungen -
meist in die Hose gehen. Obwohl Spieler: 1-2
man Driven einen gewissen Reiz Genre: Rennspiel
zugestehen muss, kann es weder ;f:g:lille‘:ﬂqkeitsq . Erhﬂtigtcer;
grafisch noch spielerisch {iber- ; Fad;

4 Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
fSde): Gantend der Rennen USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

kann man sich vor Blur-Effekten
kaum noch retten. Besonders in
der so genannten ,Zone" haben
es die Entwickler mit der Bewe-
qgungsunscharfe ziemlich Gber-
trieben. Insgesamt bietet Driven
durchschnittliche Rennspiel-
Kost, die schnell an Motivation
verliert.

-
56%

Ralph Wollner

Space Race

Die Looney Tunes lassen es mdchtig krachen!

RUNDE 1/3

von 30 Euro.

B Die Rasselbande der Looney SPACE RACE

Tunes um Bugs Bunny und Daf-

fy Duck geben bei diesem Fun- Spieler: 1-4
Racer tierisch Gas. Mit abge- Genre: Rennspiel
drehten Extrawaffen, wie aus- Termin: 15. Marz
fahrbaren Boxhandschuhen gﬁ%:::ﬁi.ﬂkgiﬁ;;ﬂ:rache' Il-)%i.'l':;tt
oder tonnenschweren Treso USK-Freigabe:  Ohne Beschrinkung

ren, die ihr auf das Haupt eu-
rer Gegner schleudern kénnt,
kommt die tolle Cartoon-At-
mosphdre auf. Grafisch ist das
Spiel gehobenes Mittelmap,
aber leider ist der bei Fun-Ra-
cern so wichtige Multiplayer-
Mode technisch unter aller
Kanone.

GRAFIK SOUND
[ o%

65%

Uwe Honig

1= D

UEFA Champlons League

Oder Mattschemenklck mit guter Prasentatlon

B Dank der vollstandigen
Lizenz kommt ihr in den Ge-

UEFA CL SEASON 2001/2002

nuss samtlicher Originalspie- Spieler: 1-8
lernamen. Leider sehen die Genre: Fupball
virtuellen Ballkiinstler ihren ;i'l;".“'“:i — Emal\llt‘ltlth
Vorbildern {iberhaupt nicht wierigkeitsgrad: Itte
Aot ; : Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
dhnlich und wirken obendrein USK-Frelgabe:  Ohne Beschrinkung

sehr ungeschickt. Spieldyna-
mik und Ballphysik lassen
schwer zu wiinschen Gbrig.
Auf die Fliegenfénger in den
schlecht dargestellten Toren
hétte man auch gleich verzich-
ten kdnnen. Im Vergleich zu
PES und FIFA 2002 ein abso-
luter Lacher.

54%

Ralph Wollner

Iron Aces 2

Die Geschichte der Kampflugzeuge spielerisch aufbereitet.
F—

i
Time DO:yY7: q{'T
Target 171

Gun

Erst im spéteren Spielver-
lauf werden die klassischen
Modelle von moderneren
Flugzeugen abgeldst.

M Bei Iron Aces 2 beginnt ihr IRON ACES 2

eure Fliegerkarriere als Kampf-

pilot einer Spitfire im Zweiten Spieler: 1
Weltkrieg. Im Laufe der mehr Genre: Action
als 35 Missionen schreitet auch | Termin: - 22. Februar
die Zeit voran, weshalb ihr ein gﬁ'&‘;"ﬁﬁ?‘:‘ziﬁgﬁ:;ame. Engll’ﬂe!rtéelf
pear Jahrzehnte spater sogar Aicht bekannt

mit einem F-18-Mehrzweck-Jet
den Himmel unsicher macht.
Die Flugzeugmodelle sehen gut
aus, aber ansonsten ist die
Grafik eher durchschnittlich
ausgefallen. Flugzeug-Fanati-
ker sollten aber nicht zuletzt
wegen der 30 Flieger einen
Blick riskieren!

T1%

Uwe Honig




Polaroid Pete

Lustige Spielidee mit altbackener Optik.

& Mit seiner Polaroid-Kamera
ist Pete Goldman sténdig auf
der Jagd nach spektakuldren
Schnappschiissen.

B Pete Goldman ist Fotograf
bei einer kleinen Zeitung.
Sein grimmiger Chefredakteur
schickt ihn auf diverse Dienst-
reisen, um passende Bilder fir
die neue Ausgabe zu knipsen.
In typischer Jump&Run-Manier
hiipft und wuselt Pete durch
witzige Levels im Comicstil.
Fir jedes geschossene Foto
erhaltet ihr eine Bewertung,
die entsprechend viele Punke
auf euer Konto flieBen ldsst.
Bereits nach kurzer Zeit ver-
liert die hektische Bilderhatz
deutlich an Reiz.

Ralph Wollner

POLAROID PETE

Spieler: 1
Genre: Geschicklichkeit
Termin: 21. Februar
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrédnkung

53% 63% |

Legends of Wrestling

Blutiges Gepriigel mit coolem Kampfsystem.

~=Steamboat

MHTC,

3 ot
Yerreme™

M Acclaim hat sich die Ori-
ginal-Lizenzen von liber 40
Wrestlingstars gesichert und
ldsst Altstars wie Hulk Hogan
und Harley Race erneut in den
beriichtigten Kampfring stei-
gen. Mittelm&pige Animationen
und falsche Kérperproportio-
nen lassen die bekannten Kno-
chenbrecher sehr steif wirken.
Das ausgekliigelte Kampfsys-
tem sowie der interessante
Karrieremodus diirften Wrest-
ling-Fans jedoch einige lustige
Spielstunden mit den Fleisch-
bergen bescheren.

Ralph Wollner

LEGENDS OF WRESTLING
Spieler: 1-4
Genre: Wrestling
Termin: 8. Februar

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

67%

Dragon Rage

#

B Die Army Men-Schépfer 3DO
begllicken uns in diesem Monat
mit einem Action-Game. In der
Rolle eines Drachen habt ihr die
Aufgabe, fiir die Freiheit eures
Landes, welches von bésen Orks
Uiberrannt wurde, zu kdmpfen. Al-
so macht ihr euch in Gestalt eines
schuppigen Feuerspuckers auf
den Weg, um alles niederzubrut-
zeln, was nicht schnell genug das
Weite suchen kann. Leider sind
sowohl Grafik als auch Spielspaf
héchstens Durchschnitt, weswe-
gen Dragon Rage nur beinharten
Shooter-Fans zu empfehlen ist.
Henry Ernst

Drachen haben nicht viel zu lachen!

Dragon Rage lasst
euch in die Rolle eines
Feuer spuckenden
Drachen schiiipfen.

DRAGON RAGE

Spieler: 1
Genre: Action
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl. /Engl.

USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

65% 70%

59%

Zorro Der Schatten

Der Rebell ist nur noch ein Schatten seiner selbst.

B Bei dem neuen Cryo-Titel habt
ihr das zweifelhafte Vergniigen,
Don Diego de la Vega alias Zorro
(span. flir Fuchs) in den Kampf
gegen einen korrupten, regiona-
len Polizeichef zu fiihren. Zahl-
reiche debile Wachmanner ver-
suchen die Pléne des spanischen
Unabhéangigkeitskampfers zu
vereiteln und fordern ihn zu lang-
weiligen Degenduellen heraus.
Aus der Third-Person-Perspek-
tive ruckelt ihr mit dem Helden
durch verpixelte Umgebungen,
immer in der Hoffnung, den
Spielspaf} doch noch zu finden.
Ralph Wollner

Bei den lahmen
Degenduellen miisst |
ihr alles tun, um nicht
dabei einzuschlafen.

ZORRO DER SCHATTEN
Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

41%




" Elfe im Rlng

FREAKs

Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr
R0 nicht erh " Nur solange Vorrat reicht! S
Cardinal Syn a/uncut 25,54

PRE|SE in EURO' WDL: Warjetz 15,31 Overblond a/uncut 25,54

Xena - Warrior Prin. 20,43 Overblood 2 20,43 Criticom 15,31
VI y 2 Darkstalkers 15,31
Ml Apocalypse a/uncut 30,65 PSR oTA ITTY 20,43
PlaVStatIOI‘I B-Movie <a> =l Perfect Weapon 15,31 Dragon Ball Z: Ultimate
ACTION: Blast Radius IRl Resident Evil 1 & Battle 22 <a> 45,99
007: Die Welt ist nicht |kt (Sl Berater 20,43 pynasty Warriors 15,31
genug 25,54 RANNEUULIUIELGE Resident Evil 3 dt. 20,43  Fighter Maker 17,88
Action Man 2 PIWE] Colony Wars S Ronin Blade 20,43 Galaxy Fight 15,31
Alronaite 15,31 bl UUERUEIIRERY  Roswell Conspiracies 30,65 Guilty Gear 17.88
Apocalypse SPry Dodgem Arena a Sentinent Iron & Blood 15,31
Army Men: Fighting Force incl.Music-CD 20,43 jojo Bizarre Adv. 15.31
-Air Attack 2 REXS] Firo & Kiawd Shadowman 20,43 jurassic Park Warpath 15,31

-Omega Soldier 15,31 Forsaken Shadowman a/uncut 30,65 ;
-Sarges Heroes 2 15,31 et Silent Hill 25,54 wonseia/uncut 20,43
Team Assault 17,88 p Soul Reaver - Legacy of BayehicEorce 15.31
Assault pI¥) Ghost in the Shell 35, 76RICTH 2043 pgychic Force 2 20,43

Assault Rigs 15,31 grugqﬁe \‘\h'rrmr.- gg‘a‘ Soul Reaver - Legacy of :_ . ;

ard Boiled 10, Kain a/uncut 25,54
Qt_t:‘c:v?;Sauuerman ::g g? N2 O Adrenalin Starwinder 20,43 5 gﬁadyl-ﬂoxmg : gg'z;
Batmam of the Future 25,54 Mkttt Swagman 20t Z St:roﬁl:dlator 15,31
Blade a/uncut 40,85 Pdetl SYRaon-Ellter 25,54 2 Streetfighter Alpha 3 20,43
Blast Radius 15,31 e Sychon Fillee2 ' 28845 o L0 iped 00 S0 10
Bug Riders SERS] i -Type Delta : S Tokken' 15,31
C12: Final Resist. 25,54 MhClCI LU Tenchu 2 25,54 - Tekken 3 22,98
Carmageddon dt. 15,31 :eb"” Assault 2 Tomb Raider 1 15,31 & Toshinden 4 20:43
Centipede 15,31 b A Tomb Raider 2 15,31 2 yimate Fighting

Colony Wars 20,43 Tomb Raider 3 20,432 Championship 25 54
Colony Wars 2: Veng. 20,43 Shadow Gunner Tomb Raider 4 20,43 " Vs Varais 15'31
Contra: Legacy of 22,98 Shell Shock Tomb Raider 5 25, 54" X-Men Mutant Acad. 25I54
Crime Killer 15,31 patl b Toonenstein 20,43 § Y. Men Mutant A. 2 30,65
Crises Beat PIWE] Space Hulk Tunguska 15,31 § zero Divide 1 15,31

aluncut Snltisrman Ubik 15,31 2 5 Zero Divide 2 ;

Star Wars Jedi Power 2
Syndicate Wars
Tiny Tank

Trap Runner
Twisted Metal

Urban Chaos
Vampire Hunter D

Darklight Conflict 15,31 15,31
Disney Dinosaur 25,54
Dodgem Arena <a> 15,31

Duke Nukem: Land of

the Babes 17,88 Twisted Metal 2 Versailles 20,43%

Duke Nukem: V”_“;'r = Versailles + Berater 25,545

Time to Kill 25,54 w,m;' Cbmmandar 3 Virus

Fighting Force 2 15,31 Wik Botmmmades 4 Warriors of Might &

Frenzy 15,31 X 2 & iggicre X-Files dlron & Bl
G-Darius 15 0 i Ready to

,31
Grand Theft Auto 15,31 (Action-)Adventure:
Grand Theft Auto 2 17,88 007 - Der Morgen
GTA London Mission 15,31 Stirbtnie

Rivals School

Soul Blade
22,98 § Baphumela F!urh

5@l SesamstraBe: Street 17,88

e
Fle Volt —— Shadowman

SHOP

FLUGSIMULATION:
Ace Combat 3 25,54

Jersey Devil
Johnny Bazookatone 20,43

15,31

Kiss Pinball 15,31 Eagle One: Harrier A. 20,43
Landmaker "Puzzie" 15,31 Thunderhawk 2 15,31
Live Wire 15,31 Thunderhawk 2 25,54
Lucky Luke 2001: Im a/ungeschnitten

Westernfieber kkWR4] Wing Over 2 20,43

Gunship

Magical Drop 17,88 ab 40,88
Mat Hoffmanns BMX 40,88 Thunderhawk 2

Mega Man X5 25,54 t

Moho 20,43

MUSIKSPIEL:

Mort the Chicken 28,10 Beatmania incl.

Moses -Prinz von controfter 20,88

Agypten 15,31 Dancm_g Stage

Mr. Domino 20,43 Euromix aoan

Mr. Driller 1534 Dechmdaguch Gro. g
uid <a> 3

Nice Cats 1531 St Lrale (Dol fggf

Party Time mit Winnie PaRappa Rapper a 15:31

Puuh 25,54 gpice World 20,43

Pet in TV 20,43 ym Jammer Lammy 22,98

Pinball Power 15,31 yib-Ribbon

Pong 15,31 Dschungelbuch mcl

Power Diggerz 30,658 Tanzmatte

Poy Poy PLESE Music 2000

Pro Pinball: Big USA 25,54 [EFE:H

Psybadek 20,43 [

Puchi Carat 15,31 RENNSPIEL:

Pyjama Sam: SuBigkei- 007: Racing 25.54

ten kriegen Saures 30, 5Pt 20:43

Rascal 15,31 Aqua GT 15,31

Rat Attack 20,43 ATV Quad Racing 20,43

GEVIUED] 20,43 Ayrton Senna

Rayman 2 30,65 Kart Duel 20,43

Rayman Lesen & Rechnen A .Senna Kart Duel 2 25,54

Klasse 3 & 4 15,31 Batman Gotham Racer 28,10

Ruff & Tumble 15,31 Bomberman Fantasy

Rugrats: Auf der S. 25,54 Race 17,88
§ Rugrats Studio Tour 20,43 Buggy 20,43
Saltwater Fishing 17,88 C3 Racing 22,08
Scrabble 30,65 Champ. Motocross 20,43

Chocobo Racing 30,65

Sheep Dog’n Wolf 40,88 Clrcun Breakers 20,43

Star Gladiators Spider 15,31
GTA 1 & London 25,54 SthElement 15,315 Tekken 1 Sgyro the Dragon 25.54 Colin McHae Hally 2 25,54
Grudge Warriors 10,20 Akuji 20,43 Ultimate Fighting C. Spyro the Dragon 2 25.54 Crash Team Racing 25,54
Gungage 15,31 Alone in the Dark 4 40,88 - SEEIEIERIE Bl Zero Divide et 25.54= Cyberspeed 15,31
Hard Boiled L R e L AL o tievania Chironicles 25,548 760 Divide 2 N atiaas 15.31 5 Driver 15,31
Infestation 20,43 Barbie Explorer 30,65 2 GRS P DENKSPIEL / S phsale Eighter 2 20,43 Driver 2 25,54
Jupiter Strike 20,43 Crusader of Might & GESCHICKLICHKEIT S;Ning 20,435 £ Duke of Hazzard 17,88
Jurassic Park 2 15,31 agic 15,315 ~ JUMP'N RUN:  Tarzan 25,54 7 Extreme 500 15,31

25,54 Castlevania Chronicle 30 65'_ Deathtrap Dungeon 40,8883
JDisc World 40,8818

@

Lone Soldier

dt. & ungeschnitten A Bugs Life Activity 15,31

< Malen & Spielen >

Machine Hunter 20,43 Bjisc World 2 Bl  Action B 28,10
Mass Destruction 20,43 Cold Blood PIEFRADIsc World Noir 25,540 mc ;.‘;'T St 25.54
MDK 25,54 Critical Depth 20.43< Dracula Resurrection 20,43 i A i !m 15’31
Millenium Soldier 20,43 Crusader of Might & MEgypt 2 22, SA::sEZi':pe 15,31
g B Excali 76 i
MK Special Forces 30,65 Magic 20,43 £ SEEUER] € Asterix & Obelix 15,31

MTV: Slamscape 10,20 D P REFade to Black

Nanotek Warrior 10,20 Devil’'s Deception 25,54 _ gELCE=EEE g::i:hamber :g':g
iEai issi ; i | st R t, The £
Nike: The Mission 20,43 Dino Crises 20,43 o) ast Report, The ¥ Bomberman 20,43

ElLittle Big Adv.
20,43 Divers Dream 20,43 5 EMartian Gothic

17,88 Dracula Resurrection 25, P vedievil 1& 2
28,10 Dracula 2 PEWEE|Vetal Gear Solid

10_20 Bombing Islands 20,43
je 15,31[8 Bugs & Taz: Wettlauf
PRI gegen die Zeit 25,54

= Bugs Bunny Zeitreise 25,54

R-Type Collection
Rainbow Six
Rainbow Six: Rogue

Ray Crises - Dracula 2 <as 25,54 fMission Impossible 30, 655 Burstrick

Ray Storm 2 25,54 Dragon Valor 40,88 2 EiMumie, Die (Mummy) tha B3 Wakeboarding 20,43
Reboot 3D 15,31 Egypt 2 (Grab des M Bust-A-Move 4 2043
Retro Force 20,43 Pharao 2) CLNRR liahtmare Creatu. 2 25,54
Riot 20,43 Galerians (4 CDs) 20,43~ LT 50,65k Ch.ﬁken Run 20,43
Rising Zan 20,43 Gauntlet Legends 15,31 2 eGNEUEESCEIERTREL) Crash Bandicoot 30 65
Robopit 15,31 Guardian of Darkness 17,88 2 |t ELIE UL TN S gc,ash Bandicoot2 25,54
Robotron X 15,31 Hard Edge 25, 54" Overblood B0 © Crash Bandicoot 3 25,54
Rosco Mc Queen - 15,31 Harvest Moon 43, O“"'hm‘m 13,31 : Crash Bash 25,54
Sanvein 12,76 17,88

Shadow Gunner
Silent Bomber
Small Soldier
Soviet Strike
Space Debris

25,54 Hell Night 20 43@
;; gs Herc’'s Adventure a20,43 Blo<ychic Detect] A1E31 $
4 K s etective o 3 :
15,31 K;gg&;;?:(;izt’;tzgrz gg :g HResident Evil 3 3 Disney "Mulan" a 22,98
17,88 Little Big Adventure 20, 43 Resident Evil DC
ERiven - Myst 2

30,65

Space Invaders 15,31 Martian Gothi 2

Srawn 20,43 Medlle\:I 20 18 2: g:a oul Reaver 10, “0 ’ Dreams 15 31
Spec Ops 15,31 Mega Man Legends 2 25‘54 EiSteel Harbinger 20,435 =i L anideeioh i ezm
Spec Ops: Covert A. 17,88 MeninBlack: Crashd. 33,21 = kil Ié::': Space Adv 12 g:
Spec Ops Ranger E. 17,88 Metal Gear Solid 17,88 & AmaiiH

k4Syphon Filter 2 (a)
10,20 & 8 enchu 2 oA
ime Comm'mdr:

Spiderman
Spiderman 2

Star Wars Dunkle B.
Star Wars Jedi P.B.

20,43 Metal Gear Solid
40,88 "Mission CD"

15,31 MGSincl. MissionCD 25,54 &
25,54 MGS, Mission CD &

Strider 2 17,88 Berater
Tai Fu 25,54 Monkey Hero
Tiny Tank 20,43 Necronomicon

Total Eclipse Turbo 20,43 Nightmare Creatures

Trap Runner 20,43 a/ungeschnitten 30,65 2 26,54
Tunnel B1 15,31 Nightmare Creatures 2 35,76 3 '_4 H'-'9° 2 25,54
V.LP. 30,65 Ninja - Shadow of D. 20, 43,; Battle Arena Toshinden 3 = Hugo 3D: D.Geheimnis 28,10
Viper <a> 15,31 0.D.T. 22,98 3 <a/uncut> 20,43 £ Hugo Diamantenfieber 30,65
Warhawk 20,43 Oddworld: Oddysee 30,65  Bio F.R.E.A.K.S. 20,437 Inspector Gadget 28,10

WDL: Thunder Tanks 20,43 Oddworld 2: Exodus15,31 2 Cardinal Syn 20,43

a= auslindische Version /

20, 43<€ Iznogud

An- und Verkauf von PSX-Spielen

Team Buddies 20,43 ngxtrerne Snowbreak 15,31

@ F1 2000 15,31
Thrasher: Skate & D. 15,317
Tim & Struppi Abent. 33,21 % F1 Ch. Season 2000 25,54

Tiny Toon: Plucky’s 30,658 F1 Racing Champlon-

% ship 2000 15,31
Tony Hawks Skateb. 17,87 £ 21 world Grand P.

15,31
onyitiawic? 25,545 £orme 1 97 15:31
[Tony Hawk P.S. 3 43,435 M RT] 20,43
True Pmball 15 31 -n Formel 1 '99 20,43
ha
2 Formel 1 2001 35,76
t|Z Formula Karts 20,43
Wild 9 15,31 E
Wild 9 & T-Shirt "PSX- £ Gran Turismo 1 25,54
Symbol" 20,43% - Gran Turismo 2 25,54
Worms 15, 31 £ GroBe Dino Rennen 28,10
Worms Armageddon 17 83 Hot Wheels Racing 15,31
Worms Pinball 15, 318 Hydro Thunder 15,31
You dont know Jack 25,54-8’lnternalional Moto X 22,98
(lustiges Ratespiel) £ Italien Job 40,88

Aquanau
Barbie Ra
Break Out

Holiday ab15

& Ride 30
FERE - J.McGrath S. 2000 20,43
30,6 mKart Challenge 15,31
C¥et] ¢ Killer Loop 15,31
LRl = Le Mans 24 17,88

1 Jet Rider 2

s Space Adv.
e Pinball

Heart of Darkness - Micro Maniacs 15,31
Jumping Flash - Midnight Run 20,43
Live Wire 10,208 £ Monster Racer 17,87
Monopoly I¥8 S Moto Racer 2 20,43

MTV Skate ding
Pac Man World
Pandemonium

Pet in TV

o 15 31
Pl &, Motorcross Mania 15,31
5 Nascar 2000 <a> 20,43
£ Need for Speed 3 20,43
Psybadek
Rat Attack
Raymaz

Reel Fishing
Shanghai
Sp:der

1 £ Newman H. Racmg 15,31

' Peak Performance 15,31
;ﬁ Powerboat Racing 15,31
= Racing Simulation 2 15,31
3 Rally Championship 25,54

40,88
10,20
20

19, % Rally Cross 20,43

10,200 5 Rally Masters 20,43

h ] 15, 0' 5 Rapid Racer 20,43
Wild 9 & T-Shirt(neu) 17,80 2E-PRlyIeH

20,43

Skate forfun

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-
48291 Telgte

Krupp-Str. 24

Gebrauchtspiele: ACHTUNG - Viele Einzelstiicke:

Renegade Racers 15,31

Ridge Racer 15,31
Ridge Racer 4 15,31
Ridge Racer Rev. 20,43
Road Rage 15,31
Road Rash 3D 20,43
Roadster 20,43
Rollcage Stage 2 25,54
Running Wild 15,31
S.C.A.R.S. (4 geteilter

Bildschirm) 20,43

San Francisco Rush 20,43
Schliimpfe 4 - Auf die

Platze, fertig 25,54
Snow Racer 98 15,31
Speed Freaks 15,31
Speedster 20,43
Sports Car GT 15,31
Streak Howerboat

Racing 20,43
Street Racer 20,43
Street Skater 15,31
Street Skater 2 20,43
Superbike 2000 20,43
Supercross 2000 20,43

Supersonic Racer a 15,31
Toca Touring Car 2 15,31

Toca 3: WTC 25,54
Total Drivin' 15,31
V-Rally 15,31
V-Rally 2 17,87
Vanishing Point L.E. 30,65
VMX Racing 20,43

World Scariest Police 30,65
Wreckin' Crew 15,31
360°

Air Race

Ayrton Kart Duel

Buggy

Burning Road

Circuit Breake

Formel 1
Formel 1 '98
Formel 1 '99
mePH 2000

Jet Rider

Mega Man Battle & C.
Midnight Run
Penny Racers
Porsche Challenge
Powerboat
Radical Bi

Rally Championship
Rally Cross

Rally Cros

Rapid Rac

Ray Tr s (a)
RC Revenge

10,20
20

Tm al Drivin
V-Rally

ROLLENSPIEL:

Alundra 2 20,43
Breath of Fire 3 20,43
Breath of F. 3 & Pin, T-

Shirt & Drachenfigur 25,54

Breath of Fire 4 25,54
Darkstone 43,43
Eternal Eyes 15,31
Final Fantasy 7 incl.

Spielberater 40,88
Final Fantasy 8 25,54
Final Fantasy 9 30,65
Grandia 17,87
Granstream Saga 35,76
Jade Cocoon 20,43
Kingsley Adv. 35,76
Koudelka 30,65
Legend of Dragoon 45,99
Saga Frontier 2 40,88
Shadow Madness 35,76
Techno Mage 30,65



S ——
Aufkleber: Space
Tel.: 02504-9330-11
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

40,88|
tba
45,99
56,22
15,31
35,76
25,54
51,10|
30,65
45,99
56,22
51,10

Alundra

Azure Dreams
Blaze'n Blade
Diablo

Jade Cocoon
King's Field
Koudelka

Legend of Legaia
Shadow Madness
Star Ocean 2
Suikoden
Suikoden 2
Vagrant Story 20,43
Wild Arms 45,99
(EGO-) SHOOTER:
Alien Trilogy 15,31
Alien Trilogy a/uncut 30,65
Armorines a/uncut 20,43
Brahma Force 20,43
Ghoul Panic 25,54
Gunfighter: Legend of
35,76
Hexen a/uncut 25,54
Medal of Honor 2 25,54
Mighty Hits Special 20,43

Jesse G'James

Moorhuhnjagd 2 25,54
Shadow Master 20,43
South Park 20,43

Time Crises: Projekt
Titan + G-Con Gun 61,33
Armorines a/uncut 15,31
Defcon 5 15,31
Disruptor 35,76
Ghoul Panic 15,31
Judge Dredd 35,
Lifeforce Tenka 35,7
Mighty Hits Special 15,3
Time Projekt: Projekt
Titan 30,65

SPIELSAMMLUNG:
Bishi Bashi Special 20,43
Caesars Palace 2000 20,43
J. Whites Cueball 20,43
Vegas Casino 15,31
Caesars Palace 20A 17,87
Midnight in Vegas 30,65
Midway Arcade
Greatest Hits 2 35,76
Namco Museum 1 45,99
Namco Museum 5 35,76
Vegas Casino 10,20
Williams Arcade
Greatest Hits
SPORT:
Actua Ice Hockey 15,31
Actua |.Hockey 2 20,43
Actua Pool 20,43
Actua Soccer C.E. 10,20
Actua Soccer 3 15,31
Adidas Soccer 98 15,31
Adidas P. Soccer Int. 15,31
All Star Soccer 15,31
Anna Kournikova's Smash
Court Tennis 15,31
Ballblazer Champ. 15,31
Battle Sport 15,31
Big Air 15,31
Box Champions 15,31
Brunswick Bowling 2 20,43
Chris Kamara’s Street
Soccer 15,31
Cyball Zone 20,43
Cyber Tiger (Golf) 15,31
DSF Surf Riders 25,54
ECW Hardcore Rev. 15,31
ECW Hardcore
Revolution a/uncut 20,43
Euro 2000 15,31
FIFA Soccer '97 10,20
FIFA Soccer '98 15,31

FIFA 2002 45,99

Formula Nippon 20,43
Frankreich '98 20,43
FuBball Live 15,31
incl, Multi Tap

Goal Storm 15,31
Golden Goal 15,31
Internatinal Superstar
Soccer 98 15,31
Int. S. Soccer 2000 25,54
Int, Track & Field 2 20,43
Kick off World 20,43
Libero Grande 20,43
Mille Miglia 25,54

40,88

NBA Fast Break
NBA In the Zone 2 15,31

NBA Live '98 15.31
wslandslieferungen nur gegen Vorka:

20,43

a= auslandische Vers

16

NBA Live '99 15,31
NBA Pro '98 15,31
NBA Pro '99 20,43
NHL Breakaway 15,31
NHL Face Off 97 10,20
NHL Face Off 98 15,31
NHL Face Off 99 20,43
NHL Hockey '97 10,20
NHL Hockey '99 15,31
NHL 2000 20,43

NHL Powerp.Hockey 10,20
NHL Powerplay 98 15,31
NHL Rock the Ring 20,43
No Fear Downbhill
Mountain Biking

Phat Air Extreme
Snowbording 20,43
Pitball 15,31
Puma Street Soccer 15,31
Ran Soccer 15,31
Ronaldo V-Football 15,31
RTL Skispringen 2002 -

Martin Schmitt 30,6

Simpson Wrestling 25,54
Ski Air Mix 20,43
Slam’n Jam 15,31
Striker 20,43
S. Football Champ 20,43
Super Match Soccer 15,31
Total NBA 98 20,43
Trick'n Snowboarder 15,31
UEFA Champions 99 10,20
UEFA 2000 15,31
UEFA Challenge 20,43
UEFA Striker 15,31
V-Ball - Beach

20,43

Volleyball 20,43
Victory Boxing 2 20,43
Victory Boxing 3 30,65
Virtual Pool 20,43
VIVA FuBball 15,31

W. Gretzky Hockey 15,31

World Championship

Snooker 20,43

World Cup Golf 20,43

World League Soccer 15,31

WWEF Attitude 15,31

WWF Smackdown

Yeh Yeh Tennis

Actua lce Hockey 2

Actua Soccer 3

Actua Tennis

Adidas Power Soccer

Addidas P.Soccer 98

Ballblazer Champion

Box Champion

Box Champ. 2000

ECW Anarchy Rules

ECW Hardcore Rev

EURO 2000

Extreme Games

FIFA 2000

Frankreich 98

Golden Goal

Hyper Tennis

ISS Pro Evolution

Kick Off World

NBA Live 99

NBA Live 2000

NFL Quaterback 97

NHL Breakaway 98

NHL Face Off je

NHL Hockey 97

NHL Hockey 98

NHL 2000

Olympic Games

Onside Soccer

Phat Air Snowboard.

Pitball

Ronaldo V-Football

Rushdown

Sampras Tennis

Striker

Super Match Soccer

Sydney 2000

Total NBA 86

Total NBA 98

UEFA Challenge

UEFA Ch. L. 98/99

UEFA Ch. L. 99/00

UEFA Champ. L. 01

UEFA Striker

Victory Boxing 2

Victory Boxing 3

W. Gretzky Hockey 10,20

WCW Backstreet A. 25,54

WCW vs NWO:

Thunder 35,76

WWF Attitude 10,20|

e {Warenwert + 8,18 EURO Porto} *
on/

2

o e,
Wild Cat 20—

SIMULATION /
STRATEGIE:
AnstoB Premier M. 15,31
BDFL Manager 2001 35,76
BDFL Manager 2002 40,88
Catan: Die erste Insel 25,54
Civilization 2 20,43
Command & Conquer 2
- Alarmstufe Rot 15,31

C & C 1 a/uncut 30,6

c 8.2 a/uncut 0,69
Creatures 17,09
Dark Omen -

Warhammer 2 25,54
Dune 2000 17,87
Frontschweine 17,87

Hidden & Dangerous 17,88

Legend of Kartia 20,43
Lego Rock Raiders 20,43
Monsterseed 20,43
Player Manager 99 15,31
Populous 15,31
Premier Manager 15,31
Railroad Tycoon 2 20,43
Sentinel Returns 20,43
Strike Point 20,43
Theme Park 25,54
Theme Park World 45,99
Unholy War, The 20,43
V 2000 <a> 15,31
Vandal Hearts 25,54

War of the Worlds
Warhammer
Warzone 2100

Worms World Pa

F4

A-Train

Asterix

Carnage Heart
Command & Cong.
C & C Gegenschlag
Constructor

Dark Omen

Front Mission 3
KKND: Krossfire
Legend of Kartia
Populous

Premier Manager
Risiko

Sentinel Returns
Sim City 2000
Theme Park
Theme Park World
Transport Tycoon
Unholy War

V 2000

Warcraft 2
Wargames
Warhammer
X-Com Terror from tba

Geplante
Neuheiten PSX

Barbie Rescue Heroes
Black & White (15.02.)
Future Racer 17,88
Hellboy (15.02) 30,65
Hugo und der teufl. Spiegel
Huntchback of Notre Dame
Hybrid
Largo Winch
Legend of Pocahontas
Mega Man X6 tba
Ms. Spider 30,65
Pro Body Boarding 17,88
Pro Evolution Soccer (16.2)
Scooby Doo und die Cyber..
Scooter Racing
Windsurfers Paradise 17,88
MOGEL-LEXIKON:
Action & Adventure:

40,88|
40,88
15,31
10,20
10,20
tba
10,20,
56,22
20,43
40,88
51,10
15,31

Game Guide:

Beatém Up:

Games Guide:

Jump & Run:

Game-Guide:

ie 53,6
Versandpreise 4,04 zzgl. 4,60 EURO Nachnahme- und_Zugesleroslen * Vorkasse DM 4,04 EURQ " Druckfehler, Preisanderungen & Irrtdmer vorbehalten
An- und Verkaufl von PSX-Spielen

20,438

FREAKS SHOP

Zubehér:

PS One incl. Harry

Potter 153,36
Action Replay 35,76
Adapter/ MOD 20,43

AnalogPad (inkl. Dauer-
feuerﬁeiilupe & 1

Programmierung) 15,31
Antennenkabel 15,31
Barracuda Pad 2 25,54
CD-Case "Orginal" 5,09
CD Leerhillen 10er Set 2,51

Chip
Cyber Shock

10,20
20,43

Dual Force Pad ab15,31

Equalizer 20,4

Game Booster:

GB auf PSX 35,76
Gehduse ab 10,20
Gun "Dual" 15,31
Gun "G-Con" 35,76
Gun "Virtual Gun" 20,43

Gun & Laseraufsatz 30,65
Joypad ab 5,09

Joypad & MC 1MB 10,20

Joypadverlingerung 5,09
Koffer Blaze C. Case 25,54
Lenkrad Jordon GP 40,88
L.J.GP & Formel 9745,99
Lenkrad Concept4 76,66
Lenkrad V3 45,99
Link Kabel 7,64
Memory Card 1MB 5,09

Mouse 15,31
Multi Tap Org. 20,43
Pad Stick 5in 1 5,09
RGB Kabel ab 5,09
Space Station 25,54

T-Shirt:Breath of Fire 5,09
T-Shirt PSX Symbol 7,64
Tanzmatte 30,65
Tragetasche + MC 15,31
Trustmaster Pad 35,76
Xploder 9000 20,43
Xploder 9000 D.C. 30,65
Xploder Pro 51,10

Aufkleber:

A

-

y o
1,66

Monaco GP 11,66

— ‘\ -

-

A
d 11,66 &

S;;a;ce Worl

= _.u.'."?i;‘,: i
Superbike 11,66

(S

.= Destiny

Lésungsbiicher:
007: Der Morgen sti..15,31
007 - Die Welt ist 7,57
Akuji, MGS, 0.D.T.,

Geplante Neuhei-
ten Play Station 2:

p % Casper (15.01)
Silant HINlX BB Contre Court Tennis 53,66
Alien Trilogy 7,57
5 Deus Ex (15.03) 53,66
Alone in the Dark ab7,57 07.02.02
NTE PRI T O-N-A- (07.02.02) 51,10

Dune, F. Herbert's 45,99
Endgame (15.01.) 51,10
Eve of Extinction 53,66
Giants (21.2.02) 51,10
Godai Elemental Force

Guilty Gear X (07.02) 51,10

Ape Escape & Tipps. 10,20
Atlantis & 3 "Andere 10,12
Baphomets Fluch 5,09
Baphomets Fluch2 7,57
Blaze'n Blade 7,57
Blood Omen 7,57

Breath of Fire 3/4 je7,57 Hiiaibaliid 53,66
Cc 12 7,57 Head Hunter (27.2.) 53,66
Castlevania FdCy Al Herdy Gerdy (15.2)  tha
T RS Ayl Iron Aces 2: Birds of Prey
Clock Tower f Ay Ml Jurassic Park Survival
(el P e, A Myl Legend of Alen d’Ar

Legion: (Excalibur) 53,66
Maximo (01.03.02) 53,66

Command & C., 2 7,57
Crash Bandicoot 3 + 10,12

Croc 2 byl Metal Gear Solid 2 (07.03)

D r-y@ll Moto GP 2 (13.2) 53,66
Dark Cloud F#:7 @l No one Lives Forever (15.3)
Dark Omen [#:7@ Parappa the Rapper (15.2)

Penny Racers 51,10
Resident Evil: Survivor 2
Robot Warlords 25,54

Deathtrap Dungeon ab7,57

Devil May Cry 15,31

Diablo

e Shadow Man 2 (1.3) 53,66
LU <t Wars Racer 2 (25.1)
Dino Crises 7,57 State of E 53.66
Dino Crises 2 LRy 200, OF Smergenty w e,

Suikoden 3 (15.02) tba
Time Crises 2 incl. G-Con
V-Tennis (15.02) tha
WTA Tour Tennis (15.02)

PlayStation 2:

Discworld 1 &2 je 7,57
Discworld Noir
Dracula1 & 2
Dragon Valor
Duke Nukem Time 7,57

Egypt 2 7,57 F
Eternal Ring 7,57 Playstatlon 2 _296.04
Action Replay 2 V2 incl.
Fear Effect 15,31 DVD Region X 45.99
Fear Effect 2 7,57 egion X+ Memo 45,
Final Fantasy 7 (<3 Dual Pad "Jaguar" 17,87
Final Fantasy 8 15,31 Dual Shock Orginal 28,10
Final Fantasy 9 15,31 DVD Fernbedienung 15,31
Galerians 7,57 Keyboard 28,10
Gex 3D & Rayman 7,57 [P d "J " 51,10
Grab des Pharao & 10,12 st Ll .
: Link Kabel 15,31
Grandia 10,12
V-Stand ab 15,31
Granstream Saga 7,57 Mamiory Card O 4343
Guardian of Darkness 7,57 OLY;GAlEUd. x
Half Life dt. 7,57 L
Harry Potter 7,57 Multi Tap ab 30,65
Heart of Darkness 7,57_ RGB / Scart Kabel
Herc’s Adventure 7,57? "umschaltbar” 17,87
Hexen 7,57 £ S-VHS Kabel 10,20
Jade Cocoon 7,57 5 X-ploder 2 43,43
KKND Krossfire, C & C 154 x 4 Evolution 30,65

Nuclear Strike 10,20 & 5th Element(NY Race) 51,10

Koudelka 10,122 7 Blades 51,10

Legend of Dragoon 10,12% 18 Wheeler 51,10
i W

Legend of Legaia 7,572 Ace Combat 4 53,66

Little Big Adventure 7,57 3 =
Medal of Honor /2 je7,575 Age of Empires 2 53,66
Medievil 1 & 2 je 7,57 Air Blade 53,66
Metal Gear Solid ab 7,57 3 Alone in the Dark 51,10
Mission Impossible 7,57i Armored Core 2 45,99
Nightmare Creatures 7,575 Army Men... ab 35,76
0.D.T. & vieles mehr 10,12 o Atlantis 3: Die neue 45,99

Onimusha 7,57 ATV Off Road 53,66
Orphen 7,57 © Baldurs Gate 2 53,66
Overblood 7,57 5 Bass Strike 53,66
Panzer General 2 7,575 Burnout 51,10
Popoulos 7,57& Capcom vs SNK 2 53,66
Railroad Tycoon 2 7,57 2 City Crises 35,76
EVTE T 15,310 Crash Bandicoot 51,10
Resident Evil 1 5,09 Crazy Taxi 51,10
Resident Evil "= " SDark Cloud 53,66
<farbig & viele Bilder>10,12 £ pave Mira Freestyle 51,10
Resident Evil 3 10,125 pead or Alive 2 43,43
Hesu:!_ent Evil Code ; Devil May Cry 53,66
Veronica X 10,20< pisney Dinosaur 45,99
Riven - Myst 2 L5l s

\ Saga Frontier 4c 15,31 22l% .
SHadowmsh 10’12; Driving Emotion 45,99
Silent Hill 7,575

Silent Hill 2 4¢ FEET: © DSF FuBball Manager 53,66

Soul Reaver [T Ecco the Dolphin 53,66

Soul Reaver 2 4c¢ 15!31 Ephermeral Fantasia 51,10

Star Ocean 2 7,575 ESPN Hockey 51,10

Star Wars 1 10,20.’% ESPN: Skateboarding 53,66
Suikoden 1 & 2 je 7,575 ESPN: Snowboarding 45,99
Summoner 7,57

ESPN: Winter Sports 53,66

Syphon Filter 1 &2 10,20

Tombraider 1-5 ab 10,20 2 Eternal Ring 51,10
Ubik & 3 Andere 10,20 2 Evergrace 51,10
Vagrant Story ab 7,57= Extermination 53,66
Vandal Hearts & 2 - 7,57 & Extreme G3 51,10
Verrat in der verbotenen & F1 2001 45,99
Stadt 7,575 F1 Champ. Season 51,10
Versailles & 3 Andere 10,12 ' F1 Racing Champ. 35,76
Wild Arms 10,12 £ FIFA 2002 53,66
Wing Commander je 7,57= Fluchtvon Monkeyl. 53,66
X-Files 7,575 Formel 1 2001 43,43
X-ploder Cheat Buch 19,955

Aeploder Buc) 29,953 Fur Fighters + 51,10
z 14,805

@ G-Surfers

-

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-
48291 Telgte

Krupp-Str. 24

Gauntlet: Dark L. 51,10
Gran Tourismo 3
GTA3di./aluncut 53,66

GTC Africa 53,66

Half Life ot 51,10
Heroes of M & M
Hidden Invasion 53,66
Int. Track & Field 40,88
Jak & Daxter
James Bond: Agent im

Kreuzfeuer 53,66

J.M.Grath Supercross 53,66

Jet Ski Riders 53,66
Kengo: Master 51,10
Klonoa 2 53,66

Knock Out Kings 51,10
Le Mans 24 F
[Legend of Wresting 53,64
Lotus Challenge 51,10
MDK 2: Armageddon 51,10

Monsters AG Disney 53,66

Moto GP 40,88
Motor Mayhem 53,66
Mumie kehrt zuriick 53,66
MX Rider 51,10
NBA Live 2002 53,66
NHL 2002 53,66
Oni 30,65
Onimusha Warlords tba

Operation Winback 51,10
Paris Dakar Rally 51,10

Pro Evolution Soccer 53,66

Projekt Eden 53,66
Rayman M 53,66
RC Revenge 40,88
Red Faction 53,66
a/uncut
Resident Evil CV.X 53,66
REZ 53,66
Ridge Racer 5 40,88
Ring of Red 53,66

Rune: Viking Warlord 51,10
Salt Lake 2002 53,66

Shadow of Memories 51,10
Shaun Palmers Pro

Snowboarder 53,66
Silent Hill 2 53,66
Silent Scope 2 51,10
Sky Odyssey 53,66
Smugglers Run2 51,10
Soul Reaver 2 53,66
Spy Hunter 51,10
SSX Tricky 53,66

Star Wars Starfighter 45,99
Star Wars S.B.Racing45,99
Streetfighter Ex 3 53,66
Summoner 53,66

Tarzan "Disney"
Tekken Tournament 45,99
This is Football 53,66
Thunderhawk:Oper. 53,66
Time Crises 2 53,66
Time Splitters 51,10
Tony Hawk Skater 3 53,66
Top Gun 51,10

UEFA Champ.01/02 53,66

Warriors of M & M 35,76
Wer wird Millionar 2? 53,66

Wipeout Fusion 53,66

Woody Woodpecker 25,54
World Cha. Snooker 53,66
World Rally Champ. 53,66
WWF Smackdown 3 53,66
X-Squad 45,99
Zone of the Enders 40,88

Zorro’s Schatten 30,6

Armored Core 2; Eternal
Ring; Evergrace; FIFA
2001; Gradius; Int. Leage
Soccer; 1.5.5; Kessen; NHL
2001; Pool Masters;
Rune a/uncut; Sky
Odyssey; Thunderhawk;
UEFA Challenge; W.R.C,;
X-Squad ab 30,65

DVD-Filme ab
15,31 Euro:

* Keine Garantie auf Kompatibilité

* http://www.freaksshop.de



M Die Rennstrecken sind sehr bunt und fantasievoll

gestaltet. Da macht Sausen richtig Spap.

versucht sich die bunte Pyromanen-Truppe auf der Kartstrecke zu beweisen. ~ ™™

M Anscheinend kann die
spritzige Mattscheiben-Gang
besser Bomben basteln als
Motoren frisieren, denn die
stolz prasentierten Karts ent-
puppen sich bereits bei der
ersten Probefahrt als ziemlich
lahme Kisten. Trotz durchge-
driicktem Gaspedal bezie-
hungsweise X-Taste kommen
die eigenartigen Geféhrte
kaum in Gang. Wahrend der
Positionskampfe kénnt ihr
euren Rivalen mit den iiblichen
Mitteln wie Lenkraketen und
Bomben eins auswischen und
wertvollen Boden gutmachen.
Durch das Aufsammeln von
Power-ups erhaltet ihr niitz-
liche Boni wie Turbo-Boost
oder Unverwundbarkeit. In
den insgesamt 16 Levels er-
wartet euch zwar nicht gerade
die grafische Offenbarung,

dennoch verspriht die bunte

Optik eine lustige Atmosphére.

Jeder der Charaktere hat
seine eigenen Mimiken und
Gesten, was besonders Fan-
Herzen hdher schlagen lassen
dirfte. Wie bei anderen Fun-
Racern auch miisst ihr euer
Kénnen in unterschiedlichen
Ligen beweisen, um aufzustei-
gen und neue Strecken freizu-
schalten. Bei besonders gutem
Abschluss einer Rennsaison
werdet ihr mit kuriosen Mini-
spielen wie Bomberman-Fup3-
ball oder dem schwierigen
Tunnel-Rennen belohnt. Im
Multiplayer-Modus kénnt ihr
mit bis zu vier Mitspielern
gleichzeitig per Splitscreen
durch die Gegend heizen und
euren Freunden zeigen, wie es
ist, eine dicke Bombe direkt
vor die Nase gesetzt zu be-

1 Als Bonus gibt es das traditionelle 2D-Bomberman-

Spiel. Lustige Partystunden sind also garantiert.

Bomberman Karty

: . : " ] ey I T ST
Die Bomberman-Familie setzt ihre genreiibergreifenden Aktivitaten fort. Jetzt \{‘A\’g&a‘“ﬂ‘m‘%\m\.

kommen. Die Steuerung ist
ebenso simpel wie zweck-
dienlich, allerdings im Ver-
gleich mit anderen Genre-
vertretern zu trage aus-
gefallen.

DURCHSCHNITTLICHER
FUN-RACER

Neben dem Rennspiel halt
Hudson einige Uberraschun-
gen bereit, die vor allem
Bomberman-Fans begeistern
diirften. Im Hauptmenii kénnt
ihr das Ur-Bomberman-Spiel
anwahlen und knifflige 2D-
Action erleben. Neben diesem
Meilenstein der Videospiel-
geschichte bietet Bomberman
Kart noch andere Raritaten,
wie zum Beispiel eine lustige
Bildergeschichte und eine
Sammlung von handgemalten
Bomberman-Portrats. An-

B Kurobomb hat wie immer schlechte Laune und versucht, seine Gegner mit fiesen Mitteln zu bluffen.

[ Schone Details wie diesen
Regenbogen findet man viele. |

sicng of el

1)

hanger der bombigen Bande
sollten sich den Titel auf
jeden Fall einmal genauer
anschauen.

Ralph Wollner

. Trotz Minispielen

auf die Dauer
zu eintdnig” |
Von der Behdbigkeit und
dem grafischen Niveau
erinnert der Titel stark
an Flintstones: Viva
Rock Vegas. Das Spiel-
design ist genauso neu wie mein
Auto und der 1Q der vom Computer
gesteuerten Mitstreiter liegt unter-
halb der Zimmertemperatur. Trotz-
dem macht dieser Titel mit mehreren
menschlichen Teilnehmern - zumin-
dest fiir eine Weile - Spap. Besonders
die Minispiele haben einen hohen
Unterhaltungswert. Zwischen den
Rennen sorgt die gelungene 2D-
Bomberman-Version fiir eine ex-
plosive Abwechslung. Bomba!

Ralph

Woliner

BOMBERMAN KART

Noch nicht offiziell

in Deutschland erhiltiich!
[ US-Import [ Japan-Import

X co L1DVD

X Analog X Dual Shock

¥ Lenkrad [ | Maus [ ] Lightgun (' Tastatur
Spieler: -4
Genre: Rennspiel
Deutschland-Termin:  Nicht bekannt
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Jp./jp.
Entwickler: Hudson
Hersteller: Hudson
Internet: www.hudson.co.jp
Sprachbarriere: Mittel

69%




SEXIEST WOMEN
IN THE WORLD 2002

JETZT

www.gehtwaehlen.de

ISTER ‘

B

L e

firnur7,20€

Wer jetzt zugreift

ist von Anfang an dabei:
100 SEXIEST WOMEN.
Die Wahl lduft.

Neugierig? Mach den
Test und lass dir

drei FHM-Ausgaben
zum vorteilhaften
Schnupperpreis
kommen!

Q
Ménner sind so.
Schickt mir deshalb die ndchsten drei Hefte zum Schnupperpreis von nur 7,20 € bzw. 13,90 SFR jeweils zzgl. Versand! Wenn
ich FHM anschlieBend weiter beziehen michte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte dann FHM monatlich zum
Coupon einfach ausschneiden und Jahresabo-Vorzugspreis von z.Zt. 36 € bzw. 69,90 SFR jeweils zuziigl. Versand. Das Abonnement kann ich nach Ablauf eines
3 5 Jahres jederzeit wieder kiindigen. Mdchte ich FHM nicht weiter beziehen, genligt ein kurzes Schreiben spitestens drei Tage nach
[:"s;"d:"oasn' F;;zfge;;;m:nd' Erhalt des zweiten Hefts. Dieses Angebot gilt nur in Deutschland, Osterreich und der Schweiz.
ostfac 6, enburg
Telefon 07 81/ 6396409 ¢ lch bezahle bequem und bargeldlos durch
Fax 07 81 / 6396103 Name, Vorname Bankeinzug (nur im Inland moglich)
oder im Internet: T _— VS S —
& Geburtsdatum
www.fhm-magazin.de
StraRe, Hausnummer
Fiir den Abonnenten zum Verbleib. TR
Vertrauensgarantie: B
Diese Bestellung kann ich innerhalb von
14 Tagen nach Bestelldatum Telefon
(rechtzeitige Absendung geniigt) ohne
Begriindung schriftlich bei FHM Vertrauensgarantie: Diese Bestellung kann ich innerhalb von 14
Deutschland, Postfach 086, 77649 E-Mail Tagen nach Bestelldatum (rechtzeitige Absendung geniigt)
Offenburg, widerrufen. Regularer Preis [ B W= i ohne Begriindung schriftlich bei FHM Deutschland, Postfach 086,
fiir dis TahtecabaRtEmant 366 bow. Ich bin damit einverstanden, dass mir auch per Telefon, Fax 77649 Offenburg, widerrufen.
69,90 SFR jeweils zzgl. Versand. oder E-Mail interessante Angebote unterbreitet werden.

X

Datum, Unterschrift ] PSG 0402 MA




ZUBEHOR

Ohne gutes Zubehor macht das Zocken nur halb so viel Spap.
Deshalb stellen wir an dieser Stelle regelmapig die ergiebigs-
ten Spielspap-Expander fiir die PlayStation 2 vor.

DVD Remote Control

FERNBEDIENUNG - Giinstiges Feder-
gewicht aus dem Hause Gamester

B Die Flut der PS2-Fernbedie-
nungen nimmt kein Ende. Das

Top Gun Fox 2 Pro

CONTROLLER = Der imposante Steuerkniippel

sorgt fiir die optimale Kontrolle bei Flugspielen.

B Der wuchtige, schwarze Fox
2 Pro ist aus edel glénzendem,
grauem Kunststoff gefertigt
und macht einen sehr stabilen
Eindruck. Er hat einen weiten,
soften Lenkausschlag, dessen
Empfindlichkeit durch einen
Drehregler auf der Unterseite
des Gerdtes optimiert werden
kann. Oben am Griff befinden
sich drei verschiedene Feuer-
tasten, die praktisch angeordnet
sind und sich einfach bedienen
lassen. Direkt neben den But-
tons dbernimmt ein kleiner He-
bel die Funktionen des D-Pads
eines normalen PS-Controllers.
Am Gehduse befinden sich vier
Action-Buttons, die von euch frei
konfiguriert werden kénnen. Mit
dem Daumen ldsst sich der stu-
fenlose Schubregler auf der lin-
ken Seite des Geradtes miihelos
kontrollieren. Das massive Ge-

wicht des Fox 2 Pro garantiert
guten Halt auf allen ebenen Fl&-
chen ganz ohne Saugndpfe
oder andere Montagevor-
richtungen. Anfangs ist
die integrierte Rumble-
Funktion zwar amiisant, I&sst
aber auf Dauer einiges an Inten-
sitat vermissen. Wenn ihr den
Knippel nach links beziehungs-
weise rechts dreht, kénnt ihr
sogar gieren, das heifft mit dem
Flugzeug eine Kurve beschrei-
ben, ohne es dabei seitlich zu
neigen. Insgesamt ist das neue
Produkt aus dem Hause Thrust-
master ein niitzliches Utensil fiir
alle Flugspiel-Fans, die Wert auf
authentische Steuerung legen.
Der Preis von rund 40 Euro ist
aufgrund der hochwertigen Ma-
terialen und der guten Verarbei-
tung in Ordnung.

Ralph Wollner

neue Produkt von Gamester
kann nicht aus der breiten Mas-
se hervorstechen, denn es be-
sitzt lediglich die DVD-Funktio-
nen eines herkémmlichen PS2-
Controllers. Obwohl das Gerat
gut verarbeitet ist, sind die
Buttons eindeutig zu klein aus-
gefallen und lassen sich nur
schwerfallig bedienen. Die mit-
gelieferte Empfangseinheit ist
nicht durchgeschliffen, was
lastige Umsteckorgien nach
sich zieht. Das Einzige,
was an diesem Ar-
tikel positiv
auffallt, ist
der niedrige
Preis von
knapp 15
Euro.

Ralph Wollner

H Mit dem massiven Fox 2 Pro habt ihr
Flugsimulationen bestens im Griff,

Top Gun Fox 2 Pro DVD Remote Control

Preis: € 40,90 Preis: Ca. € 15,-
Hersteller: Thrustmaster Hersteller: Gamester
Termin: Erhdltlich | Termin: Erhaltlich

System: PlayStation 2
Extras: Hochwertiges Material
Bezugsquelle: Fachhandel
DESIGN KOMFORT
HE EEE

System: PlayStation 2
Extras: Stabile Funktionskndpfe
Bezugsquelle: Fachhandel
DESIGN KOMFORT  QUALITAT
HE | | ]

QUALITAT
EEE

Joypad Dual Force 2
CONTROLLER = Schickes PlayStation-2-
Joypad mit zahlreichen Schwachen.

B Nach langerer Funkstille mel-
det sich der britische Hardware-
Hersteller Gamester mit einer
ganzen Produkt-Palette zuriick,
die in Deutschland von der Fir-
ma Koch Media vertrieben wird.
Natdrlich sind auch Controller
dabei. Das uns vorliegende Joy-
pad kann uns leider nicht Gber-
zeugen. Das digitale Steuer-
kreuz reagiert unpréazise und

ist wacklig. Ahnliches gilt fiir die
Analogsticks. Ihre Antirutschbe-

Der leichte PS2-Controller kann

dem ,,Original" von Sony in keins-
ter Weise das Wasser reichen.

schichtung gibt euren Fingern
zwar guten Halt, doch ist die Fe-
derung der Sticks viel zu weich
und schwammig ausgefallen,
was exaktes Steuern unmdglich
macht. Auf der rechten Seite
des Controllers befinden sich
die vier iiblichen Actionbuttons,
welche aufgrund mapiger Ver-
arbeitung ziemlich billig wirken.
Nach weniger als einer Stunde
macht sich das unergonomische
Design in Form von Unterarm-
krdmpfen und Handgelenk-
schmerzen bemerkbar. Einziger
Pluspunkt des Artikels sind die
analogen Schultertasten, die ei-
nen sehr guten Druckpunkt auf-
weisen.

Ralph Wollner

Joypad Dual Force 2

Preis: € 24,99
Hersteller: Gamester
Termin: Erhdltlich
System: PlayStation 2
Extras: PS2-Look
Bezugsquelle: Fachhandel

DESIGN KOMFORT  QUALITAT
HE u L

3 in 1 Multi Tap
ZUBEHOR = Platz sparende Standvorrichtung
mit Fernbedienung und integriertem Multitap.

B Die Firma Sunflex bietet
euch ein echtes Schnéppchen.
Zwar ist die Idee, ein Multitap
mit einer PS2-Halterung zu
kombinieren, nicht gerade neu,
aber noch nie ist dabei ein so
giinstiges und doch hochwerti-
ges Ergebnis dabei herausge-
kommen wie das 3 in 1 Multi
Tap. Der verwendete schwarze
Kunststoff ist robust und die
Verarbeitung einwandfrei.
Das ganz im PS2-Stil gehal-
tene Produkt ergénzt die
Konsole hervorragend
und ldsst sie noch
edler wirken.

Vier Gumminop-
pen an der Innen-
seite der Einfiihr-
mulde garantieren
festen Halt, ohne da-
bei die PS2 zu zerkrat-
zen. Uber jedem der vier
Controller-Anschliisse befindet
sich ein Memory-Card-Slot, so
dass insgesamt flinf Speicher-
karten benutzt werden kénnen.
Die mitgelieferte DVD-Fern-
bedienung ist zwar auffallend
klein, verfligt aber Uber alle

Funktionen, die fir einen net-
ten Filmabend bend&tigt wer-
den. Fiir den Preis von rund
40 Euro erhaltet ihr eines der
sinnvollsten Zubehérteile, die
zurzeit auf dem Markt erhéalt-
lich sind.

Ralph Wollner

Das 3 in 1 Multi
Tap ist ein multifunk=-
tionales Produkt zum
fairen Preis.

3 in 1 Multi Tap

Preis: Ca. € 40,-
Hersteller: Sunflex
Termin: Erhdltlich
System: PlayStation 2
Extras: Fernbedienung
Bezugsquelle: Fachhandel

DESIGN  KOMFORT
HE EEm

QUALITAT




Alles durchgespielt? Kein Problem, dann geniept
eine aktuelle Filmneuheit! Wir prisentieren Monat fiir
Monat die interessantesten neuen DVD-Scheiben.

i Die neue Star Trek-Serie
Enterprise wird entgegen ersten An-

DVD-TESTS

kiindigungen vorerst nur auf VHS in
unseren Breiten erscheinen, +++
Buena Vista plant fiir Juli die Verof-
fentlichung einer Pear/ Harbor Spe-
cial Edition, die unter anderem einen
Director's Cut des kitschigen Kriegs-
films enthalten wird. +++ Im Marz
wird der angeschlagene Publisher
Kinowelt eine Special-Edition des
Erotik-Thrillers Basic Instinct (mit
Michael Douglas und Sharon Stone)
verdffentlichen.

DVD-Charts

a Shrek - Der tollkiihne Held
Oqer Komddie, USA 2001

& Darsteller: Shrek, Esel und

8 Prinzessin Fiona
Regie: Andrew Adamson

| Pearl Harbor
| Kriegs-Epos, USA 2001
| Darsteller: Ben Affleck,
osh Hartnett
egie: Michael Bay

Was Frauen wollen
Komddie, USA 2000
Darsteller: Mel Gibson,
Helen Hunt

| Regie: Nancy Meyers

~| Star Wars - Episode 1
| SciFi-Saga, USA 1999
| Darsteller: Liam Neeson,

Darsteller: Brandon Fraser,
Arnold Voslo
Regie: Stephen Sommers

B Im Jahre 2065 ist aus unse-
rem einst bliihenden Planeten
eine vertrocknete Wiistenland-
schaft geworden. Die letzten
Menschen leben in Angst vor den
Angriffen einer auPerirdischen
Rasse, die sich auf der Erde ein-
genistet hat. Im Gegensatz zu
vielen anderen Videospielverfil-
mungen gingen die Produzenten
bei Final Fantasy einen véllig
neuen Weg. Mithilfe eigens fiir
die Herstellung des Filmes ent-
wickelter Technologien wurde
das gesamte Werk am Computer
erstellt. In optischer Hinsicht hat
sich der Aufwand auf jeden Fall
gelohnt. Die Hauptdarstellerin
Aki Ross und ihre Kollegen las-

Final Fantasy Die Machte in Dir SE

SciFi = Mit Final Fantasy Die Machte in Dir startete die
Rollenspielserie ihren ersten Ausflug auf die Leinwand.

sen die Grenze zwischen Com-
putergrafik und Realitat ver-
schwimmen und zeigen deutlich,
zu welchen Leistungen professio-
nell bediente Workstations heut-
zutage fahig sind. Leider hat das
Uber 200 Mann starke Produk-
tionsteam neben dem techni-
schen Aufwand die Story ver-
nachlassigt. Der unausgegorene
Mix aus Mystik und Science-Fic-
tion kann vom Niveau her nicht
mit den Geschichten der Video-
spielserie mithalten. Dieser Ma-
lus wird von den umfangreichen
Zusatzfeatures (Making-of, Inter-
views, alternativer Anfang etc.),
der grandiosen Optik und der
hervorragenden Soundcodierung

TALICHE EIN

{

A EINE NELIE DIMENSION

oIE MmACHTE 1IN DIR

e o

wieder wettgemacht. Fir Tech-
nik-Freaks und Heimkino-Enthu-
siasten fiihrt kein Weg an Final/
Fantasy Die Méachte in Dir vorbei.
Henry Ernst/Paul Kriigel

Final Fantasy SE

USK: 6

Sprachen: Dt.

Bild: 2,20:1 (16:9 anamorph)

Ton: DTS 5.1

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
Alternativer Anfang, Featurette u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

HUMOR  SPANNUNG = UMFANG

Die
Goonies

Abenteuer-Komddie =aus den
wilden 80er-Jahren
q @ Die Goonies,
ein bunt zu-
sammengewlr-
felter Haufen
Teenager, ge-
langen in den
Besitz einer
= alten Schatz-
karte. Wie es sich fiir abenteu-
erlustige Kids gehort, machen
sie sich sofort auf die Suche
nach dem Schatz und schlit-
tern blindlings in ein Abenteu-
er in bester Indy-Jones-Manier.
Die Goonies ist ein absoluter
Pflichttitel fiir alle, die Spap
an witzigen Abenteuerfilmen
haben.

Die Goonies

USK: 12

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 1:1,85 (16:9 anamorph)

Ton: Dolby Digital

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
US-Kino-Trailer, Dokus u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

HUMOR  SPANNUNG

UMFANG

American
Werewolf

Horror-Komddie = mit tierischem
Biss von John Landis

W Bevor zwei
amerikanische
Studenten im
englischen Hoch-
moor von einem
| Werwolf ange-
griffen werden,
ahnen sie noch
nicht, welche schrecklichen Er-
eignisse ihnen bevorstehen. Ei-
ner der beiden stirbt im Kran-
kenhaus, der andere verwandelt
sich in jeder Vollmondnacht in
eine reifende Bestie. Mit au-
genzwinkerndem Humor und
schonen Ekeleffekten jagt John
Landis von einem haarstrauben-
den Moment zum nachsten.

American Werewolf

USK: 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9 2,351 LB

Ton: Dolby Digital 5.1
Extras: Audio-Kommentare,
Deleted Scenes, Trailer

ACTION ANSPRUCH  EROTIK

SPANNUNG = UMFANG

Stirb Langsam 1+2
Special Edition

Action = Brutaler Bruce Willis ballert
auf bise Buben, bis sie bluten.

B Wer Bruce
Willis noch ein-
ooddl mal in seiner
Paraderolle als
barbeifiger Cop
John McClane
erleben méchte,
bekommt nun
die Chance dazu. Beide Filme
wurden digital iiberarbeitet und
mit einer (etwas diinnen) DTS-
Codierung versehen. Auf den
jeweiligen Bonus-DVDs findet
ihr alles Wissenswerte {iber

die Die Hard-Reihe. Fiir Bruce-
Willis-Fans und Freunde qut
inszenierter Action ein
absolutes Muss.

Stirb Langsam 1+2 SE

USK: 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9 Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1, DTS

Extras: Trailer, Audio-Kommentare,
Filmographien, Deleted Scenes u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

HUMOR  SPANNUNG UMFANG

Futurama
Season 1 Box

Zeichentrick = Durchgeknallter Comic-

Spap vom Simpsons-Erfinder
B Neben der
Uberaus erfolg-
reichen Simp-
sons-Box ist nun
| auch Futurama
| als DVD-Edition
erschienen.
= Aberwitzige

Storys und kultige Gags in
Simpsons-Manier zeichnen
diese Serie aus. In dem schmu-
cken Kastchen befindet sich
die komplette erste Staffel der
abgedrehten Kultserie. Wer
nicht genug von Fry, dem zyni-
schen Bender und der eindugi-
gen Leela bekommen kann,
sollte bedenkenlos zuschlagen.

Futurama Season 1 Box

USK: 6

Sprachen: Dt.

Bild: 1,85:1 (anamorph)

Ton: Dolby Digital

Extras: Audio-Kommentare,

Deleted Scenes u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

HUMOR  SPANNUNG  UMFANG
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TIPPS & TRICKS

Wenn nichts mehr geht, helfen wir weiter!

PSG-Helpline All Star Baseball 2002

Habt ihr ein ganz spezielles Problem, Baldur's Gate: Dark Alliance
das noch nicht in unserem Heft geldst BUPHGUL: . o wwsnaivssrosas alane
wurde? Dann erhaltet ihr ab sofort Hilfe, ~ Evil Twin.................
denn unsere kostenpflichtige Hotline FaptaviSion . cuewveeswasasss
hilft euch bei allen kniffligen Fragen Giants: Citizen Kabuto

rund um PlayStation-Spiele: Headhunter...............

0190 - 82 46 58

Tdglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Cheats
World Rally
Championship

Mehr Spap jenseits asphaltier-
ter Strapen!

World Rally Championship gehdrt zu den
besten Racern, die uns im vergangenen

Jahr fiir die PlayStation 2 beschert wur-
den. Bei unseren Cheats zu dem Rallye-
Spektakel handelt es sich nicht um nor-

male 08/15-Cheats, sondern um Tricks, ~ Cheats
die das Spiel noch interessanter ma-

.................... 67 NHLZ0OZ v ssamm siimiieis ey O
............... 66 ProjectEden: .. v vevwawn s swaisetaniss v OO
.............. 68 Rune: VikingWarlord /. ...................67
............... 69 SN THICKY v evininn svmiirmisncenn it DS
.............. 68 Star Trek: Voyager Elite Force..............67

.................... 67 Top Gun: Combat Zones...................68
.............. 68 World Rally Championship.................66

chen. Aktiviert werden sie im Unter- Baldur's Gate: Dark A"iance

punkt ,,Geheimnisse “ des Options-

menils. Viel Spap beim Ausprobieren! Und noch ein kleiner Nachschlag an Cheats zu Baldur's Gate:

EVOPOWER
Erhdhte Beschleunigung und Héchst-
geschwindigkeit

HELIUMAID
Beifahrer gibt Anweisungen mit
Piepsstimme

THATSSTUPID
Autos ohne Karosserie

FLOATYLIGHT
Fliegende Autos im Replay

DOWNBELOW
Kameraperspektive von oben

ONTHECEILING
Invertierte Kameras

WIBBLYWOBBLY
Visuelle Unterwassereffekte

IMGOINGCRAZY
Psychedelische visuelle Effekte

D

Ihr wollt selbst bestimmen, in welchem Level ihr beginnen wollt?
Dann ist dieser Cheat genau das Richtige fiir euch.

CHEAT-MENU
Um das Menii zu aktivieren, miisst ihr einfach wahrend des Spiels
R2, L1, A und € auf dem Steuerkreuz gedriickt halten und den
Start-Button betdtigen. Mithilfe des Meniis
konnt ihre euch unverwundbar machen und
die Levels anwdhlen.

EINSTIEGSHILFE
Erleichtert euch das Spiel, indem ihr
wahrend des Spiels
R2, L1, A, auf dem Steuerkreuz € und R3
(rechten Analogstick driicken) gedriickt haltet
und dabei den Start-Button betatigt. [hr habt eurem
Charakter so zu Stufe 20 und einer Menge Gold
verholfen.




Cheats

All Star Baseball 2002

Homerun mit neuen Shirts!

Die normalen Trikots eurer Spieler sind euch zu langweilig?

Dann solltet ihr euch diesen einfachen aber effektiven Cheat

nicht entgehen lassen.

NEUE TRIKOTS:

Startet das Spiel im Exhibition-Modus. Driickt im Bild-
schirm der Teamauswahl die R1- oder L1-Tasten, um
euren Spielern einen neuen Look zu verpassen.

Tipps & Tricks

Rune: Viking Warlord

Zocken gegen Freunde!

Wer sich am Einspielermodus bereits satt gesehen hat und gerne
mit oder gegen Freunde spielen mdchte, wird seine wahre Freu-
de an diesem Tipp haben. Nachdem ihr das Spiel zweimal durch-

gespielt habt, kann der Multiplayer-Mode aktiviert werden.

Um euch den Einzel-Modus zu erleichtern, konnt ihr, nachdem
ihr das Spiel zu einem Drittel durchgezockt habt, Unverwund-

barkeit aktivieren.

Cheats

Giants: Citizen Kabuto

Helft den Smarties, ihre Freiheit wiederzuerlangen!

Zu dem knallbunten Action-Adventure aus dem Hause Virgin haben wir auch noch

ein paar Cheats gefunden.

Besonders empfehlenswert ist der Cheat, der die Levels in Regenbogenfarben hiillt.
Samtliche Cheats miisst ihr iber die Namenseingabe vor dem Spiel aufrufen.

ALPUN XTRASEE

Cheat-Menii freischalten Frontale Kameraperspektive
MBP4UJP ANGRY

Freie Levelanwahl Spiel rot einfdrben
MOLITOR SNIPEME

Unbesiegbarkeit Spiel griin einfarben

BGDA upDoIT2

Unendlich Mana Spiel blau einfarben
FALLOUT DOROTHY

Unendlich Munition Regenbogenfarbene Levels
38HK

Unendlich Jetpacks

é&

Cheats

Project Eden

Fiihrt die Spezialeinheit zum Sieg!

Das diistere Action-Adventure zahlt wohl zu den schwereren
Vertretern seiner Art. Vor allem die knackigen Ratsel haben

es ganz schon in sich.

Damit ihr euch ungestort damit beschéftigen kdnnt,
bietet das gut versteckte Cheat-Menii einige
wertvolle Schummeltricks:

CHEAT-MEND AKTIVIEREN:

Ruft wéhrend des Spiels mit der

X -Taste das Team-Menii auf, haltet die
Select-Taste gedriickt und bewegt den
linken Analog-Stick nach oben.

Jetzt dreht ihr den linken Stick zuerst
dreimal im Uhrzeigersinn und danach
dreimal entgegengesetzt. Jetzt er-
scheint in der rechten, unteren Ecke
ein Symbol fiir das Cheat-Menii. Unter
anderem konnt ihr hier unendlich
Gesundheit und unendlich Energie ein-
stellen. Zudem gibt es die Mdglichkeit,
alle Levels direkt anzuwahlen.

Cheats

NHL 2002

Bully fiir die All-Stars!

Ihr wollt neue Teams und geheime Spieler? Dann sollte
euch dieser Cheat weiterhelfen.

ALL-STAR TEAMS:

Beendet eine komplette Saison, in der ihr alle All-Star-
Spiele gezockt habt. Speichert danach ab und fortan
kénnt ihr mit zwei weiteren All-Star-Teams spielen.

NEUE SPIELER:

Kreiert zuerst einen neuen Spieler, den ihr Steven Page,
Ed Robertson, Kevin Hearn, Tyler Steward oder Jim
Creeggan nennt.

Tipps & Trick;.
Jak and Daxter:

The Precursor Legacy

‘Ein Grund, das Spitzen-Jump&Run
noch einmal durchzuspielen

Habt ihr die Endsequenz bei Jak and
Daxter bereits gesehen? Kein Grund
das Spiel in die Ecke zu legen, denn

wenn ihr im Verlauf des Spiels mehr
als 100 Power-Zellen sammelt, wer-

det ihr dafiir mit einem alternativen
Abspann belohnt.

Cheats (IMPORT!)
Star Trek Voyager:
Elite Force (US)

So wird die Rettung der Voyager
zum Kinderspiel:

Wer von euch Probleme bei dem
3D-Shooter hat, der kann sich sein
Treiben auf der Voyager durch
folgende Cheats erleichtern. Die
Eingabe erfolgt im Pausenmodus
des Spiels und wird durch ein
.Impressive” von Captain Jane-
way bestatigt.

ALLE WAFFEN
L1, L2, R1, R2, L3 halten und dann
Select driicken.

999 GESUNDHEITSPUNKTE
L1, L2, R1, R2 halten und dann
Select driicken.

ROUSTUNGSENERGIE AUFLADEN
L1, R1 halten und dann Select
driicken.

VOLLE MUNITION
L1, L2, L3, R1 und R2 halten,
dann Select driicken

AUTOMATISCHES ZIELEN
L1 und L2 halten,
dann Select driicken




cﬁeats
Burnout

Fiir Hobby-Verkehrssiinder haben
wir einige Tipps parat.

Schliept ihr die verschiedenen Spiel-
maodi erfolgreich ab, werdet ihr mit
Extras belohnt.

FACE-OFF-MODUS:
Hierfiir miisst ihr den Championship-
Modus erfolgreich beenden.

ROADSTER:

Um hinter dem Steuer des Roadsters
Platz zu nehmen, miisst ihr den
Roadster im Face-off-Modus be-
siegen und ein weiteres Face-off-
Rennen gewonnen haben.

Tipps & Tricks
Top Gun:
Combat Zones

Schutz vor den Flaks:

In dem Kampfjet-Spiel werdet ihr
standig vom Boden aus mit Luftab-
wehrfeuer eingedeckt. Diesen An-
griffen weicht ihr aus, indem ihr mit
eurem Jet ganz knapp {iber dem
Boden und damit unterhalb der
Schusslinie fliegt.

Cheats
Fantavision

Auch fiir die bunte Feuerwerksballerei
haben wir ein paar Tipps fiir euch auf
Lager.

Bezwingt ihr den Normal-Mode, erhaltet
ihr dafiir ein Extra-Mend und die Chain-
Attack. Ein weiteres Extra-Meni er-
scheint, wenn ihr das Spiel im Hard-
Mode beendet habt. Dieser beinhaltet
einige Videos und einen Feuerwerk-
Medus.

Tipps & Tricks

Headhunter

Besteht die Herausforderung mit unseren Strategien zu dem Uberraschungshit!

BRUCE:

Geht sofort nach links und sucht hinter dem Regal Schutz. Rollt viel und haltet euch
meistens geduckt. Ballert mit der Stimulator auf Bruce, wenn er versucht, Granaten
auf euch zu werfen. Wird er getroffen, Idsst er die Granate fallen und fiigt sich so
selbst Schaden zu. Versteckt euch hinter dem Tisch und taucht immer kurz auf, um
ein Magazin in Richtung Bruce zu feuern. Bereits nach wenigen Treffern habt ihr die
rechte Hand von Greywolf bezwungen.

Bruce

GREYWOLF:

Greywolf kann leicht besiegt werden, indem ihr euch hinter den Kisten verschanzt
und ihn abwechselnd von der linken und der rechten Seite aus angreift. Sobald er
zuriickschieft, rollt ihr auf die andere Seite der Kiste und zielt schon mal in seine
Richtung. Wiederholt das Spiel so lange, bis Greywolf bezwungen ist. Alternativ
kéinnt ihr immer auf die Blickrichtung des Bandenchefs achten und versuchen, iin
von hinten anzugreifen. Geht eure Energie zur Neige, findet ihr neben der Tiir zum
Dach ein Medikit.

RAMIREZ:

Ramirez halt sich den ganzen Kampf iiber hinter der Sicherheitstiir auf, wo ihr ihn
nicht verletzen kénnt. Von dort aus ldsst er kleine, aber dennoch sehr gefahrliche
Roboterspinnen auf euch los. Pro Angriffswelle werdet ihr von drei dieser Biester
angegriffen. Mit einem Treffer kdnnt ihr die Spinnen beschadigen, so dass sie nach
kurzer Zeit explodieren. Mit zwei Treffern schickt ihr so ein Biest sofort ins Jenseits.
Die Spinnen verfolgen euch und wenn sie nahe genug an euch herankommen, ex-
plodieren sie. Selbst bei voller Lebensenergie iiberlebt ihr nicht mehr als zwei bis
drei solcher Attacken. Haltet euch wéhrend des Kampfes hauptsachlich direkt vor
der Sicherheitstiir auf. Feuert einen Schuss auf eine herannahende Spinne ab und
stellt euch dann hinter sie. Driickt die Aktionstaste, um zu einer Eqoperspektive der
Spinne zu wechseln. Jetzt konnt ihr selbst eine Spinne steuern. Lasst die Spinne in
Richtung Sicherheitstiir krabbeln und driickt kurz davor erneut die Aktionstaste,
damit die Spinne springt. Versucht, die Spinnen auf der halben Héhe der Tiir ex-
plodieren zu lassen, da sie dort am meisten Schaden anrichten. Achtet darauf, dass
ihr nicht, wahrend ihr die Spinne steuert, von einer anderen Spinne angegriffen
werdet. Wollt ihr auf Nummer sicher gehen, zerstért ihr die iibrigen zwei Insekten,
bevor ihr die dritte gegen die Tiir steuert.

Ramirez

GLADIATOR:

Die einzige Mdglichkeit, dem Gladiator Schaden zuzufiigen, ist, ihn in dem Moment
auf eines der roten Felder zu locken, in dem ein Blitz an dieser Stelle einschldgt. Um
ein Feld zu aktivieren, misst ihr euch mehrere Sekunden draufstellen, bis die roten
Kreise fast das ganze Feld ausfiillen. Entfernt euch dann schnell von dem Feld, bevor
ihr selbst von einem Blitz verletzt werdet. Damit der Gladiator von dem Blitz er-
wischt wird, benétigt ihr ein sehr gutes Timing. Sebald ihr in seine Reichweite
kommt, ist es hdchste Zeit, das Weite zu suchen. Wahrend des gesamten Kampfes
kommen immer wieder weitere Gegner in die Arena, die ihr mit der Standard-
bewaffnung schnell erledigen konnen.

RAMIREZ II:

Auf dem Deck des Schiffs trefft ihir ein zweites Mal auf den Psychopathen Ramirez.
Mit der richtigen Taktik kann er in kiirzester Zeit eliminiert werden. Sucht Deckung
hinter der Kiste zu eurer Rechten. Geht jetzt mit der Waffe im Anschlag vorsichtig
zuriick, bis die Scheinwerfer in eurer Zielerfassung erscheinen. Vorsicht, ein Schritt
zu viel und ihr steht mitten in Ramirez' Kugelhagel. Zerballert samtliche Strahler
und geht dann nach vorne zu dem Irren. Alles, was ihr jetzt tun miisst, ist, stindig
in Bewegung zu bleiben und einige Salven auf Ramirez abzufeuern. Rollt beiseite,
wenn Ramirez mit Granaten nach euch wirft. Eure bevorzugte Waffe sollte die Stimu-
lator zum Zerballern der Scheinwerfer und das Maschinengewehr fiir den Nahkampf
gegen Ramirez sein.

ADAM:

Ihr kénnt Adam auf zwei Wegen bekampfen. Einerseits kénnt ihr mit eurer Waffe
standig auf ihn ballern, was aber sehr, sehr zeitaufwendig ist. Zum anderen kénnt
ihr den Strom in der Mitte und dann die Gaszufuhr an den beiden Rechnern in den
Ecken des Labors aktivieren. Rennt dann immer im Kreis um einen der beiden
Grofrechner. Adam wird euch die ganze Zeit verfolgen. Schiept auf die Rohre seit-
lich der Rechner, damit Gas austritt. Timt das Ganze so, dass Adam in die Gaswolke
rennt. Bleibt er kurz stehen, solltet ihr das Weite suchen, da er kurz darauf zu ren-
nen beginnt und nach euch schidgt.

ADAM II:

Adam ist im Besitz der Judgement-Cannon. Er greift euch entweder mit einem
blauen, konzentrierten Schuss oder mit einem Laserstrahl an. Versucht, dem blauen
Schuss durch schnelles Wegrollen zu entkommen. Achtet darauf, dass ihr nicht hinter
einer der Kisten steht, wenn Adam einen blauen Schuss in eure Richtung abfeuert,
da eure Deckung sonst zerstort wird. Vor dem roten Laser findet ihr nur Schutz,
wenn ihr euch hinter einer der Kisten versteckt. Nehmt die Maschinenpistole und




FORTSETZUNG ADAM II:

ballert ununterbrochen auf das Monster. Wenn Adams Energie erschipft ist, ldsst er
seine Waffe fallen und verfolgt euch. Lockt ihn méglichst weit weg von der Judge-
ment-Cannon (rot auf dem Radar eingezeichnet!) und eréffnet dann das Feuer.
Auch wenn er keinen Schaden davon nimmt, kdnnt ihr ihn zumindest kurz in die
Knie zwingen. Genau diese paar Sekunden, in denen Adam abgelenkt ist, miisst ihr
dazu nutzen, um euch die Judgement-Cannon zu schnappen. Mit nur einem Schuss
erledigt ihr Adam und vereitelt so Zweibergs finstere Plane.

DIE LIZENZEN:
Mehrmals miisst ihr im Lauf des Spiels eure Kopfgeldjdger-Lizenz aufwerten, damit ihr starkere Waffen und Informationen be-
kommt. Da die Motorradtests durchgehend sehr leicht sind, verzichten wir aus Platzgriinden darauf, sie néher zu schildern.

DIE C-LIZENZ:

TEST C-2:

Schleicht der ersten Person hinterher und versteckt euch in der letzten Nische auf der linken Seite des Gangs. Nachdem die Wa-
che wieder an euch vorbeigegangen ist, miisst ihr aus eurem Versteck heraus und um die Ecke rennen. Achtet auf die Blickrich-
tungen der VR-Wachen auf eurem Radar. Wartet auf den passenden Moment, wenn die Personen wegsehen, und rennt an ihnen
vorbei bis zum Ausgang.

TEST C-3;

Lehnt euch mit dem Riicken an die Kiste und dreht euch zu den Gegnern, indem ihr die R1-Taste betatigt. Seid nicht zu zaghaft,
sondern ballert, was eure Waffe hergibt. Wandert standig von einer Seite der Kiste zur anderen. In dieser Zeit bietet es sich an,
die Waffe nachzuladen. Nachdem ihr die vier Gegner eliminiert habt, miisst ihr schnellstméglich in den griinen Bereich gehen.

TEST C-4:

In den beiden folgenden Trainingsrdumen miisst ihr euer erlerntes Konnen unter Beweis stellen. Lauft geduckt an der flachen
Mauer vorbei und schaltet die beiden Gegner in der rechten Nische aus. Von dort aus kiimmert ifr euch um die restlichen Gegner
auf dem Gang, bevor ihr den nachsten Raum durch die griine Tiir betretet. Hier halten sich drei weitere Gegner auf. Sucht hinter
den Sdulen Deckung vor den Kugeln der Gegner und schaltet diese aus.

DIE B-LIZENZ:

TEST B-2:

Werft zu Beginn des Tests eine Hiilse in die linke Ecke, um eine der Wachen auf dem Gang dorthin zu locken. Verfolgt die andere
Wache und macht kurzen Prozess mit ihr. Versteckt euch jetzt so lange in der Nische, bis die letzten beiden Wachen auseinander
gehen. Schaltet die Wache, die zuerst an der Wand ankommt, ebenfalls per Genickbruch aus und geht zum Ziel.

TEST B-3:
Diese Aufgabe ist dieselbe wie Test C-3, nur dass ihr jetzt sechs Gegner ausschalten miisst und als zusatzliche Waffe eine Schrot-
flinte habt. Bleibt dennoch bei eurer Stimulator. Ansonsten miisst ihr hier vorgehen wie bei Test C-3.

TEST B-4:

Zieht zuerst die Kiste nach hinten, bevor ihr auf die Fésser schiept. Verlasst den Raum durch die Tiir und betretet den nichsten
VR-Raum. Hier erledigt ihr den Gegner, der hinter der Ecke steht. Im Gang sucht ihr zum Nachladen Schutz hinter den Kisten und
erledigt zwei weitere Gegner, bevor ihr in den letzten Raum geht. Nutzt dort die Siulen aus, um euch dahinter zu verstecken.
Die Schrotflinte ist genau die richtige Waffe, um die Gegner schnell auszuschalten und zum Ausgang zu gelangen.

DIE A-LIZENZ:

TEST A-2:

Rennt vom Start aus los und schaltet den zweiten Gegner im mittleren Bereich der linken Seite per Genickbruch aus. Kehrt um
und wartet, bis die erste Wache der linken Seite gegen die Wand blickt. Nutzt den Moment und beseitigt den Gegner ebenfalls mit
einem Stealth-Kill. Genauso verfahrt ihr mit den letzten beiden Trainingspartnern. Beim letzten Gegner miisst ihr euch an die
Wand driicken und ihn um die Ecke herum beobachten, bis er seinen Blick von eurer Richtung abwendet.

TEST A-3:

Die einzige Neuerung gegeniiber den C- und B-Lizenztests ist, dass ihr diesmal noch ein MG habt und insgesamt 8 Gegner eli-
minieren miisst. Greift aber trotzdem zur Stimulator-Waffe, da das MG zu schnell leer ist und die Pumpgun zu sehr streut.
Ansonsten kampft ihr genauso wie im C-3- oder B-3-Test, #

TEST A-4:
Im ersten Raum macht ihr den drei Gegnern auf den Treppen lautlos den Garaus. Im zweiten Bereich geht ihr zuerst nach
unten und erledigt den ersten Gegner, wenn dieser euch den Riicken zukehrt. Danach haltet ihr euch links und schaltet
den Gegner vor der Tiir lautlos aus. Im letzten Raum miisst ihr darauf achten, nicht von dem roten Lichtstrahl erfasst

zu werden, da sonst die Gegner auf euch aufmerksam werden. Alternativ kénnt ihr auch in Rambo-Manier die
Gegner mit Waffen ausschalten. Hierfiir bietet sich die Pumpgun an.

DIE AAA-LIZENZ:

TEST AAA-2:

Bleibt stehen und werft eine Hiilse in die Ecke vor euch. Wendet den Stealth-Kill bei der VR-Wache
an, wenn diese in der Ecke nach dem Rechten sieht. Geht nun nach links und schaltet die zweite
Wache aus. Wenn die dritte Wache zur Levelmitte hin abbiegt, miisst ihr euch schnell von hinten
an sie heranschleichen und euch nach getaner Arbeit sofort verziehen. Wenn die letzte Wache in - &
der Mitte des Raums sich umdreht, pirscht ihr euch schnell von hinten an sie heran und erledigt sie.

TEST AAA-3:

Auch hier empfiehlt es sich, bei der Stimulator zu bleiben, auch wenn der Raketenwerfer noch so stark ist. Die langen Nach-
ladezeiten machen den Vorteil der Durchschlagskraft zunichte. Geht wie in den C-3-, B-3- und A-3-Tests vor, um diese Aufgabe
zu bestehen.

TEST AAA-4:

Im ersten Raum erledigt ihr erst die Gegner auf der unteren Ebene, bevor ihr euch um die anderen beiden oben kiimmert. Nutzt
eure Schrotflinte, um Zeit zu sparen. Im zweiten Raum versucht ihr mit der Schrotflinte auf die Gruppe zu schiepen, solange die
Wachen noch beieinander stehen. So spart ihr ebenfalls Zeit und Munition. Im dritten Bereich schaltet ihr die ersten beiden Geg-
ner per Stealth-Kill aus, wahrend die letzten Gegner am besten aus kurzer Distanz mit der Pump-Action eliminiert werden.

Cheats
SSX Tricky

Mix Master Mike on Board!

Die durchgeknallten Boarder in SSX
Tricky sind euch zu langweilig?

Dann ist der folgende Cheat genau
das Richtige fiir euch. Mit ihm kdnnt
ihr den Mix Master Mike, einen noch
verriickteren Fahrer, steuern.

Haltet einfach im Titelfenster L1 und
R1 gedriickt und gebt die folgende
Tastenkombination dazu ein:

X, X =2 X X, 4 X, X, €, X,
X1

Cheats
Evil Twin

Albtrdume werden wahr!

Damit ihr auch sicher den Abspann des
Jump & Runs seht, haben wir fiir euch
Cheats gefunden, mit denen ihr euren
Zwilling unverwundbar machen konnt.
Dariiber hinaus konnt ihr eure Waffen
mit den anderen Cheats verbessern.

Zu den Cheats gelangt ihr liber den
entsprechenden Eintrag im Hauptmenii,
Sucht euch dort die passende Tasten-
kombination aus. Wichtig ist, dass ihr
auf eure Joypad-Belegung achtet.

UNVERWUNDBARKEIT:
Springen, Aktion, Ansicht, Springen,
Schiefen

VISIER:
SchiePen, SchiePen, Springen,
Ansicht, Aktion

SNIPER:
Aktion, Schiefen, Springen, Ansicht,
Schiepen

“s MEGA-SCHUSS:
SchiePen, Ansicht, Ansicht,
Aktion, Springen

SCHNELLFEUER:
Aktion, Ansicht, Springen, Ansicht,
Schiefen

GUMMIMURMELN:
SchiePen, Aktion, SchieBen, Ansicht,
Springen
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B TV-Probleme
Ich bin alles andere als ein
Technik-Freak und kenne mich
mit diversen Kabel- beziehungs-
weise Fernsehanschliissen so
gut wie gar nicht aus. Seit ei-
nem Monat bin ich im Besitz
einer PlayStation 2, doch lei-
der weip ich nicht, wie ich aus
meinem TV-Gerat die beste
Bildqualitdt herauskitzeln kann.
Mein Fernseher verfiigt Gber
mehrere Ein- und Ausgdnge.
Bis jetzt benutze ich das mit-
gelieferte Cinch-Kabel. Manch-
mal kommt mir das Bild etwas
zu pixelig vor oder ist das nor-
mal? Mit welcher Verbindung
erziele ich das beste Ergebnis?
Armin Trége aus Faulbach

Das ist eine sehr gute Frage. In
der Tat ist die Wahl des Kabels
(siehe hierzu auch ,,Das beste
Zubehdr”, PSG 10/01, S. 6) be-
sonders wichtig, um die grafi-
schen Leckerbissen der PS2
bestmdaglich auf die Mattschei-
be zu iibertragen. Das optimale
Ergebnis erreichst du mit einem
RGB-Kabel (gibt's fir ca. 15
Euro in jedem Fachhandel), das
du an den Scart-Eingang deines
Fernsehers anschliept. Vorher
musst du in der Anleitung nach-
sehen, ob dein TV-Gerat {iber-
haupt RGB-tauglich ist. Falls es
hier wider Erwarten zu Proble-
men kommen sollte, empfehlen
wir dir den S-Video-Anschluss,
der sich bei den meisten Fern-
sehern auf der Vorderseite be-
findet. Wenn dein Fernseher
weder iber einen RGB- noch
iiber ein S-Video-Eingang ver-
fligt, solltest du ernsthaft {iber
eine neue Glotze nachdenken
oder du musst mit der Cinch-
Kabel-Variante vorlieb nehmen.

D

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion [Z=1d
Kennwort: Leserecke
Dr.~-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

psg@computec.de

B Nur noch GT 3!
Ich habe die PlayStation 2
noch nicht lange, aber ich
muss sagen, dass ich be-
reits nach kiirzester Zeit
voll iberzeugt war. Da ich
das Gliick habe, auch ande-
re Konsolen zu besitzen,
kann ich die verschiedenen Vi-
deospielesysteme sehr gut ver-
gleichen. Als ,,Viel-Spieler" ha-
be ich ja schon viel erlebt, aber
so ein Geniestreich wie Gran
Turismo 3 ist mir noch nicht
untergekommen. Eine solch
exzellente Grafik und ein der-
art realistisches Fahrgefiihl
habe ich noch bei keinem
anderen Spiel bewundern
diirfen. Diese Glanzleistung
von Sony ist mein absolu-
ter Favorit.
Mario Ewald

Es freut uns, dass du dein
Traumspiel gefunden hast.
Obwohl Gran Turismo 3 ein
Ausnahmetitel ist, solltest

du auch andere Titel ausprobie-
ren. Derzeit ist der PS2-Soft-
waremarkt gespickt mit Spit-
zenspielen. Unsere derzeitigen
Favoriten fiir Fahrerasse (ne-
ben GT 3): GTA Ill, eine explosi-
ve Mischung aus Auto-Action
und Baller-Orgien, und F7 2001
(Electronic Arts), das ultimative
Formel-1-Vergniigen.

B Counter-Strike
Hallo PSG-Team! Den Metal
Gear Solid 2-Bericht und das
PlayStation-2-Hits-2002-Spe-
cial in der letzten Ausgabe
fand ich einfach grandios. Da
der Weihnachtsmann mir eine
PS2 beschert hat, ist das Spe-
cial fir mich von sehr grofer
Bedeutung. Wére klasse, wenn
ihr so etwas &fter machen wir-
det. Mein Anliegen ist folgen-
des: Da es Half-Life fiir die PS2
gibt, hoffe ich, dass bald auch
Counter-Strike das Licht der
Konsolenwelt erblicken wird.
Wenn dem so ist, kann ich dann
auch im Internet gegen meine
Freunde antreten?

Dirk Ising aus Kellen

Angebot der PS2 beweist,
wie stark die Konsole wirk-
lich ist, und unterstreicht

Schénen Dank fiir die netten
Wortel Es freut uns, dass wir
dir mit unserem Special weiter-
helfen konnten. Natiirlich sind
wir stets darum bemiiht, euch
gute Tipps rund um die PS2 zu
geben, und werden euch auch
in Zukunft mit diversen Extras
verwdhnen. Von einer PS2-Um-
setzung des PC-Knallers Coun-
ter-Strike ist uns noch nichts
zu Ohren gekommen. Wir blei-
ben fiir euch dran!

B Ich will nach Silent Hill!
Fiir mich gibt es nichts Besse-
res als Silent Hill 2. Ich sammle
alles zu diesem Traumtitel und
mein Zimmer gleicht langsam
einem Horrorszenario. Leider
fehit mir noch der Soundtrack
zu diesem Gruselkracher. Gibt
es so etwas (iberhaupt? Bis
jetzt blieb mein Suchen erfolg-
los und ich hoffe, ihr knnt mir
weiterhelfen. Bleibt so, wie ihr
seid, und viele Griiffe aus dem
Norden!

Dennis Klopfer aus Kiel

Schone Griipe zuriick. Wir ha-
ben eine gute Nachricht fiir
dich! Du kannst dir tatsdchlich

»Das aktuelle Software-

ihre Vormachtstellung."

Jutta Gerrig aus Mohrendorf

die beklemmende Soundkulisse
des Konami-Hits auf die heimi-
sche Stereoanlage holen. Be-
ziehen kannst du das gruselige
Musikwerk in jedem gut sortier-
tem Gameshop beziehungs-
weise den CD-Abteilungen der
Elektrofachmdrkte oder direkt
iber den Onlineshop von Ko-
nami. Die Internetadresse:
www.konamistyle.de.

H Wo bleibt

Metal Gear Solid 27

Ich halte es nicht mehr aus! Ich
kann nicht mehr ruhig schlafen!
Ich denke dauernd daran! Na,
was meine ich bloB? Natirlich
MGS 2, das beste Spiel aller
Zeiten! Das Warten macht mich
fertig! Der ausfihrliche Bericht
in der letzten Ausgabe war ein-
fach zu viel fir mich! Was soll
ich bis zum 22. Februar denn
machen? Mich in den Tiefschlaf
versetzen lassen? Ich habe
mich so auf die Weihnachtsfe-
rien gefreut, in denen ich mich
voll und ganz Solid Snake wid-
men wollte. Jetzt bleibt mir nur
eine DVD mit einem MGS 2-Trai-
ler, welcher mich immer wieder
begeistert. Warum nennen die

Software-Firmen Release-Daten,
wenn sie sich eh nicht daran hal-
ten? Ich glaube, die wissen gar
nicht, was sie uns erwartungs-
vollen Zockern damit antun.
Florian Selzam
aus Sommersdorf

Wir kdnnen deinen Unmut sehr
gut verstehen. Unser MGS-Ex-
perte Henry wartet ebenfalls
sehnsiichtig darauf, die PAL-
Version in seinen Handen zu
halten. Leider gibt es schlechte
Neuigkeiten. Der Europa-
Release von Metal Gear Solid 2
hat sich erneut verschoben.
Aktuellen Angaben zufolge
kommt Konamis Traumtitel
erst am 8. Médrz in den deut-
schen Handel. In den Tiefschlaf
musst du dich dennoch nicht
versetzen lassen, denn Spiele-
Hits wie Devil May Cry und
GTA lli soliten die Zeit bis zum
Stichtag auch fiir dich ertrag-
lich machen.

B Armer Zocker!
Hallo PSG-Team! Ich bin vollig
verzweifelt und ihr seid meine
letzte Hoffnung. Da ich Schiiler
bin, ist es mir nicht méglich,
grope finanzielle Spriinge zu
machen. Aus diesem Grunde
bat ich meine Eltern, mir zu
Weihnachten eine PlayStation
2 zu schenken. Tatséchlich
lag am Heiligen Abend meine
Traumkonsole unter dem
Christbaum, was dazu fiihrte,
dass mich meine Eltern die
Feiertage nicht mehr zu Ge-
sicht bekamen. Ein Weilchen
ging alles gut und ich konnte
daddeln, bis mir die Finger
schmerzten. Doch dann kam
der Schock! Als die Schule
wieder begonnen, meine Spie-
lesucht aber noch nicht nach-
gelassen hatte, rief mich mein
Vater abends zu sich. Er warf
mir vor, dass ich meine Haus-
aufgaben nicht ordentlich
machen und lUberhaupt meine
schulischen Pflichten sehr ver-
nachldssigen wiirde. In Abspra-
che mit meiner Mutter verord-
nete er mir eine Zockerpause
und verlangte von mir, dass ich
meine PS2 fir einen Monat (!)
in den Keller einmotten solle.
Na toll! Ich versuchte alles,
um diese Katastrophe abzu-
wenden, doch mein Vater
stellte sich stur. Mir blieb
nichts anderes lbrig, als die
lange ersehnte PS2 einzu-
packen und in den Keller zu
tragen. Das ist ein Skandal!
Erst erfiillen sie mir einen
Herzenswunsch, um ihn mir
dann zwei Wochen spéter
wieder wegzunehmen. Was
soll ich tun?

Thomas Kdépf aus Saalfeld



Wir kénnen deinen Kummer gut
nachvollziehen. Gerade als PS2-
Neuling ist es ungemein schwie-
rig, nicht zu viel Zeit vor dem
Bildschirm zu verbringen. Das
Problem haben allerdings nicht
nur Schiiler, sondern alle Video-
spiele-Fans. Wir kommen jeden
Monat in den Genuss der neues-
ten PS2-Software und miissen
aufpassen, nicht zu viel Zeit

mit einem Spiel zu verbringen.
Auch wenn der Spielspap noch
so grop ist, miissen wir uns not-
gedrungen losreifen und ande-
re Arbeit erledigen. Das musst
du auch schaffen! Schlage dei-
nen Eltern doch einen Kompro-
miss vor. lhr legt Zeiten fest, in
denen gespielt, und andere, in
denen gearbeitet wird. Wenn du
den Zeitplan einhéltst, sollten
beide Parteien zufrieden sein.

M Endlich ein PES-Turnier!
Ein Traum von mir ist wahr ge-
worden! Es gibt ein offizielles
PES-Turnier, das von Konami
héchstpersonlich organisiert
wird. In verschiedenen Internet-
Foren wéchst die Vorfreude tég-
lich und der Andrang ist riesig.
Wann das Turnier stattfindet, ist
leider noch nicht bekannt. Es ist
so weit sicher, dass es zuerst ej-
ne Landerausscheidung geben
wird. In relevanten Stadten (z. B.
Minchen fiir Bayern, Dresden fiir
Sachsen) wird der Sieger des
entsprechenden Bundeslandes
ermittelt, welcher dann in Frank-
furt um den ersten deutschen
PES-Meistertitel kdmpfen darf!
Ist das nicht herrlich? Wer mit-
machen will, der soll sich auf der
offiziellen PES-Internetseite
www.pro-evolution-soccer.de
anmelden. Ihr erhaltet umge-
hend eine Nachricht von Konami,
in der alles steht, was ihr wissen
misst. Also, worauf wartet ihr
noch?

Manni per E-Mail

Wow! Das ist die beste Nach-
richt des Monats. Viele Leser

UNDIG

Wie oft kann ich die Spiel-
stande auf meiner PS2-Me-
mory-Card {iberschreiben?
So oft du willst! Deine Me-
mory Card nimmt dabei
keinen Schaden.

Was ist der Unterschied zwi-
schen dem PSone- und dem
PS2-Controller?

Der PS2-Controller verfiigt
{iber harter gefederte Ana-
logsticks und die Actionbut-
tons sind im Gegensatz zum
PSone-Controller ebenfalls
analog.

nDas ist eure Meinung!”
Der aktuelle Lesertest aus dem PSG-Forum

Mein Thema ist Tony Hawk 3. Das Spiel
ist absolut top. Zwar ist es anfangs
noch ziemlich schwierig, mit dem noch
nicht perfekten Skater durch riesige
Arenen zu sausen, aber das legt sich
nach einer Zeit. Denn bald hat man die
wirklich sehr gelungene Steuerung
raus. Die verschiedenen Levels sind
auch gut belebt. Es gibt Fuganger, die
einen bejubeln, Autos, die einen umfah-
ren kénnen, und sogar Flugzeuge, die
im Hintergrund fliegen. Fast jeder Level
hat geheime Eigenschaften. So kann
man, wenn man iiber gewisse Schalter
oder Stangen grindet, verborgene Tiiren oder Gange erforschen. Die Levelziele zu
erreichen, macht ebenfalls sehr viel Spap. Beispielsweise miisst ihr einem Mann
helfen, in seine Wohnung zu kommen, oder mal schnell ein Erdbeben auslésen.
Ebenfalls gut gelungen ist der Zweispielermodus. Es gibt viele verschiedene Wett-
kdmpfe, die man gegen einen Kumpel zocken kann. Es macht einfach riesig Laune,
seinen Highscore immer wieder zu knacken, was fiir lang anhaltende Motivation
sorgt. Der Punktezahl sind fast keine Grenzen gesetzt. Man kann locker noch in
den letzten fiinf Sekunden einige Mega-Combos hinlegen, so dass man auch mal
die Millionen-Marke bricht. Der Sound geféllt mir ebenfalls sehr gut. Es sind viele
verschiedene Sanger und Rapper dabei, die alles andere als unbekannt sind. Eines
der besten Lieder ist das von Xzibit. Mit dem Lied im Hintergrund macht das Spiel
gleich doppelt so viel Spaf. Mehr kann ich jetzt eigentlich nicht mehr hinzufiigen.
Tony Hawk 3 kann vielleicht sogar GTA /Il Konkurrenz machen. Auf jeden Fall ein
absoluter Pflichtkauf fiir jeden PS2-Besitzer.

Pukte 7584
R U

i I
M Bringt euch das Skater-Feeling nach
Hause: Tony Hawk's Pro Skater 3.

LESERWERTUNG:

Grafik: 90%
Sound: 94%
Spielspap: 92%

und auch Redaktionskicker
Ralph warten seit langem

auf eine solche Veranstal-
tung. Endlich kénnen die fre-
netischen Anhdnger des bes-
ten Fupbalispieles ihre Kréfte
messen. Wir werden der Sache
natiirlich nachgehen und aus-
fiihrlich dariiber berichten.
Wir sind gespannt!

¥ Angst vor der Xbox

In meinem Freundeskreis gibt es
derzeit nur ein Thema: die Xbox.
Meine Kumpels behaupten, dass
sie die beste Konsole auf dem
Markt wird und alles bisher da
Gewesene in den Schatten stel-

Was ist eine VGA-Box?
Mithilfe dieses kieinen Gera-
tes kannst du deine PS2 an
einen Computermonitor an-
schliefen und von der héhe-
ren Auflésung profitieren.

Wie lange habt ihr gebraucht,
um die amerikanische Ver-
sion von Metal Gear Solid 2
durchzuzocken?

Unser Solid-Snake-Guru Hen-
ry schaffte es, das Ausnahme-
spiel in 13 Stunden komplett
zu durchforsten.

Bastian Bossert

len werde. Das freut mich als
frisch gebackenen PS2-Besitzer
natirlich nicht. Ich musste ein
Jahr sparen, um mir meinen
Herzenswunsch, eine PS2, zu
erfiillen und jetzt, wo die Xbox
an den Start geht, mache ich
mir Sorgen, dass die PS2 in
Vergessenheit gerdt. Kann das
sein? Ich persdnlich kann das
damliche Microsoft-Imperium
{iberhaupt nicht leiden und hof-
fe, dass sich die PS2 durchsetzt.
Jens Klinger aus Weiden

Mach dir mal keine Sorgen,
Jens! Die PlayStation 2 ist zu
bekannt, um schnell in Verges-

Einige DVDs ruckeln bei der
Wiedergabe oder bieten nur
ein verzerrtes Bild. Warum?
Die von dir genannten Phéa-
nomene treten h&ufig bei
Verleih-DVDs auf. Meist sind
Kratzer oder Schmutz die
Ursache.

Habt ihr eigentlich noch
genigend Zeit, um privat
zZu zocken?

Wenn wir Freizeit haben,
daddeln wir nach wie vor,
bis die Daumen qualmen.

[@uqnis

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSone (PAL) O 0 O
PSone (NTSC) O O ]
PSone Multinorm O O ||
PS2 (PAL) () O O
PS2 (NTSC) ] | O
DVD-Player O O O
Nintendo 64 O a |
PC m} = O
Dreamcast O Cl (]
Nintendo GameCube [ L] O
Xbox 0 O O
Game Boy 0 L] (|
Dual Shock Controller [CJ || =
Memory Cards O [} O
Game Buster/Xploder (] O O
Maus a O O
Lightqun a O O
3. Besitzt du einen Computer mit
Internet-Zugang? [JJa  [JNein

4, Welche Games zockst du zurzeit bzw. welche
DVD begeistert dich?

Spiel:

DVD:

5. Welche Software machtest du dir demnéchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel:
DvD:

6. Welche Eigenschaften treffen auf die PSG zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

Fachkundig L] O L1
Kritisch O | O
Informativ O (| 0
Aktuell O | O
Ubersichtlich 0 0 0
Optisch ansprechend [J | 0
Ist das Geldwert (I 0 O
7. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:

Text Note: Layout = Note:
Titelseite Note: Gesamt Note:

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte?
Note Mehr Genauso Weniger

viel
EntwicklungslandD.___ [ O O
VirtuaFighter4 _ O O O
Herdy Gerdy o im] O |
Metal GearSolid2 __ O O O
Commandos 2 Py M| O O
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
CINews O Tipps CIReportagen
OIZubehér CBrandneu  [JDVD
DOTests Olnternet

10. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 03/2002)

Ausgabe: /
11, Wirst du die ndchste Ausgabe

von PSG kaufen? OJa O Nein

12. Ich kaufe die PSG etwa ___Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich
auPerdem regelmapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
Dr.-Mack-Strape 77, 90762 Firth

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtsweq ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemap dem Datenschutz ge-

trennt voneinander archiviert.

Q1
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senheit zu geraten. Sonys
schwarzes Schmuckkédstchen
hat inzwischen ein Software-
Angebot, das sich gewaschen
hat, und mit iber 23 Mio. ver-
kauften Konsolen weltweit eine
Hardwarebasis, an die Microsoft
erst mal herankommen muss.
Auch in Zukunft werden PS2-
Besitzer von allen namhaften
Herstellern mit erstklassigen
Titeln versorgt. Sicher ist die
Xbox ein starkes Stiick Technik,
doch bis die volumingse Kiste
Hits vom Kaliber eines Jak and
Daxter auf den schwarzen Leib
programmiert bekommt, wird
noch einige Zeit vergehen.

¥ Dino Crisis 3
Ich habe gehort, dass Dino Cri-
sis 3 nur fiir die Xbox erschei-
nen soll. Das darf doch nicht
wahr sein! Die Vorgénger-Titel
gehdren zu meinen Lieblings-
spielen und jetzt soll ich etwa
auf die lange ersehnte Fortset-
zung verzichten? Bitte nicht!
Die einzige Méglichkeit, doch in
den Genuss des Echsen-Spek-
takels zu kommen, ist wohl, mir
eine Xbox zu kaufen. Nein dan-
ke! Selbst wenn ich das nétige
Kleingeld besitzen wiirde, hat-
te ich keine Lust, mein halbes
Zimmer fir Microsofts Mons-
terkonsole zu opfern. Ohne
mich!

Thorsten Mehring aus Feucht

Wir kdnnen deinen Arger
durchaus verstehen, dennoch
solltest du auf dem Teppich
bleiben. Selbst wenn die Xbox
nicht gerade Platz sparend
ausgefallen ist, belegt sie noch
lange nicht dein halbes Zimmer
(oder wohnst du etwa in einer
Telefonzelle?). Exklusiv-Titel
sind ein alter Trick der Herstel-
ler, um mehr Kunden zum Kauf
zu bewegen, das war beim DC
und der PSone auch nicht an-
ders. Das momentan riesige
PS2-Software-Angebot sollte
dir allerdings geniigend Még-
lichkeiten bieten, deinem Spiel-
trieb freien Lauf zu lassen.

M Zu geringe Spieldauer!
Hallo PSG-Team! Ich lese euer
Magazin schon seit (iber einem
Jahr und muss sagen, dass ihr
euch konsequent verbessert
habt. Eure grafische Gestaltung
ist viel Ubersichtlicher und at-
traktiver geworden. Auferdem
habt ihr von allen Konsolenma-
gazinen mit Abstand die besten
Screenshots. Was mich bei vie-
len PS2-Spielen nervt, ist ihre
zu kurze Spieldauer. Ich zahle
doch keine 60 Euro fiir ein
Spiel, das nach funf Stunden
durchgespielt ist.

Nils Keller aus Darmstadt

www.playstationgames.de
Die Highlights aus dem PSG-Forum

M Im PSG-Forum habt ihr die Moglichkeit, zu aktuellen
Themen Stellung zu nehmen oder selber ein neues Thema
anzufiihren. Auf diese Weise kGnnt ihr euch standig iiber
Neuheiten informieren und mit den PSG-Redakteuren in
Kontakt bleiben. Wir bitten euch um einen anstandigen Um-
gangston. Schnippische Bemerkungen sind erlaubt, von Beschimpfungen

ist jedoch abzusehen.

Besonders interessiert sind wir an euren Meinungen zu den aktuellen PS2-Spielen.

Dariiber habt ihr diskutiert:

1. ,,Highscore bei Tony Hawk 3"
Im PSG-Forum ist das Tony-Hawk-Fieber ausgebrochen. Wer schafft die
hdchste Punktzahl?

Ausziige:

LJAlso ich habe bei der GieBerei gerade eine 228.000-Punkte-Combo hin-
gelegt. Ich wette, ifir seid viel besser, aber fiir mich ist das schon ganz
schon viel, Insgesamt habe ich in den zwei Minuten 435.000 Punkte ge-
schafft. Wie grinde ich iberhaupt an dem Gussbehalter?”

(Howard Stern)

Ich habe meistens eine Punktzahl so um eine Million herum. Um an dem
Gussbehdlter zu grinden, musst du erst daran vorbeifahren, mit Anlauf
umdrehen und iiber das Teil springen, aus dem die Fliissigkeit raus-
kommt. Jetzt springst du tiber die kleine Rampe, driickst die Dreiecks-
taste und dann misstest du normalerweise darauf grinden.”
; ; (Bayman)

.Bin grad dabei, es zum fiinften Mal durchzuzocken. Brauche jetzt nur
noch ca. eine Stunde. Am Anfang habe ich so zwei Stunden bendtigt,
Meine beste Combo: 1.348.700 Punkte”

(El Matzo)

2. ,Raubkopien!"
In einer interessanten Diskussion erdrtern die Forumsmitglieder die

Raubkopien-Thematik: Wie ist eure Meinung dazu?
Ausziige:
.Ich hab eine PS2 und werde ihr auf keinen Fall einen Chip einbauen las-
sen. Dann ist ndmlich die Garantie weg! Meiner Meinung nach ist ein Spiel
auf jeden Fall mehr wert als nur 5,- DM! Also, ich bin ganz klar gegen
Raubkopien!”
(Jonnyi5)

+Es muss schon ein bescheidenes Gefiihl sein, wenn du monate- oder jah-
relang mit deinem Team an einem Spiel arbeitest und dann merkst, dass
viel mehr Spiele im Umlauf sind, als verkauft wurden. Das geféhrdet die
berufliche Existenz dieser Leute und die Entwicklung neuer Spiele. Also
indirekt auch unser Hobby. "

(Umbadog)

.Ich selbst fande es zum Beispiel furchtbar, statt einer Originalver-
packung mif Anleitung und allem nur eine Fuji-Hiille neben meiner PS2
stefien zu sehen.”

(Deazbolf)

3. ,.Devil May Cry"
Nach wie vor ist Capcoms Technikwunder ein besonders beliebtes
Thema im PSG-Forum.

Ausziige:
.Nachdem ich mehrere Abwertungen von Devil May Cry gelesen hatte,
habe ich erst einmal vom Kauf Abstand genommen. Vor drei Tagen habe
ich mir dann doch DMC gekauft und ich kann nur sagen, dass es sich echt
gelohnt hat.”

(UST10)

..Da muss ich dir Recht geben. Das Spiel ist wirklich einsame Spitze. Ich
kann mich nicht erinnern, dass Devil May Cry eine schlechte Wertung von
der PSG erhiell.”

(Sonypower)

.Die Spielzeit ist ein wenig kurz geraten, ansonsten ist der Titel eigentlich
fast perfekt: durchgestylt, schnell, hart, krachend und eine echte Augen-
weide."

(AbHotten)

Es wére nett von dir gewesen,
uns mitzuteilen, welche Spiele
du eigentlich meinst. Falls du
von Onimusha, Devil May Cry
oder Ace Combat 04 sprichst,
kénnen wir dir Recht geben.
Dennoch sind wir der Meinung,
dass kurze, aber dafiir an-
spruchsvolle Unterhaltung

wertvoller ist als langatmiges
Zeittotschlagen. Nahezu alle
Spiele-Hits haben eine Spiel-
dauer von mehr als fiinf Stun-
den und sorgen fiir hohen
SpielspaP. Wenn du auf ,,Lang-
zeitspiele” stehst, musst du
dir ja keinen der oben genann-
ten Titel kaufen.



® Nach tonnenweise ausge-
werteten Stimmzetteln, etli-
chen Verzahlern und zerkniill-
ten Strichlisten ist es nun
endlich vollbracht:

Die PSG-Stars 2001
stehen fest!

Die Auswertung der kleinen
Leserumfrage ergab:

.Welche Videospielekonsolen
besitzt du?” (Mehrfachnennung)

. Wie wiirdest du dich selbst
einschétzen?”

‘Abschliefend mdchten wir
euch auch im Namen der Sie-
ger fiir eure rege Beteiligung
danken und hoffen, dass ihr
auch bei zukiinftigen Aktionen
_dieser Art fleiBig mitmacht :0)

In der Ausgabe 1/02 hatten wir euch gebeten, uns eure Videospiele-Favoriten des
vergangenen Jahres mitzuteilen. Um ehrlich zu sein, waren wir von der positiven
Resonanz mehr als Giberrascht. Die Auswertung der zahireichen Einsendungen
brachte den Redaktionsbetrieb zeitweilig zum Erliegen. Obwohl es im vergangenen
Jahr unzdhlige Hammerspiele gegeben hat, konnte sich die Gangster-Simulation
GTA Il klar von Devil May Cry, Gran Turismo 3 und Sifent Hill 2 absetzen.

Take 2 hat sich mit der innovativen Mischung aus Gangster-Simulation, Action-Kra-
cher und Rennspiel vollig verdient gegen die vielfaltige Konkurrenz durchgesetzt.
Neben der moralfreien Handlung zeichnet sich GTA /// besonders durch ein abge-
fahrenes Gameplay und schwarzen Humor aus. Ob das kultige Gangster-Epos fort-
gesetzt wird, steht leider noch in den Sternen.

PSG-Star Kategorie: Bestes Videospiel des Jahres 2001!

’_;B,al" len Publishern war die Situation etwas anders: Die H_ﬁ-l.ieferahi_én_ Konami,
Sony und Electronic Arts lieferten sich bis zum Schluss ein beinhartes Kopf-an-
_K f-Rennen, das Konami auf der Zielgeraden fiir sich entscheiden konnte.

7 Bas traditionsreiche Unternehmen agiert von jeher nach dem Motto , Kiasse statt

arant fiir Spielspaf pur. Besonders Fupball- und Horror-Fans
Jahr von Konami reich bedacht. Die exklusive Silent Hill 2-Ver-
» hervorragende PAL- Anpassunq (inklusive erweitertem Spielsystem)
Pro Evolution Soccer lassen Spieler in Ubersee vor Neid erblassen.

_iFﬁG‘:Star Kategorie: Spiefe-Hersteller mit dem besten Line-up!

Auch bei den Zubehor-Favoriten ist das Ergebnis duperst knapp ausgefallen. Der
Dual-Shock-2-Controller und der Video-Game-Enhancer lieferten sich einen erbit-
terten Kampf um den Titel. Allen Analogsticks und Vibrationsfunktionen zum Trotz
konnte sich der Video-Game-Enhancer der jungen Firma Nuwave am Ende durch-
setzen.

Mit diesem niitzlichen Zusatzgerdt bringt Nuwave Licht ins Dunkel aller Fernsehbil-
der. Durch einen speziell entwickelten Chip ist der Game-Enhancer in der Lage, das
Videobild eurer Konsole zu analysieren. Das Ergebnis kann sich wirklich sehen las-
sen. Kanten werden geglattet, Objekte hervorgehoben und somit der rdumliche
Eindruck verstarkt. Ein weiterer Clou des Gerates ist seine Kompatibilitat, denn
der Enhancer arbeitet mit jeder Konsole und sogar DVD-Playern zusammen.

PSG-Star Kategorie: Bestes Zubehdr des Jahres 2001!




M Findet die zehn Fehler im rechten Bild! Diesmal hat sich Paul an einem Artwork von
Commandos 2 zu schaffen gemacht. Mehr iiber das Game gibt's auf Seite 24!

:.

B Die Fehler des Bildes in Heft 02/02.

B Der Gewinner unseres
Wettbewerbs aus Ausgabe
02/02 ist Manuel Kréss
mit seiner Bildunterschrift
zu State of Emergency:
~Auf sie mit Geschrei und
Gebrdill, der langsamste Bulle
kommt auf den Sondermiill.”
Exzellent!

M Beispiel-Bildunterschrift fiir Commandos 2: ,Das Team ist fit fiir die Geheim-
missionen und wird auch keinen Feind verschonen.”

Um an unserem Bildunter-
schrift-Wettbewerb teilzu-
nehmen, findet einfach eine
passende Bildunterschrift
zu obigem Bild. Zu gewinnen
gibt es ein PlayStation-Spiel
(bitte System angeben).
Schickt eure Einfélle einfach

per Postkarte oder E-Mail an:

Computec Media AG

Redaktion [m

Kennwort: Bildunterschrift
Dr.-Mack=Strafie 77
90762 Fiirth

E-Mail: psg@computec.de

Viel Glick!

B Randale auf
der PS2! Mit dem
neuen Spiel der
GTA lll-Macher
steht uns ein bein-
harter Anarcho-
Action-Kracher
ins Haus. Kampft
gegen einen lber-
machtigen Kon-
zern und legt
ganz nebenbei
eine Stadt in
Schutt und Asche.

State of Emergency
oy

Star Wars ohne Ende mit Star Wars Racer

o e, T o W

|.=.am.ji”

Revenge und Star Wars Jedi Starfighter

Pirates: The Legend of Black Kat =

P

= B

In unserem Freibeuter-

Preview stechen wir fiir euch

in See, jagen vergessenen

Schatzen hinterher und legen..
uns fiir Ruhm und Reichtum

mit anderen Piraten an.

erscheint am
20. Marz

kénnen sich die Themen kurzfristig andern.

*Aufgrund von Terminverschiebungen



Die Sensation der Spionage-Action ist auf dem
direkten Weg zu uns! Solid Snake wie er nicht
besser sein kann, in dieser Topp-Fortsetzung.
Darauf haben alle gewartet!

72 x in Deutschland. Der Saturn in lhrer Nahe
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Das Trainingsgerat, das stichtig macht

Der GyroTwister
ist das Trainingsgerit,
das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen Wunderkugel
baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute
Kreiselkrafte bis 15kg (!!) auf - ohne Batterie -

mit reiner Muskelkraft.

Jeder Computer-Anwender braucht einen GyroTwister,
um Verspannungen vorzubeugen. Auch jeder Sportler

oder Musiker zur Kraftigung der Arme.

Aber Obacht: Nehmen Sie lhren GyroTwister nie mit
ins Biro oder in die Kneipe — Sie bekommen ihn sonst
nicht mehr zurtck!

Lesen Sie, was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans
Uber diese faszinierende ,WWunderkugel” berichten:

www.macht-suechtig.de/begeisterung

Sind auch Sie suchtgefahrdet?

Informieren Sie sich jetzt unter:

www.macht-suechtig.de
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